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SONY PLAYSTATION 2 JÁTÉKOK 1) JÁTÉKOK 


Ca -. - 





! 007 RACING 
(PLATINUM) 

3-2-1 SMURFI MY FIRST 
/  RACING GAME  13990.- 
A BUGS UFE 
(PLATINUM) 
AIR COMBAT 

(1 (VALUE SERIES) 
1 ALADDIN IN NASIRA "S 


7990.- 


7990.- 


REVENGE 
ALUED GENERAL 
ALONE IN THE DARK 4 
(1. APEESCAPE 12990. 
ARMY MEN 3D 13990. 
1. ARMY MEN AIR ATTACK . 9990.- 
ARMY MEN OPERATION 
1. MELTDOWN 9990.- 
ARMY MEN SARGE S 
!  HEROES 9990.- 
(1 ASTERIX 13990.- 
ATLANTIS THE LOST 
EMPIRE 9990.- 
BALL BLAZER 
CHAMPIONSHIP 12990.- 
BATMAN GOTHAM CITY. 9990.- 
BATTLETANX GLOBAL 
ASSAULT 9990.- 
BIG AIR 13990.- 
BLASTO 13990.- 
BLOOD LINES 13990.- 
BOMBERMAN WORID . 13990.- 
BOMBERMAN 13990.- 
BREATH OF FIRE 4." 9990.- 
BREATH OF FIRE III 13990.- 
BROKEN SWORD 11990.- 
BUGS BUNNY 8. TAZ: 
TIME BUSTERS 7990.- 
BUST-A-MOVE 2. 
(PLATINUM), 7990.- 
BUST-A:MOVE 3DX 9990.- 


C-12: FINAL RESISTANCE  8990.- 





CASPER 6990.- 
CHICKEN RUN 13990.- 
COLIN MCRAE RALLY 
(VALUE SERIES) 5990.- 
COLIN MCRAE RALLY 2. 13990.- 
COMMAND § CONGUER 
(PLATINUM) 7990.- 
CONSTRUCTOR 11990.- 
CRASH BANDICOOT 
(PLATINUM) 7990.- 
CRASH BANDICOOT 2 
(PLATINUM) 7990.- 
CRASH BANDICOOT 3 
(PLATINUM) 7990.- 
CRASH BASH (PLATINUM)  7990.- 
CRASH TEAM RACING 
(PLATINUM) 7990.- 
CROC [VALUE SERIES) 4990.- 
CRUSADER OF MIGHT 

u 8MAGIC 9990.- 
CYBER TIGER 13990.- 
CYBERIA 7990.- 
DANCING STAGE 
DISNEY MIX. 13990.- 

B) 
ps! 
! 
Í  DIEHARD 2 13990. 
Í DISCWORLD II. 13990.- 
1 DISNEYS PARTY 

! ] TIME WITH WINNIETHEP.  7990.- 

Í ! DRIVER II UMITED 

11 EDmON 13990. 

1] DUKES OF HAZZARD 

) (EXCLUSIVE) . 

1 DUNE (EA CLASSIC) ). 
EAGLE ONE [BEST OF) 7990.- 
! — EXPLOSIVE RACING 7990.- 


1 FI CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 (PLATINUM) . 7990.- 
FI WORLD GRAND 


i 

] PRIX 99 SEASON 

Í FANTASTIC JOURNEY 

4 FEAREFFECT 2 

(FIFA 2000 

FIFA98 
FIFA 99 
FIFA FOOTBALL 2002 
FINAL FANTASY VIII. 
(PLATINUM] 7990. 
FORMULA 1 97 
(PLATINUMJ 3990.- 
FORMULA ONE 2001. 13990.- 
FORMULA ONE 99 13990.- 
GAUNTLET LEGENDS 9990.- 
G-POLICE 2 12990.- 
GRAN TURISMO 
(PLATINUM) 5990.- 
GRANDIA 3990.- 
GTA 2 5990.- 
GUARDIANS CRUSADE  13990.- 
GUNGAGE 13990.- 
HARD EDGE 13990.- 
HEART OF DARKNESS 
(BEST OF) 5990.- 
HELLNIGHT 13990.- 
HERCULES (PLATINUM] 7990.- 
HOT WHEELS 13990.- 
IN COLD BLOOD 

1 (PLATINUM) 7990-- 

(INTERNATIONAL 





















1389 budapes 


kerte perzsa 
"T SONY PLAYSTATION JÁTÉKOK 


TRACK 8. FIELD (PLATINUM]. 7990.- 


INTERNATIONAL 

TRACK 8, FIELD 2 13990.- 
ISS DELUXE 7990.- 
JEFF WAYNE "S: THE 

WAR OF THE WORLD. 13990.- 
JUNGLE BOOK:DANCE 

MAT CONTROLLER 19990.- 
JUNGLE BOOK-GROOVE 

PARTY (PLATINUM) 7990.- 
KOUDELKA 9990.- 
KURUSHI FINAL 12990.- 


LEGEND OF KARTIA ——13990.- 
LEGO RACERS 9990.- 
LEGO ROCK RAIDERS 9990 
1EGO-ISLAND 2 11990. 
UBEROGRANDE 
INTERNATIONAL 12990.- 
LOONEY TUNES RACING  7990.- 
MEDAL OF HONOR 2 
(PLATINUMJ 8990.- 
MEDIEVIL 2 (PLATINUM) . 7990.- 


MEGAMAN LEGENDS 2. 9990.- 


METALGEAR SOLID 9990.- 
METAL GEAR SOLID- 

SPECIAL MISSIONS 5990.- 
"MICRO MANIACS 
(BESTSELLERS] 5990.- 
MIDNIGHT IN VEGAS 9990.- 
MONKEY HERO 13990.- 
MONSTERSEED 13990.- 
MOORHUKN 2 (D) — 13990.- 
MORTAL TRILOGY 

(PLATINUM) 7990.- 
MOTO RACER (PLATINUM] .7990.- 
MOTO RACER WORID 

TOUR (PLATINUM) 7990.- 
MS PAC-MAN 12990.- 
MUPPET MONSTER 
ADVENTURE 6990: 
MUSIC 2000 (BESTSELLERS) . 5990.- 
MUSIC 4990.- 
INASCAR 2000 13990.- 
NASCAR "98 9990.- 
NBA LIVE 2001 13990.- 
INBA VE 2002 14990.- 
NBA UVE 99 13990.- 
NEED FOR SPEED 

PORSCHE 2000 

NO ONE CAN STOP 

MR DOMINO 

ODDWORLD 2: 

ABE"S EXODUS 

ODDWORID ABE S 

ODDYSEE (PLATINUM) 7990.- 
PARAPPA THE RAPPER. 4990.- 
PARASITE EVE 2 13990.- 
PINBALL POWER 

(VALUE SERIES) 

PIPE MANIA 3D 4890. 
PITFALL 30 13990.- 
PLAYER MANAGER 2000. 13990.- 


POPULOUS (VALUE SERIES] 18990 
POY POY 2 
PRO PINBALL: TIMESHOCK 9890. 


RACING SIMULATION 
MONACO GRAND PRIX. 5990.- 
RALLY CHAMPIONSHIP. 13990.- 
RAYMAN 9990.- 
RAYSTORM 11990.- 
RCDE GO! 5990.- 
REBOOT 13990.- 
RED ALERT (VALUE SERIES] 6990.- 
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS 9990.- 
RE-VOLT 13990.- 
RIDGE RACER 

(VALUE SERIES) 4990.- 


RIDGE RACER REVOLUNON —/ 


(PLATINUM) 
RIDGE RACER 
TYPE 4 
ROAD RASH 
(PLATINUM) 
ROAD RASH 
JAILBREAK 
SCARS. 
SAGA 
FRONTIER 2. 13990.- 
SHADOW GUNNER 
"THE ROBOT 
WARS" 13990.- 
SHADOW MADNESS 
8990.- 

HADOWMAN 
(VALUE SERIES) 4990.- 
SHEEP, DOG "NN" WOLF. 9990.- 
SIMPSONS WRESTUNG . 10990.- 


7990. 
4990.- 
7990.- 


13990.- 
13990.- 


SPACE DEBRIS 13990.- 
SPEED FREAKS 4990.- 
SPIDERMAN 9990.- 
SPYRO 2 (PLATINUM) 7990.- 
SPYRO THE DRAGON 

(PLATINUM) 7990.- 
SPYRO YEAR OF THE 

uzleti ATATEGNY 7990.- 





































! 
i 
aj) 


j 


! 


d 
z 


( THELAND BEFORE TIME: 





FI RÁCING CHAMPIONSHÍP (UBI) 


GAMEBOY ADVANCE 
JÁTÉKOK 





TO WRESNEMANA 


14990. 






























STAR TREK INVASION — 14990.- 
SUBMARINE COMMANDER. 4990.- 
SUPER PANG COLLECTION. 13990.- 


SUPERBIKE 2000 EA 13990.- 
SYPHON FILTER 3 12990.- 
TARZAN (PLATINUM)  7990.- 
TEKKEN 3 (PLATINUM] 7990.- 
TENNIS ARENA 13990.- 
THE EMPERORS 

INEW GROOVE 12990.- 
THE ITALIAN JOB 13990.- 


THE LAND BEFORE TIME. 6990.- 


RACING ADV. 9990.- 
THE NOTE 12990.- 
THE UNHOLY WAR 13990.- 
THIS IS FOOTBALL 4 

MULTI TAP 19990.- 


FIFA 2001 
FORMULA ONE 2001 17990. 
GRAN TURISMO 3 A-SPEC 16990. 
GRAND THEFT AUTO 3 17990. 
GUN GRIFFON BLAZE 19990- 
HALE UFE 16990- 
JAK AND DEXTER THE 
PRECURSOR LEGACY 17990. 
KENGO 19990 
KIONOA 2 UUNATEAS VEL 16990- 
LEGO RACERS 2 16990. 
MDK 2 ARMAGEDDON 17990. 

(d Ni2001 19990. 
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TIME CRISIS (PLATINUM) 


TOCA 1 (PLATINUM) 
TOCA 2 (BESTSELLERS) 


TRAP RUNNER 


TRUE PINBALL (PLATINUM) 7990.- 


UM JAMMER LAMMY 
VAMPIRE HUNTER 
V-A 


VIPER 

V-RALLY 2.(BEST OF) 
WARHAWK 

WCW MAYHEM 
WING OVER 2 
WIPJOUT 

WIPEOUT (PLATINUMJ 


WRECKING CREW 
WU-TANG TASTE 
THE PAIN 

X-MEN MUTANT 
ACADEMY 2 
ZERO DIVIDE 2 


Tel.: 3493-303 


I COLOR GAMEBOY 


GAME BOY 


N 10 AN BOWUNG 9999. 
ALICE IN WONDERLAND 
ALL STAR TENNIS 2000 
JALONE IN THE DARK 4 
ARMORINES PROJECT SWARM 
AUSTIN POWERS 
OH BEHAVE. 9990. 
AUSTIN POWERS WELCOME TO MY... 9990. 
BATMAN RETURN OF THE JOKER. 11990. 
BATTLESHP 9990. 
BLACK BASS LURE FISHING 9990. 
BUSTER SAVES THE DAY 9990. 
CATWOMAN 9990. 
CENTIFEDE 9990. 
DAIKATANA 9990. 
DEADLY SKIES 11990 
DEXTER S LABORATORY; 
ROBOT RAMPAGE 12990. 
DONKEY KONG COUNTRY 11990. 
Í Dxorzone 9990. 
ELEVATOR ACTION 9990 
EXTREME SPORTS 9990. 
FUPPER 8 LOKAPA 11990. 
9990 
[GAME WATCH GALLERY 3 9990. 
I hexcunes /mus/ 9990. 
Ú) HeROES OF MIGHT § MAGIC 1 9990. 
INDIANA JONES AND THE INFERNAL . 11990. 
JUNGIE BOOK MOWGILTS 
ID ADVENTURE 11990. 
) KO KINGS 2000 5990. 
kux 9990. 
KONAMI WINTERGAMES 9990. 
LAND BEFORE TIME 9990. 
1AS VEGAS COOL HANDS 9990. 
1EGO ISLAND 2 9990. 
ÚEGO STUNT RALLY 9990. 
1EGO: ALPHA TEAM 9990. 
11990. 
9990. 
9990. 
9990. 
COLLECTOR MARTIAN REV, 9990. 
1UFIA THE LEGENDS RETURNS 11990. 
MADDEN 2000 9990. 
MARIO GOLF 9990. 
MARIO TENNIS 11990. 


MICRO MACHINES 182 














MISSILE COMMAND 
PACMAN 

PERFECT DARK 

PITFALL BEYOND THE JUNGLE 
PLANET OF THE APES 
PLAYMOBIL HYPE TIME CUEST 
POKEMON CRYSTAL 
POKEMON GOLD 

POKEMON PINBALL 
POKEMON PUZZLE CHALLENGE 
POKEMON SILVER 

POKEMON TRADING CARD GAME 
POWERPUFF GIRLS: BATTLE HIM 
POWERPUFF GIRIS: 

PAINT THE TOWNSVILLE 

POWERPUFF GIRLS: BAD MOJO JOJO 
GUACK ATTACK 

RAINBOW ISLANDS 

RAINBOW SIX 

READY TO RUMBLE BOXING 
ROBIN HOOD [EAJ 

ROBOCOP /TITUS/ 

SHANGHAI POCKET 

SNOW WHITE 

SPY HUNTER: MOON PATROL 

SPY VS SPY 

SUPER BREAKOUT 

SUPER MARIO BROS DELUXE 

THE EMPEROR" S NEW GROOVE 
THE MUMMY RETURNS 

THREE UONS 

TINTIN PRISONERS OF THE SUN 
TOM AND JERRY MOUSE HUNT 
TOP GUN/FIRESTORM 

TUROK 2 

TUROK 3 RAGE WARS 

VEGAS GAMES 

WARRIORS OF MIGHT 8, MAGIC 
"WENDY EVERY WITCH WAY 
WOODY WOODPECKER RACING 
XENA WARRIOR PRINCESS /TITUS/ 
ZELDA ORACIE OF AGES 
ZELDA ORACIE OF SEASONS 


SEGA DREAMCAST JÁTÉKOK 
HÍVD A BOLTJAINKAT! 


Meng Csl: SX. 299 NINNTENDO 64 JÁTÉKOK 
diziktoáíta,. 17 BANIOTOOEE 22990. 
esmeg 
Menoy brázn CARMAGEDDON 64 17990. 
házát 
Viáze 79], GTó4 16990 
kéz 11998.) . HOT WHEELS 16990 
kzezellti 2.) HIDROTHUNDER 16990- 
Venánfod 7987). LODERUNNER 30 16990. 
Má. MADDEN "99 16990... POKEMON STADIUM 2. 
Ványa Nag gy MARIO GOLF 19990.-  RACING SIMULATION 
Gzöalááni 29. 9 MICKEVIS SPEEDWAY USA 19990  MONACOGP 
vak MONSTER TRUCK MADNESS 64. 17990.- RAKUGAKIDS 
1 NHL99 16990.- RAMPAGE WORID TOUR 
PAPER MARIO 64 23990. RIDGE RACER 64 
PENNY RACERS 17990 TUROK2 
1! PERFECT DARK 19990 VIRTUALPOOL64 
POKEMON PUZZLE LEAGUE 22990. WETRIK 
POKEMON SNAP 19990.-  ZELDA 2: MAJORA"S MASK 


8990.- 
13990.- 
13990.- 





Az árak a 25" ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 





9980. 


3 




















































17990.- 
16990.- 
17990. 


19990.- 


HÍREK 2 


HIDDEN § DANGEROUS (PS) 6 
JESSE JAMES - WORMS WORLD PARtY (PS) 9 
PiaystatioN LELtÁR 10 
TALES OF DEstiNY 2 (PS) 12 
VIP - AtARY ANNIVERSARY (PS) 1u 
TWwiStED METAL SMALL BRAWIL - AM TEAM Assautt (PS) Is 
HosHiGAMi (PS) 16 
BURNOUt (PS2) 18 
SOLDIER OF FORtUNE (PS2) 19 
FINAL FANtAsY X (PS2) 20 
Max PaAYNE (PS2) 22 
StAR TREK (PS2) 2u 
DYNAStY WARRiORS 3 (PS2) es 
DROPSHIP - PETER PAN (PS2) 26 
Moto GP 2 - MoNsteRsS Inc. (PS2) 31 
TAR2AN (PS2) 32 
MaxiMo (PS2) 33 
BALDUR"S GAtE (PS2) 3u 
EVIL TWIN (PS2) 36 
AcE CoMBAt 4 (PS2) 37 
Ecco (PS2) 38 
WAVE RALLY - NEW YORK RaAcE (PS2) uo 
SIMPSONS ROAD RAGE - FROGGER tHE GREAt OVESt (PS2) u 
PiavrstatioN 2 LELtÁR u2 
GAMECUBE ISMERtTEtŐ uu 
SUPER SMASH BROS. MELEE - WavE RacE (GCUBE) us 


StAR WARS ROGUE LEADER (GCUBE) u6 


PiKMIN (GCUBE) ug 
REz (DC) ug 
ISS - WARIOLAND 4 (GBA) 50 
RAYMAN - PLANET OF tHE APES (GBA) SI 
HYPE - LUFia (GBC) s2 
PLANEt OF tHE APES - RAINBOW SiX (GBC) 53 
CSEVEGŐ su 


ar T a - ET ng 
nalualis 58 

Csak túléltük ezt is... Megint nem volt világvége, a benzin ára sem ment fel, tulajdonképpen őrüt. 
het az ember, mint majom a farkának. De ha másnak nem is, akkor annak, hogy itt az új 576 Kor- 
70, 

Ha a kezedben tartod ezt az újságot, akkor - leginkább - két dolog történhetett: 1 - Előfizető vagy, 
és megkaptad; 2 - Megvetted. Ha az első csoportba tartozol, akkor ÖRÜLJ! Januártól ugyanis 8 
"színes" oldallal lett hosszabb kedvenc konzolos újságod, és ezért ! FORINTTAL sem kell többet fi. 
Zetned! Ha a második eset esett meg veled, akkor bizonyára. konstatáltad, hogy néhány gombbal 
többet kellett leszurkolnod a lapért. Sajnos, ez ennyi éves áremelésmentes időszak után időszerű 
volt, de csak és kizárólag a plusz 8 oldal miatt - mi nem fárasztunk téged a szokásos "inflációs" dir 
mával! (Ha mondjuk egy harmadik variációként csórtad valahol a Konzolt, akkor meg szégyelld ma- 
Gad, te komisz!) Reméljük, hogy a minőséggel továbbra is meg vagy elégedve, és nem rongál le 
túlságosan ez a pár forint. (Azt meg én remélem, hogy egy "pár évig" tarthatjuk jó szokásunkat, és 
nem kell megint emelnünk!) 

Ha mégis lestrapált volna az emelés, ne csüggedj! Ha ugyanis ezután fizetsz elő ránk, akkor a régi, 
VÁLTOZATLAN áron kapod meg az újságot! 

U.i.: Mától hívjatok Gandalínak! 

Gandiaf (aka Martin) 


Milyen 
géptípusod van? 


Nyertesek: 


Juhász Gábor - Gyál 
Papp Attila és Gábor - Budapest 1181 
Borszéki Zoltán - Baja 
Kiss Sándor - Téglás 
Törzsök? István - Mezősas 
Balogh Gyula - Szekszárd 
Nikházy László - Budapest 1048 
Weisz Roland - Herend 
Lippay Csaba — Miskolc 
Ivanyik Tímea - Szente 
Agócs László - Jászladány 
Laczó Teodóra — Szekszárd 
Piller Csaba - Budapest 1213 
Pribeli Gábor - Balassagyarmat 





A kiadványban etess szöveges és illusztrációs anyagok bármilyen módon 


való újra felhasználása csak a kiadó engedélyével lehetséges. 
ISSN 1417-9296 
Ofiset és Játékkártya nyomda RT. Balogh Zsolt 
(A GOLDMANN csoport tagja) 
Martin 576 Konzol Team 
Titz Renáta Recent Kft. 

Comgame Kft., 1136 Budapest, 1389 Budapest, Pf.: 132. 
Gergely Győző u. 17. 

Hirker Rt, NH Rt Comgame 576 Kft. 

és alternatív terjesztők 1389 Bp. Pf.: 132. 
576konzol9576.hu www.576.hu 


Final Fantasy X, GameCube 








NEW LEGENDS 
XBOX 


Anarchia és káosz kínozza a közeljövő Kí- 
náját. A több mint egy emberöltőn át tartó 
véres polgárháború végén az országra a fe- 
udalizmus sötét újkora köszöntött, midőn a 
Menny, a Föld és a Pokol harcosai nem tud- 
tak definitív győzelmet aratni gyűlölt ellenfe- 


leik felett. Az istenek, az emberek és a dé- 
monok vérvonala elkerülhetetlenül összekeve- 
redett; most új fajok próbálják magukhoz ra- 
gadni a hatalmat. Kevés a túlélő. Még keve- 
sebb a hős. Kína, Nepál és Kazahsztán vér- 
rel locsolt földjén küzd Sun So0, a harcos 
herceg a démonian despotikus Xao Gon ha- 
dúr ellen — egyedüli esélye a "Mennyek Elfe- 
lejtett Pengéinek" megszerzése, amit azon- 
ban már a Gonosz féldémon csatlósai is ko- 
molyan keresnek. Az erőteljesen történetori- 
entált 3D akció-kaland során fontos szerepet 
kapnak majd a mellettünk harcoló NPC-k és 
a kézi-, valamint lőfegyverek egészséges 
konglomerációja — de míg a mágiával meg- 
támogatott marokra kapható kaszabolók vil- 
lámgyorsan forgathatóak, a távolról hatásos 
lőfegyverek csak lassan kezelhetőek lt- 
k. Az Infinite Machine Unreal motorra 
épülő, eredetileg PC-re (és tavaly karácsony- 
ra) tervezett játéka nem újdonság; aki figye- 
lemmel kísérte Justin Chin (Dark Forces, Jedi 
Knight) pályafutását, már a LucasArts egyko- 
ri sztárdesignerének dezertálása óta tud 
Téla:Möskvégréi kömélyabbi formát ésímeg: 
jelenési dátumot (március eleje) is kapott. 


V-RALLY 3 
PLAYSTATION 2 


Ahogy az előrelátható volt, az Infogrames 
e szeretne kimaradni a hamarosan 

új rally-vetélkedésből — a sorozat ko- 

rábbi részeit is kódoló francia Eden Studios 
újfent jelentkezik egy V-Rally játékkal. A 
sfwilight" névre hallgató új motor segítségé- 
vel az autómodellek 15 - 16,000 poligonból 


állhatnak majd és mindegyik több rétegben 
szedheti fel a pályák piszkát. A piszkos pá- 


lyák pedig még több interakcióra adnak 
majd lehetőséget, mint korábban — számos 
tereptárgy zúzható ripityára és ha minden 
igaz, tapaszthatunk ördögszekeret is (a wes- 
tarnimek széljkörgeféelzátsát ajomco: 
mója) a szélvédőre. Minden helyszínt más és 
más tervező készít — kézzel, 500 méteres 
szakaszokat feldolgozva. Tekintve, hogy az 
inkább játéktermi stílust előtérbe helyező so- 
rozatot E inkább az európai közönsé 

veli (a régióban több mint 4. millió példány 


2? 








kelt el az előző részekből), a verseny itt jele- 
nik majd meg először: júniusban. 


STATE OF EMERGENCY 
PLAYSTAI 


TION 2 

A jövő Amerikájának ura az ATO [alias 
Americorp). Mindent ellenőriz, mindenről 
tud, mindenkit figyel. Most túlcsordult a bili. 
Az Orwelli vízió ellen lázadás tört ki az Újvi- 
lág nyüzsgő nagyvárosaiban. Betört kiraka- 
tok kiégett autóroncsok és az utcát vízzel el- 
árasztó, szétzúzott tűzcsapok közt csap össze 
a dühös tömeg az ATO cseppet sem kedves 
rendfenntartó erőivel; a mellékutcákban a 
csőcselék és a különféle bandák vívják meg 
harcukat egy-egy lopott videó vagy színes TV 








birtoklásáért. Teljes a fejetlenség — nekünk 
pedig, mint törvénytisztelő videojátékosnak 
annyi lesz a feladatunk, hogy ez így is ma- 
radjon. Öt játszható szabadságharcos (Roy 
"Mack" MacNeil, az ex-zsaru; Anna "Libra" 
Price, a megalkuvásra hajlandóságot nem 
mutató ügyvédnő; Hector "Spanky" Soldado, 
a karizmatikus ex-gengszter; Eddy "Bull" 
Raymonds, a veterán sportcsillag és Ricky 
"Phreak" Trang, az árva — szüleit eltüntette a 
Nagy Testvér) veszi fel a kesztyűt (könny- 
gázgránátot, Molotov koktélt, Kalasnyikovot, 
rakétavetőt, lángszórót; elheverő, felesleges 
emberi testrészt, stb.), hogy megálljt paran- 
csoljon az elnyomásnak. A "szabadságharc" 
esetünkben azonban a város porig rombolá- 
sából és a dolgokhoz negatívan álló lakos- 
ság megtizedeléséből áll majd; 4 helyszín 
175 küldetésén át. Fejlesztő: Vis; kiadó: 
Rockstar (ki más :), amerikai megjelenés: ja- 
nuár 15. 


SLED STORM 2 


PLAYSTATION 2 

Egy picit fura marketinget követve, 1999 
forró nyarán debütált a Sled Storm első ré- 
sze, még a jó öreg Szürkén. Valójában a 
zsáner azóta sem látott sok innovációt — 
egyedül talán a Midway Arctic Thunder-ének 
játéktermi változata csiholt ki belőlünk lelkes- 
nek is tűnhető kurjantásokat — de osztott kép- 
ernyőn már az sem az igazi. Az ebből faka- 
dó weltschmerz-ünkön (német — a világ álla- 








potán való kesergés, "világfájdalom") kíván 
változtatni az EA — a hóvirágok nyílásával 
párhuzamosan az EA Sports Big címke alatt 
megjelenő folytatásba ugyanis pakoltak némi 
egyéniséget és trükközést az SSX Tri. l; 





egy kevéske játéktermi irányítást és tú 
meghajtást az Arctic Thunder-ből; no meg 


12 hatalmas pályát. Robogó ródlinkkal dü- 
börgő Dolby Surround zenére merész manő- 
vereket próbálhatunk ki (állítólag a pályát 
szegélyező faházakon is keresztülszáguldha- 
tunk majd), az ezért kapott pontokat pedig 
minden verseny után új alkatrészekre és cse- 
csebecsékre válthatjuk. Nagy körvonalakban: 
SSX motoros szánon. 


(GAMECUBE 

A Param és a Nintendo Populous-inspirálta 
isten-szimulátora nemzeti ünnepünkön, már- 
cius 15.-én érkezik meg Japánba; igaz, már 
második alkalommal. Akárcsak a Mother 3 
(EarthBound 3), a Kyojin no Doshin ("Az óri- 
ás szíve") is eredetileg 64DD játéknak ké- 
szült; de ellentétben Shigesato Itoi játékával, 
meg is jelent a rövidélető platformon (sőt, a 
tervezett két kiegészítő lemez közül is sikerült 
egyet forgalomba hozni). A s sárga 
óriás (szexepilje a kifelé domborodó köldök) 
feladata, hogy segítsen a sziget lakóinak és 


2 


elnyerje bizalmukat. Ha ez jól megy (házak- 
hoz kell alapanyagot gyűjtenünk, majd az 
ökorendszerre való tekintettel fákat ültetnünk; 
terepet kell rendezgetnünk, stb.) Doshin nő 


h í 


(és lassul) - ha nem (a sötét oldalt választjuk 
és ártunk az élőlényeknek), Doshin vörösre 
színeződik és a véghezvitt rombolással egye- 
nes arágyban zsúgorsdik: Ha nenilenténk 
tökéletesen tisztában azzal, hogy Doshin j. 
val korábban született, mint Molyneux fejé- 
ben a Black 8. White, most vad plagizálással 
vádolnánk. 


PLAYSTATION 2 
Tavaly szeptember 20. és 22. között került 
megrendezésre Tokióban a sorrendben 39. 
JAMMA expó (a rendező Japan Amusement 
Machinery Manufacturers Association hon- 


ti. megtekintető a www.jamma.or.jp/ei 
si 


index.htm címen), itt mutatták be előszőr 


a Namco PS2-gyökerű System 246 alap- 
lapján tárolt Smash Court Tennis-t: mindenki 
agy mezepeksére e togyomat jokkalézas 
kítva már ez a tenisz is a valódi sportot 
próbálja reprodukálni a korábbi $D (Super- 
deformed "zsugorított" szereplők, általában 
apró testen hallás fej ilással 
éles kontrasztban la kiállítás igazi különle- 
cességelszonbanta cadcomikítolmáradása 
volt — amit azzal indokoltak, hogy a cég 
most elsősorbanajkoszolásifejlesztéseírő fő. 
kuszál). A házi konverzióban négy játékos 








párosozhat (multitap), a megtestesíthető 
sportemberek Sampras, Kafelnikov, Agassi, 
az ausztrál Rafter, Hingis, Davenport, Seles 
és a régi euro Namco játék-névadó, Kourni- 
kova. A rangadók között a US Open, az 
Australian Open és természetesen Wimble- 
don. Megjelenés február hetedikén. 


PLAYSTATION 2, GAMECUBE 
Legendás 2D játékok 3D feldolgozása saj- 
nos ritka esetben sikeres: a plusz egy dimen- 
zió velejárói általában a mínusz egy hangu- 
lat vagy a mínusz egy játszhatóság. Nem baj 





- adják meg a népnek, ami a népé :). Az 
1999-es PS újrakeverés folytatásában Pac- 
Földön messzire száll a segélykiáltás: Pac- 
Falváról a szemtelen szellemek elcsenték a 
Pac-ek öt Arany Gyümölcsét. Pac-Man a pac 
nép utolsó reménysugara; el is indul hát, 
hogy hat különféle világ 20 terebélyes pályá- 
ján (köztük 15 klasszikus "útvesztő") vissza- 
szerezze a fontos fruktózforrásokat. A képac 
kísérő szövege szerint a platformjátékban 
sárga közünk futhap ugrálkat cörkerizkot és 
korcsolyázhat, valamint kedvére eregethet 
sorozatokat a Pac-Tengeralattjáró Gatling 
gépégyűéből az újdonsült ill. a régi epizó- 
lokból kísértő ellenfeleire (Spooky). A két 
változat fej-fej mellett készül; megjelenésük is 
szimultán - még az első negyedévben. A 
szerkesztőség kimentett állása valószínűleg 
Pac-Falva környékén ver majd sátrat, hisz a 
helyi fátékteremben a kiásszikösípaczManiillt 
n gépekbe lehet a pályákon 
tt rejtett érméket élvezetre váltani. 


HERDY GERDY 






PLAYSTATION 2 

A Herdy Gerdy a néhány oldallal odébb 
tárgyalt Maximo-hoz hasonlóan életét erede- 
tileg mint Nó4 játék kezdte: pontosabban ez 
csupán egy tanulmány volt; csak azután lett 
játék, hogy a Core Design megkapta az első 
PS2 fejlesztői csomagot. A Disney rajzfilmek- 
hez hasonló szereplőket é: árójeljesén rajzfil- 
mes grafikát villogtató akció-kaland lelke a 

ásztorkodás — számos szinten keresztül kell 
finmíanünk nyájterelgető technikánkat, vál- 
tozatos csordákat noszogatva legelőről lege- 
lőre (vagy leghátra :) és mivel a project egy 
egyszerű ökorendszert is magába foglal, je- 
len lesz a teljes táplálkozási lánc (tehát a 





"birkán" és a "terelőkutyán" kívül lesz "far- 
kas" is — átvitt értelemben persze). Ha hinni 
lehet a készítőknek, ez talán a történelem el- 
ső olyan játéka, ahol a grafikusok kedvükre 
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zsarnokoskodhattak a programozók felett, 
nem pedig fordítva — szóval hatalmas és ap- 
rólékosan kidolgozott, részletes pályákra le- 
het számítani. Eredetileg karácsonyra ké- 
szült, most az Eidos új tervei szerint a kész 
produktum valamikor februárban vet hor- 
gonyt a boltokban. 


PLAYSTATION 2, GAMECUBE, XBOX, 
A múlt század harmincas évei. Eliot Ness és 
a "Megvesztegethetetlenek" Caponét (ponto- 
sabban Capone-t, hisz nem Capo nejéről 
van szó) vadásszák Chicago mocskos sikáto- 
raiban; van azonban a kormánynak hajme- 









z ps 
resztőbb hőse is: BlpodRayne 

vámpír nősténydémon. A speciális kiképzést 
kapott hölgy elsődleges feladata a világ glo- 
balizálódó jonosza elleni harc — jelen eset- 
ben okkult elő-náci pártütők megfékezése. Ha 
akad még olyan olvasó, aki nem dőlt kataná- 
ba a videójáték-ipar "forgatókönyveinek" 
borzalmas koncepcióit szemezgetve, elmon- 
danánk, hogy maga a játék jelen állapotá- 
ban egy nagy üst, amibe a készítő Terminal 
Redlity (Nocturne) minden kezük ügyébe esőt 
belehajigált — "Soul Reaver" -t (táplálkozás el- 
hullott ellenfeleinkből — igaz, itt a dolog vérre 
megy), "Max Payne"-t (bullett time feltűnése, 
itt egy csipetnyi fegalomzávárrál küzdve 
"lassított érzékelés"-nek hívják, pedig gyorsí- 
tott az), "Wolfenstein"-t (már megint a ger- 
mánok gonoszkodnak), "Obi-Wan"-t (Jedi 
áléöbatkájaGrolkiiasszonj lidiána Sogés 
szeretett volna lenni, BlpodRayne meg Blade. 
A forgalmazó Majesco 2002 őszére ígéri a 
puding kóstolóját. 





STATION 2 
Az alkotói válság komoly dolog; különösen, 
ha az ember belehal, Nagyjából ez a tanul- 
sága a Tecmo Japánban már kapható hor- 
ror-kalandjátékának (ott a játék "Zero" címre 
hallgat). A népszerű, hátborzongató iroda- 
lomra szakosodott író egy szörnyű múltú vi- 
déki házat látogat meg, hogy ihletet merítsen 
- majd eltűnik. Mentora keresésére indult bá- 
tyánk hasonló sorsa jut, mint mestere — a tár- 


keszul 


saság (ha még életben van ugyan valaki) 
egyetlen reménysége tehát mi eszünk — azaz 
Miku, a tanítvány kishúga. Jól felkészülten 
(egyetlen zseblámpával felfegyverkezve) vág- 
hatunk neki a nyomozásnak, de hamarosan 
belebotlunk bátyusunk kamerájába és kezde- 
tét veszi a (hjideglelés. A Resident Evil és a 
Pöképönisnapi keverékében alfélhánasolga 
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fényképezésen lesz, ugyanis az életünkre tö- 
rő, megnevezhetetlen fEárzaltmáka le kell 
majd kattintanunk — a jó öreg babona szerint 
a fotográfia foglyul ejti a modell lelkét — a te- 
ória pedig HEZ szellemjárta helyen tö- 
kéletesen működni látszik. Dinamikus kame- 
ramunka, Silent Hill 2 inspirálta "szemcsé- 
zés" effektus, "Blair Witch Project" stílusú 
narráció; sötét, hideg, nyirkos 2002 tavaszi 
megjelenés nyugaton. 





VArnénkailfociból jégkaronabólk besebatbal 
és kosárlabdából soha nem elég; legalábbis 
ami a sportéhes amerikai közönséget illeti. 

Nem igazán sokkoló tehát, ha a Microsoft is 











be kíván illeszteni egy szeletet az EA Sports 
7 Midway / Acclaim / SEGA Sports uralta 
tortadiagramba. Kosárral indítanak: a 
dzsemről Kevin Calabro és Margues Johnson 
tudósít majd, a szünetekben Sir Mix-A-Lot és 
az L.A. Symphony szolgáltatják a rap res- 
pektíve hip-hop talpalávalót. A csomagolás- 
ról Vince Carter, a Toronto Raptors játékosa 
(és kétszeres All-Star "válogatott") mosolyog 
majd - az ő átadásai, dobásai és gravitációt 
gúnyoló zsákolásai szolgáltatták egyébként 
az alapot az intenzív mozgásmodellezés 
(motion capture) során. Hogy az MS Xkluzív 
kosárlabdája hány pontost dob, már január 
23.-án kiderül — legalábbis az Államokban; 
hozzánk a játék feltehetően mint "launch tit- 
le" érkezik, magyarán a géppel egyazon 
időben. 


PLAYSTATION 2 
Bár nem a 8-bites számítógépeken hatalmas 


sikert befutott névrokon folytatása, a "Bar- 





bár" akár az is lehetne: a Utah államban te- 
vékenykedő Saffire (a Rogue Spear PlayStáti- 
örv ántatáráki készítői) ifejleszíette program 
anis egy ízig-vérig verekedős játék. Ha- 
talmas arénákban törölhetjük fel egymással a 
padlót; minden felvehető, használható, be- 
vethető az életünkre törők ellen. A pályák 
hangulatosak és változatosak, de ami a leg- 
fontosabb: a Dead or Alive mintájára több- 
szintesek és interaktívak. Egyszerre akár 
nyolcan indulhatunk neki a harcoknak, ebből 
természetesen csak négy az emberi parancs- 
nokság alatt álló hős; vagy vessetek a 
"Történet" módot, amiben RPG-szerű karak- 
terfejlődést menedzselhetünk állítólag több, 
mint 300 különféle kaland során. A forgal- 
mazó Titus tavaszra jegyezte be a Bobo nevű 





nagytestű majmot is választható harcosként 
kínáló programot a megjelenési kalendári- 


umba. 








PLAYSTATION 2 
Amikor a kontinensek túlnépesedtek, az em- 
beriség a tengert célozta meg: hatalmas ki- 
terjedésű pontonvárosokat emelt, az óceán 


végtelenjéből tépett ki darabokat. Az egyik 


SKZ Ő 
ilyen lebegő, úszó várost most kataklizma 
sújtotta — egy borzalmas földrengés. Az égi- 
gérő felhőkarcolók kártyavár módjára omlot- 
tak össze, a szökőár milliókat veszejtett hul- 
lámsírba. Ebbe a cseppet sem vidám környe- 
zetbe helyezte az Irem legújabb kalandjáté- 
kának, a "Zettai Zetsumei"-nek (lefordítva: az 
élet abszolút megszűnte, "Teljes Pusztulás") 
helyszínét. Hősünk egy újságíró, aki szenzá- 
cióhajhászás helyett úgy dönt: megpróbálja 
túlélni a dolgot. Az pedig nem lesz könnyű 
Táplálkoznunk és biregnnk is kell majd, a 
fejadagok pedig legalább olyan nehezen fel- 
lelhetőek, mint a túlélők. A végső cél: módot 
találni, hogy hősünk és a történet folyamán 
hozzá csapódott társai szerencsésen elhagy- 
hassák az övezetet. Hogy lesz e bátor nyu- 
gati forgalmazó, aki szárnyai alá veszi az 
angol nyelvű kiadást, még a jövő zenéje — 
ami azonban már most biztos: Japánban ta- 
vasszal megjelenik egy igazán érdekes témá- 
jú anyag. 


A SEGA Visual Concepts 






ja a jól meg- 
szokott sportlavina mellett egy kötegnyi, kicsit 
komolytalanabb képet is küldött legutóbb — a 
Soccer Slam-ben a lényeg a lábmunkán van 
Zjalegalábbralkéza kánezályí kapnál es 
ellenfél sípcsontjának rugdosása, mint a 
pontszerzésre alkalmas 


ÉP 


ús 





kezelése. A játék hat csapatot sorakoztat fel 
egymással szemben 10 stadionban — mind- 
yik három játékosból (plusz egy kapusból) 
áll majd és speciális tulajdonságokkal bír: az 
El Fuego csapat pl. a tűz, a Tsunami csapat 
a szelek, a Volton team az elektromosság tu- 
dományában jártas. Ha elegendő erőt ér- 
zünk magunkban hozzá (gy.k.: a képernyő 
alján elhelyezkedő kijelző kijelez :), mege- 
reszthetünk egy védhetetlen, ún. "gyilkos rú 
gást" — ilyenkor a kamera a "Mátrix"-ból jól 
ismert módon lassítva szépen körülszaglász 
minket, miközben mi a mozdulatba adunk 
apait, anyait. A gól (és némi sérülés szegény 
kapuson) 9084-ban garantált. Négyjátékos 









üzemmód, rengeteg rejtett nyalánkság (titkos 
karakterek, pályák, videó bejátszások, ké- 
pek) — mindez már a tavasszal a miénk lehet. 


2008-ban az egyre fokozódó terrorizmus 
mellett a másik fenyegetés az egykori Szov- 
jetunió Oroszországából veszélyezteti az oly 
törékeny világbékét — egy katonai csoport ti- 
tokban a környező országok felkelőit fegyve- 
rezte fel, ami aztán indokot szolgáltatott az 
orosz katonai jelenlétre. A Szivárvány Hat 





helyett most a Szellem Felderítők feladata 
megpaskolni az agresszió popsiját. A hang- 
súly itt is a csapatmunkán van: magányos 
hősként nem sokáig tart majd a karrierünk a 
400 x 400 méteres pályákon. Nevéhez hűen 
a mesterséges intelligencia igyekszik intelli- 
gens lenni: nagy balhé esetén a rosszfiúk 
erősítésért rádióznak; ha túlerőben vannak, 
bekerítenek; elsőként az OICW távcsövessel 
felszerelt mesterlövészeinket igyekszenek ki- 
füstölni és mindig (1) fedezik egymást ill. fe- 
dezékbe húzódnak. A küldetések érdekesek 
(pl. egy kéksisakos helyőrség kisegítése, vagy 
egy lelőtt F-18-as pilóta kimenekítése a fog- 
ságból), a hang 3D (a zenét Bill Brown, az 
Ró játékok komponistája szerezte), az egyen- 
ruhák piszkoládnak (ha belehasalunk egy sá- 
ros pocsolyába, bizony meglátszik). A Red 
Storm és az Ubi Soft tavasszal megjelenő 
harci szimulációjában lesznek online módok 
és osztott képernyős harc is. 





PLAYSTÁATIO 

1877. A szamurájok lassan kimennek a di- 
vatból, még Japánban is. Az Acguire (Ten- 
chu sorozat) új harci játéka a feudális kor 


szamuri 


fel egy 


pátoszának utolsó napjait eleveníti 
iszke, fiatal harcos szemszögéből. 
A hat központi figura kalandjait feldolgozó 
történet rövid lesz ugyan (kb. két óra alatt 
végigjátszható), de a programban megbúvó 
Vaddbités gondóslódik mejdjóz úlrahasz 
nosíthatóságról. Számtalan bejárható útvo- 
nal, többféle befejezés, kedvünkre alakítható 
főhős; három, különböző harci technikát 
igénylő katana és a munkálatokat felügyelő 
Terasawa-san és Nakanishi-san gondosko- 
nak róla, hogy ez ne megvetésre méltó (ám 
izgalmas :) bújócska, hanem minden rejte- 
getni való nélküli büszke és elegáns kardvi- 
vás legyen. A szamuráj ugyanis, a ninjával 
éles ellentétben a becsület szinonimája. A ki- 


adó Spike Interactive legutóbb márciust látta 
a legvalószínűbb megjelenési hónapnak. Szi- 
getországon kívüli forgalmazókkal a tárgya- 
lások egyelőre folyamatban vannak. 


GBA SALÁTABÁR 


Körutazásunk első helyszíne a ködös Albion 
- itt él és szabadítja meg felesleges értéktár- 
gyaitól a nemességet és papságot Denis Mo- 
ore... azaz Robin Hood. Párfogónk a hírek 
szerint a korábbinál nagyobb szerepet kap 
majd a készülő Defender of the Crown 
konverzióban. A bajvívással, lovagi tornák- 
kal, szende szász szüzek kiszabadításával és 
hajítógépes várostromokkal átitatott stratégiai 
játék különösebb bemutatást nem igényel, hi- 
szen hajdanán szinte minden létező plat- 
formra megjelent (amelyikre meg nem, arra 
átírták lelkes amatőrök — a ZX Spectrum vál- 
tozat pl. Győrben született); a legemlékezete- 
sebb talán az 1986-os Amiga verzió (a leg- 
szebb pedig a Commodore CDTV átir 
Three Stooges brutális komikumra éj 
világa a hazai közönség számára ismeretle- 
nebb egy picit, de nem kevésbé híres a Nagy 
Víz másik oldalán: a harmincas évek Broad- 
way-revüsztárjait 1934 és 1958 ki több, 
mint 200 rövidfilm tette az amerikai kultúra 
részévé. Ha azt mondod valakinek: "Larry, 
Curly és Moe", az olyan, mintha egy ma- 
gyarnak azt mondanád: "Latabár, Csortos és 
Muráti". Az őket felvonultató GBA kaland 
megelőzi a Korona Védőjét a maga első ne- 
gyedévre kitűzött megjelenésével. Mindkét já 
tékot a Crawfish fejleszti a Cinemaware szá- 
mára és a Metro3D fogja áruba bocsátani. 
Sokak emlékezetében még élénken élhet az 
Amigán (ill. MegaDrive-on és SNES-en) oly" 
népszerű James Pond: Codename Ro- 
bocod - a sorozat barátainak kellemes hír 
lehet, hogy már készül az átirat. A Creature 
Labs platformjátékát a német Swing! Enterta- 
inment publikálja majd, valamikor az év vé- 
ge felé — ígéreteik szerint az uszonyos ügy- 
nök 2003-ban szigorúan titkos bevetésekre 
indul a konzolokon is. Egy csöppet talán iz- 
galmasabban hangzik a Fox új, számítógép- 
generálta komédiájának akciójátékba gyö- 
möszölése - az Ice Age hősei Manny, a 
mamut; Sid, az óriás lajhár; Diego, a kard- 
fogú tigris és Scrat, a mókus. Együttesen len- 
dünekakcióba lt olsályánikeresztülí hogy 
megmentsék a Roshan nevű megárvult em- 
berpalántát. Kiadó a francia Ubi Soft; meg- 
jelenés a filmpremierrel szinkronban, azaz 
márciusban. Ez a játék is ellátogat majd a 
kevésbé hordozható konzolközösségbe. A li- 
cenceknél és Franciaországban maradva a 
Wannados és Light 8. Shadow Production 
(LP) közös produkciója lesz az Ivan Reitman 
mozik szülte rajzfilmsorozatból készült Ext- 
reme Ghostbusters: Code Ecto-1. A 
félvér Mercharior gróf elrabolta a Szellemir- 
tók két kulcsfontosságú tagját, Rolandot és 
Garettet; az ő kiszabadításuk lesz a célunk a 
megmaradt tagokat (Eduardo és Kylie) terel- 
getve a legváltozatosabb játékstílusokban (12 
platform pálya, lövöldözős akció, száguldo- 
2ás az Ecio-i fárgánnyal felölnézetbélta 
legkülönfélébb eszközök bevetése mellett 
(protonfegyver, bombák, csapdák). Ugyan- 
csak márciustól katalogizálható a gyűjte- 
ménybe. Az Alphadream (forgalmazó: Nin- 
tendo) RPG-je, a Tomato Adventure is 
hamarosan megjelenik [Japánban január 
25.-én, nálunk egy picit később a fordítás 
miatt). A történet szerint a Ketchup Király- 
ságban csak gyerekek élnek. Doroppasu-nak 
nevezik azt, aki nem szereti a ketehup-ok és 
a zord határvidékre száműzik, az apró Ko- 
bore faluba. Itt él a nyolc éves Demiru is, 
akinek egy szép napon a gonosz Abira ki- 
rály elrabolja kedvesét, Pasarant. Demiru fel- 
bőszül és a játékos segítségével bebarangol- 
ja a "Super-Kids" nevű banda uralta hat ré- 
giót (köztük egy szigetet, aminek lakói a 
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Rock n Roll-t istenítik), elkalapálja a banda 
nagyfőnökeit, megszerzi a rejtélyes "Játékda- 
rabokat", helyreállítja a rendet és nyugalmat, 
valamint megtalálja és kiszabadítja kedvesét 
és a három paradicsomgyermeket: Tomakii-t, 
Rettoma-t és Tomagreen-t. Nagyon érdekes 


harcrendszer (fegyverek helyett fejleszthető, 
ún. "Gimmick"-ek használatával); link kábe- 
len játszható, a Final Fantasy VIII "Triple Tri- 
cd jához hasonló Köttyajáták laminekire- 
mek PC változata a ttg.ghimm.com címről 
szerezhető be) és egy csapat mindenre el- 
szánt kalandor az oldalunkon (Alesa, a me- 
chanikus dolgok nagy szakértője; Sufubii, a 
béka-szerű lény és Hanzo, a hírhedt Gim- 
mick feltaláló — dé ja vu). Ha új GameBoy 
generáció, akkor új Motocross Maniacs — 
évek óta érvényes a szabály. Az első rész 
még fekete-fehér volt, a második színes, a 
legújabb Motocross Maniacs meg Advanced. 
Hat ördögmotoros közül választhatunk, aztán 
hajrá — az akadályok kerülgetése közben le- 
het szépen eregetni a rakétákat az ellenfélre, 
eg hátrahagyni nagy gonoszan némi tapo- 
sóaknát. A Konami lúgos terepmotorozása, 
a Motocross Maniacs Advanced egé- 
szen pontosan március 26.-án jelenik majd 
meg — multi-cartridge négyjátékos móddal 
együtt. Hasonló csúnya dolgokat művel majd 
egymással egyi maréknyi notórius küköc a 
Team 17 és az Ubi Soft Worms World 
Party GBA-konverziójában (minusz géppa- 
ripák)., Ez bármelyik pillanatban itt lehet — 
ami igazán érdekes benne, az a Wormope- 
dia — egy kukac enciklopédia és a Wormpot 
— amiről ebben a pillanatban még nem tu- 
dunk bővebbet. Áprilisban lesz megvásárol- 
ható a Konami Collector"s Series: Ar- 
cade Advanced, benne hat klasszikus já- 
téktermi csemege: Gyruss, Yie Ar Kung-Fu, 
Time Pilot, Rushír" Attack (nálunk Green Beret 
címen ismeretes), Frogger és az isteni 








Scramble. Érdekes (de nem megerősített) hír, 
hogy a multiplayer módokkal is kibővített (21) 
átiratok mind-mind külön kazettán kapnak 
majd helyet. Ha ez igaz, az Arcade Advance 
elég vaskos kis csomag lesz. Ígéretes a 
WDDG cseppet sem vásárlóbarát elnevezést 
kapott Sadistic Boxing c. ívása, hisz 
erősen emlékeztet a fantasztikus "Punch 
Out!" sorozatra. 12 hatalmas, csodálatosan 
animált ellenfelet kell majd padlóra külde- 





nünk — hos 
alatt jeleni 
a fejlesztők most ki 
gondozásában megjelenő Black Belt 
Challenge szintén egy rajzfilmszerű grafi- 
kával megáldott verekedős játék lesz, amiben 
a 11 karakter valamelyikét választva indul- 
hatunk a "Zero Könyvének" elveszett oldalait 
visszaszerezni. Tavasszal érkezik, a megszo- 





kott link kábel támogatással. A Natsume 
több meglepetést is tartogat nyárra: a 
Pocky §. Rocky with Becky az azonos 
című SNES akciójáték átirata, kibővítve szá- 
mos új adalékkal, a Wizardry pedig a szá- 
míitógépes szerepjáték sorozat egy teljesen 
új, kézben tartható epizódja lesz — nem pe- 
dig a nemrég megjelent WonderSwan Color 
verzió átirata. Ha esetleg elviselhetetlenül iz- 
galmassá válik, majd még visszatérünk rá. A 
Lufia Gaiden: Ruins of Silence (Japán- 
ban Estpolis Gaiden) c. RPG a Taito szárnyai 
alól reppen ki a harmadik negyedévben (Ja- 
pánban március elsején), a maga bájos kis 
véletlenszerű katakombagenerátorával, ido- 
mítható szörnyeivel és 14 éves főhősével, 
akinek pillanatnyilag az a legfontosabb, 
hogy megkapja a hivatalos kincsvadász kva- 
lifikációt. Ezután indulhat majd apja keresé- 
sére, aki még gyermekkorában tűnt el — igen, 
ahogyan az sejthető volt — kincsvadászat 
közben. Végül, ha valakinek a Lufia Gaiden" 
sem lenne elég, a Koei is bejelentette a maga 
kis RPG-jét, Houshin Engi címmel ("gaiden 
— japán; melléktörténet, "side-story"). A ta- 
vasszal PS2-n (szintén RPG) és GC-n (itt a 
fess Warriors-hoz hasonló akció) is meg- 
jelenő játék a kínai mitológia Fengshen Ya- 
nyi c. epikus művéből táplálja történetét. A 
GC és a GBA verzió vidáman kommunikál 
majd egymás közt, de ha csak a hordozható 
FÉTÉK tulajdonosai röffennek össze, az se 

i: akár négyen is indulhatunk egyszerre 
kincseket keresni. Karakter design: Takeshi 
Okazaki manga-ka" , az Explorer Woman 
Ray; Lyrical Karen-chan és Koi mangák raj- 
zolója ("manga-ka — manga rajzoló — nem 
azonos a manga írójával; azt úgy nevezik: 
gensaku-sha). 


ÁTIRATÁRADAT 


Tsunamiként közelít egy újabb migrációs 
hullám, élén a Takara korai PlayStation 2-es 
mechanocid háborújával. A J-Phoenix Plus 
- ahogy a felcicomázott Xbox verziót elne- 
vezték — szebb grafikát, valós időben módo- 
sítható Hzöszetbbsi (köztük egy maréknyi 
újat), új játékmódokat és 100 Trissen kiötlött 
új küldetést tartalmaz majd, március idusa 
tájékán. A kémtársadalom krémjét ismét 
Bond ügynök fogja képviselni, a nemrég be- 
jelentett GC port után most már Xbox-on is. 
Az MGM Interactive és az Electronic Arts kö- 
zös bejelentése szerint a James Bond 
in... Agent Under Fire tavasszal 
kerül majd a viszonteladókhoz változatlan ki- 
szerelésben, 12 változatos küldetést foglalva 
magába (az FPS részeket az EA Redwood, 
az autósakat a Need for Speed alkotói, az 
EA Vancouver készítette). A PS2 eredetiről 
bővebben Böjtös Gabi értekezett az előző 
számban. A Namco is meggondolta magát a 
Smashing Drive Kockás exkluzivitását ille- 
tően - korábban még arról tudósítottunk, 
hogy tartós a románc; azóta bejelentették az 
Xbox átiratot is. Hasonlóan a GameCube 
megjelenéshez, a játéktermi Crazy Taxi-klón 
erre a gépre is az első negyedévben érkezik. 
Természetesen továbbra is özönlenek a PC-s 
játékkonverziók: a Codemasters (furcsa el- 
[dmondésban a szintén decemberi szá- 
munkban emlegetett multiplatform stratégiá- 
jával) kizárólag a Microsoft gépére készíti a 
Blade of Darkness feltuningolt változatát, az 
Ultimate Blade of Darkness-t. A Rebel 
Act Studios játékában a híres "Gyalog-Ga- 
lopp" jelenet és a Die By the Sword ill. Dra- 
gon-s Blood (DC; amerikában Draconus: Cult 
of the Wyrm) mintájára szabadon szállnak 
majd a lecsapott testrészek és vért iszik a 
főkl BA karácsonyi piacrajérkezik :) AiGrole: 
am számítógépes Gvake-klónja, a Serious 
Sam szintén a zimankó közepére toppan 
be: az Xbox átirat gyakorlatilag az első és a 
készülő második rész (Serious Sam: Second 
Encounter) kompilációja lesz; a Take-Two 


















forgalmazza majd. A Fekete Forgószél most 
huncut módon a ikszről csent egy játékot: le- 
het átcsoszogni a szomszéd faterjához a Be- 
ach Boys kazettákért, jön a TransWorld 
Surf. Az Angel Studios / Infogrames tavaszi 
hullámlovaglós játéka új muliöldver módot, 
frissített szörfös licenceket és egy új lokációt 
ígér — na meg egy új, "Shark Attack" játék- 
módot. A fogócska szabályai egyszerűek: el- 
őször is mindenki csinál egy trükköt - aki a 
legkevesebb pontot kapja érte, az lesz a fo- 
gó ("cápa"). Az esemény végén az a lovas 
győz, aki a legkevesebb időt töltötte, mint 
cápa. A GameCube, mint célplatform a Hud- 
son (nyugati forgalmazó: Activision) Bloody 
Roar 3 c. bunyóját kapja, egyenesen a PS2 
övezetből. A Bloody Roar: Primal Fury 
(keleten Blood Roar Extreme) nem csupán 
egy új név: az eredeti játék grafikáját jelen- 
tősen feljavították (a harcosok is részletesebb 
megjelenítést kaptak), új karaktereket adtak a 
választékhoz (új arc többek között Ganesa, 
aki elefánttá tud alakulni és Cronos, aki főnix 
formát képes felvenni) és 6 új, többszintes 
pálya ill. szereplőnként két új kosztüm várja 
az érdeklődőket. További újítás, hogy míg az 
eredetiben összecsapásonként csak egyszer 
lehetett fenevaddá transzformálódni, itt kor- 
látlanul átalakulhatunk bármikor — természe- 
tesen energiacsikunk rovására. A legszebb 
ajándék azonban az, hogy a márciusi nyu- 
gati megjelenés korábban lesz, mint a japáni 
lebüt. A SEGA a remek Crazy Taxi konver- 
ziója után a 18 Wheeler - American 
Pro Trucker kínálta kamionos kolbászolás- 
tól sem kíméli a GC tulajdonosokat, ez azon- 
ban (ahogy a PS2 változat is) mindennemű 
változtatás és bővítés nélkül lesz szervírozva. 
A forgalmazó Acclaim az év elejére tűzte ki 
ölkiadásínapjálákémélhetölsntten leszhos 
sonlóan "száraz" és extramentes a TDK Me- 
diactive október környékére helyezett Shrek 
átirata — az eredetileg Xbox "launch title" el- 
látogat ugyanis a Karcsú Fekete és az Apró 
Lila gépekre is a Digital Illusions jóvoltából. 


MAZSOLÁZÓ 


GBA újraélesztéseivel párhuzamosan a Ci- 
nemaware egy kellemes karácsonyi meglepe- 
téssel is kedveskedett rajongóinak: köz- 
kinccsé tették az "It Came from the Desert" és 
az "It Came from the Desert II: Antheads" c. 
játékaikat. Letölthetőek a fejlesztő honlapjá- 
ról (www.cinemaware.com), igaz csak 
"korlátozott ideigi" — de szabadon. A Lizard 
Breath nevű álmos kaliforniai kisvárosra 
zúduló, az ötvenes évek szörnyfilmjeit paro- 
dizáló óriásrovar-rémálomba a PC, az Ami- 
ga vagy az Amiga vagy az eddig raritásnak 
számító SEGA Genesis (MegaDrive) változat- 
ban merülhetünk (utóbbi éljozatokba a leg- 
egyszerűbben emulátor segítségével). Ha be- 
tartják az ígéreteiket, hamarosan minden 
régi Cinemaware játék "public domain" , az- 
h "a nép tulajdona", szabadon terjeszthető 
esz. 


Az NCL 1332-kal növeli a GameCube be- 
szállítást a költségvetési év (annak március- 
ban van a szilvesztere) végéig. Így a terve- 
zett 4 millió Kocka helyett 520,000 darabbal 
2 kerül majd az amerikai piaci forgalom- 

a. 


Észak-Amerikában hamarosan megjelenik a 
Sgvare antológiák mintájára az első három 
Arc the Lad epizód (PS) egyetlen vaskos, 
díszdobozos iádésbáni "Arc the Lad Collec- 
tion" címmel. Hogy érdemes lesz addig a pe- 
tákokat malacperselyben tárolni, arról az 
RPG sorozatot felkaroló, Lunar csomagjairól 
híres Working Designs gondoskodik. 


Tavasszal már a játéktermekben a Guilty 


Gear XX, a Sammy / Arc System Works 
nemrég PS2-n is megjelent verekedős játéká- 


E76 Ik ONZO 





nak folytatása. A Naomi GD-ROM-on tárolt 
"ereszdelahajamat" számos új protagonistát 
köszönthet (Slayer ill. Bridget - egy apáca, 
aki jojóval harcol) és a korábbi epizód 4 
gombos harcrendszerét felváltja majd egy 5 
gombot igénybe vevő (végül is ennyi ujj van 
az emberi kézen). 


A Tecmo sajtóközleménye szerint a Japán- 
ban hamarosan megjelenő Dead or Alive 3 
(Xbox) változat extra kosztümeit és bonuszait 
az Államok közönsége egy kiegészítő lemez 
formájában kapja majd kézhez. Az európai 
verzió kiszerelését egyelőre nem részletezték. 


A Gyake és a Doom után még intenzíveb- 


ben lapozott bele az FPS-történelemkönyvbe 
a hobbi játékfejlesztés Dreamcast-on: megje- 


ao kosseg 
i ME 





lent a zsánerteremtő, klasszikus Wolfenstein 
3-D konverziója is. Az elso nyilvános béta 
verzió már hozzáférhető crt0, a DC DevSce- 
ne nagy öregjének honlapján: www.console- 
vision.com/ ert, 


Január elsejétől kezdődően nem gyárthat 
senki third-party ("utángyártott") PS2 memó- 
riakártyát az Egyesült Államokban - az 
SCEA legfrissebb döntése szerint stratégiai 
okokból nem újítják meg az erre vonatkozó 
engedélyeket. A bejelentést követő napon a 
torontói tőzsdén a Mad Catz részvényei már- 
is látványos zuhanórepülést (2296-os esés) 
prodúkáltak. Az SCEE nem! hozott hasonló 
döntést, a Közösség tagállamait — pontosab- 
ban az itt ténykedő gyártókat — a probléma 
nem érinti. 


A Sony Computer Entertainment Europe le- 
vélbentlordúlbáthánnalítsshaslógy képéises 
lőihez, amiben a cég által fejlesztett és gyár- 
fer Messiah modehip forgalmazásának 
azonnali beszüntetését szorgalmazta. A 
"Messiás" eljövetelének célja, hogy CD-R és 
DVD-R PS2 (és PS) lemezek indítását tegye 
lehetővé, boot lemez használata nélkül. A 
Channelech emberei a beígért eljárástól 
tartva ezt meg is tették, ám elmondásuk sze- 
rint azonnal ügyvédi segítségért folyamod- 
nak valamimkarróliis mórtóndítoztakiégy rés 
videt, hogy a rivális NEO 4 design szintén 
sérti a Sony intellektuális tulajdonait védő 
törvényt (szerintük aktívan használja az ere- 
deti BIOS porcióit), mégsem léptek fel ellene 
jivéntvéheménseni 


Morris Sutton urat, a Majesco alapítóját Ste- 
ve Race váltotta fel CEO-i (chief executive of- 
ficer) minőségében. Race úr széles körű 
szakmai tapasztalattal rendelkezik; az elmúlt 
25 esztendőben puha bőrfotelekből bizony 
sikerrel kalauzolt révbe számos ígéretes vál- 
lalkozást. Volt korábban többek között a 
MicroProse CEO-ja, a Sony Computer Enter- 
tainment America elnöke a PS piacra törésé- 
nek idején; de fontos pozíciót töltött be a Re- 
ebok-nál ill. az Atari-nál is. Hasonló székfog- 
laló történt az Acclaim amerikai képviseleté- 
nél: az elnöki (és COO-i - chief operating of- 
ficer) pozíció ezentúl Edmond Sanctis úré. Ő 
az ipart a Sony marketing és kommunikáció 
osztályán kezdte, majd az NBC-nél dolgozott 
(többek között volt az NBC Internet elnöke) 
és az NBC-Microsoft szövetség (MSNBC) lét- 
rejötténél is kulcsszerepet játszott. 
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Nem titok, hogy Shigeru Miyamoto-t ker- 
tészkedés közben csókolta homlokon a mú- 
zsa - s lőn Pikmin. A Nintendo of America 
és az S8G Flowers USA / Syngenta Seed 
most az igazi, valódi Pikmin-t kínálja a ker- 
tészkedő videojátékosoknak: a "Pikmin vi- 





rág" (hivatalosan bejegyzett nevén: The Pik- 
min Flower) a Sutera nemzetség új, Bacopa 
Cabana válfaja és áprilistól vihető haza. 


Játéktermi Rez! Az United Game Artists fan- 
tasztikus utazását a Namco új, O.R.B.S. 
(Over Reality Booster System) névre hallgató 
arcade kabinja reprodukálja majd. A rend- 


szer játék közben teljesen zárt, a képernyő a 
teljes látómezőt betölti, a hang 5.1 csatornán 
árad. Az első, kifejezetten O.R.B.S.-ra terve- 
zett játék a StarBlade: Blue Planet volt. 


Újraéledt az SNK, közölte a földi maradvá- 
nyokat birtokló japáni Playmore. A cég le- 
ányvállalataként működő SNK NeoGeo főha- 
diszállása Kórea — az itt operáló Mega En- 
terprise elnöke, Sang Min Lee úr ült bele de- 
cember 4. az új cég elnöki székébe is; 
igaz, csak ideiglenesen. Az amerikai iroda a 
tervek szerint áprilisban nyílik. 








A GBA "hátára" csatolható GBATV neveze- 
tű ketyere segítségével a hordozható miniatűr 
óriást már a televízióra is rácsatlakoztathat- 
juk. A kb. $75-os áron kapható, kompozit és 
5-Video kábellel csatlakoztatható kiegészítő- 
Kezegy kislesatortó zót melélelnekühe 
szen az a GBA belső áramköreire csatlako- 
zik, megsértve ezzel a garanciát. Sebesen 
megréndélntálgyanóUVGAIKónlápjárál tes 
elkent keszee] 


A 7 milliós Svájcban elkelt a százezredik 
PS2is ennek örömére az SCE Switzerland 





három speciális példányt árverezett el a Ri- 
cardo svájci online aukciós házban — a 
99,999. sorszámmal ellátott gép ezüst, a 
100,000. arany, a 100,001. pedig bronz. A 
bevétel teljes összege jótékony célokra lesz 
felhasználva. 


Mig Yuji Horii a Mainichi c. japáni lapnak 
adott interjút (amiben elárulta, hogy a Dra- 
gon Avest sorozat következő epizódjára mi- 
nimum 2-3 évet kell majd várni), addig a 
Namco hivatalosan is bejelentette, hogy az 
Enix-szel szorosan együttműködve két Pla- 
et szerveren futó, "nagyon titkos" játé- 

öndölgoznak [aímoztikotimajdjozídói 
összerakja kedve szerint). A PlayOnline-t ki- 
Gayáláisátarelközbettgeddoltegzetéhaki 
díjat kér majd az összes online játék haszná- 
latáért, ami a hálózatukon bonyolódik (maga 
a tagság és az összes egyéb szolgáltatás — 
e-mail, chat, stb. — díjtalan]. 


A Sgvare után most a SEGA barangolt in- 
goványos területre: az első, "JAM" címre ke- 
resztelt rövidfilmjük (rendező: Joji lida — az 
Another Heaven ill. The Spiral (Rasen) c. 
thrillerek direktora) júniustól gyűrűzik be a 
japáni mozikba. A teljes mértékben munkaál- 
lomásokon készült számítógép-generálta film 
70 millió yen-t megközelítőleg $549,000-t) 
szakított ki a költségvetésből és a cég képvi- 
selői szerint ez csupán a kezdet — hamaro- 
san teljes gőzzel beindítják a mozibizniszt. 


Tavaly márciusban jelentek meg az első hí- 
rek a Microsoft és az NTT Communications 
közös online terveiről — decemberben Shini- 
chiro Ata úr, az Xbox divízió japáni elnöke 
ölisléi pagyérdamóváli kogy a brogdband 
álózat rendszerbe állítása a konzolkiadást 
követő hat hónapon belül megtörténik. Kár, 
hogy ezta kezdelekbentégyszerűlpuzzlös és 





kártyajátékokat jelent — a komplex online 
multiplayer játékokra (lásd Unreal Champi- 
onship) valószínűleg egészen karácsonyig 
várni kell majd. A bejelentésre villámgyorsan 
reagált a Sony — a májusi E3 kiállításon már 
ők is közzétettek ugyan egy amerikai hely- 
zetjelentést (ott az AOL Time Warner, a 
Macromedia, a Real Networks és a Cisco so- 
rakoztak fel, mint partnerek), de Japán se 
maradhat ki: ők is az NTT-vel (Nippon Teleg- 
fog hramdírélsottone Corp fállfdkiossze sa 
telecom óriás NTT Brocdband Initiative le- 
[agyvállálátatakeletes ezen tSDbI 
$200 milliót fordított ADSL (Asymmetric Digi- 
tal Subseriber Line) szolgáltatásának bővíté- 
sére a megállapodás kedvéért. Az SCE to- 
vábbi partnerei Japánban a Yahoo! Japan és 
SISZAbSNÉCOr tt közösterőtelítéjleszének 
eskmálnaktmajdlályansszolgállátásotát 









mint online játék, zenehallgatás vagy mozi 
(de részt lehet majd venni árverésen, firmwa- 
re-t frissíteni, olvasgatni a híreket vagy tele- 
fonálni is az Internet segítségével). A pontos 
részleteket és a készülő broadband-kompati- 
bilis online játékokat a tervek szerint egy kü- 
lönleges konferencián leplezik majd le, fébKd 
árban. Amit már most tudni: természetesen 
havi díjat kell majd fizetni, a szolgáltatás lel- 
ke pedig a Sony DNAS (Dynamic Network 
Authorization Service) adatbázisa lesz. A 
DNAS lényegei hogy aktívan "figyeli" aifel: 
használót — mikor mit töltött le, mikor jár le a 
"bérelt" játékideje vagy a letöltött demó sza- 
vatossága, stb. — és minden információt to- 
vábbít a központi adatbázisba (hasonló 
rendszer ellenőrzi a PlayOnline-t). Az egész 
buli áprilisban kezdődik majd az új, 40 GB- 
os merevlemezt és ethernet portot is magába 
foglaló modul megjelenésével párhuzamosan 
(a modult ott bérelni is lehet majd). Ugya- 
nebben az időben indul a szolgáltatás az 
"AII and Usen" kábeltársasággal kötött szer- 
ződés értelmében a CATV Broad-Gate-O1 
hálózaton (Reuters). Jelenleg a Sony a Fujit- 
su-val tárgyal Japán legnagyobb Internet- 
szolgáltatójának, a Nifty Corp.-nek (Fujitsu 
leányvállalat) az adásáról-vételéről (Nihon 
Keizai Shimbun). A konzolpiac igyekezete, 
hogy behálózza a játékosokat, dietrelesi 
azonban azt sem árt megjegyezni, hogy a 
Yahoo! Japan legutóbbi felmérése szerint a 
PS2 tulajdonosok 5496-át a VneKséT teljes 
mértékben hidegen hagyja - a megkérdezet- 
tek jelentős többsége pedig a személyi szá: 
mitógépet preferálja, mint az Internet elérésé- 
nek a felhasználó számára leginkább barát- 
ságos módját. 


Az NTT hálózatot használó első fecskék 
egyike a Final Fantasy XI lesz. A Japánban) 





márciusban megjelenő online RPG-hez a 
nemrég tartott Sgvare Online Party-n a Logi- 
cool (Logitech Japan) jelentett be izgalmas 
perifériát: egy NetPlay Controller névre ke- 
resztelt billentyűzet / Dual Shock 2 fúziót. A 
sbillentyűpad" a játékkal egyidőben kerül 
majd forgalomba, hisz kifejezetten ahhoz 
tervezték — a prospektus szerint. Szerintünk 
átlapozták az ASCII GameCube-kiegészítőket 
felvonultató katalógusát :) 





Nem csak az nVidia körül szaglászott a 
SEC (Securities and Exchange Commission): 
a Take-Two Interactive könyvelési eljárásai- 
ban is találtak kivetnivalót. A tavaly május 
óta tartó huzavona lezárásaként James Da- 
vid pénzügyi igazgatót Albert Pastino váltot- 
ta fel; ám úgy tűnik elkéstek: a Levy and 
Levy, P.C. il wolf Popper LLP irodák egy- 
mástól függetlenül máris eljárást kezdemé- 
nyeztek a kiadó ellen. A vád: a részvények 
árának művi inflációja kitalált bevételekről 
szóló jelentések közzétételével — számolt be a 
Reuters hírügynökség. 


Márciusra megválik filmstúdiójától a Hi 
jelentette a Honolulu Advertiser. Az eladás kö 
rüli tárgyalások — meg nem nevezett amerikai 
vállalatokkal — jelenleg is folyamatban van- 
nak, árulta el az interjúban Yoichi Wada el- 
nök. A Sguare Pictures utolsó munkája egy, 
az FF-moziban is bevetett technikákat felhasz- 
náló 10 perces rövidfilm, ami az "Animatrix" 
project része (népszerű anime művészek alko- 
tásainak gyűjteménye -— előzetest a Matrix Re- 
visited DVD-n találhat az érdeklődő). 
reikerőeigo.co.jp 








és roppant igényes kommandó-szimulátor, a Hidden 
MÁ ee ae Met eke 
LUNA tj áthozni ezt a programot PS-re, 


; s MEL eteti őse ee ú 


kes ikes EL ala 
Ez a program öz ettba CSÁ ele eke 
tolt, PC és Dreamcast tulajdonosok élvezhették, már még 
DC-n sem produkált folyamatos sebességet, míg a PC-s 
Meet ee áá áeÉt e Mo: ő 
fekek ae AG ee LEGH A 
tudták akkor áthozni Playstationre? Most körülbelül úgy 
érzem magam, mint amikor a Street Fighter 2 Konzol és 
Amiga verziója után valaki kitalálta, hogy ki kéne adni 
C64-re is, Igaz kissé durva a hasonlat, de lassan tényleg 
kezd a Playstation a mai konzolgépek között a "C64" 
lenni. Elég kemény árat fizetünk azért, hogy a H8D elfus- 
son gépünkön, ugyanis a készítőknek sok mindenről le 
LT G LÉT A Neee asziszi lose 
Lesz GT ATA SS ea 
lenség szintjére. Biztos vagyok benne, ha nem csak egy 
[ZET ee Át e 
ELT e ee ee 
inbow Six-et, vagy a Spec Ops-t. Ezúttal viszont be kell 
érnünk ennyivel. A táj teljességgel mozdulatlan, a vizet, a 
fákat és még az HK MEZ Vr Se És ti 
[Neee Fágytr 
IEEE e e date a Béb ESZN zeZSel 
Ce e etei adat étek ás 
ELSZ ALLEN e E TNe zá Tas let á sa 
rem és megöl minket valaki. Ha mozogni látjuk őket, ak- 
LEGAL ee ee e kese ás ÁGA 
lött. Emellett még fel kellett adniuk a team játékot és a 
csapatirányítást is. Ahogy én láttam a térképet és a 3D 
briefinget is száműzték a játékból. Ebből az a probléma 
következik, hogy egy szöveges pályaismertetőn kívül sem- 
Me TEÁS e e 
ELST a 8 
ETT N 
et Ét e át a] 
CIKSi ta az. GYANANT A CI eot jlesztési 
FT et Áe e 3 
[esete ta KINT KS Ge e s SL IG LA 
Ká át uj 
Rea É Fela 1 Mvt 
fogy az energiánk. Egy sniper ismét leszedett min- 
ket, a gép megmutatja hol volt, újrakezdjük és ez 
Tee ek e át ea 
(ese AE Lárrteták Va EN TES 
ximum fényerővel,-úgy talán észrevehetjük, hogy 
META ee A e guts il NT Áe 
ÁT TT esel a sás 


idd dé 


VETEK ese ke A 
szódnak, egy völgyben, ahol a folyó mentén hala- 
DK fv CA Hete bázisait. Valójában pixel 
ke ete LATE ÁL e 
az már szinte fáj, Mondhatnám azt is, hogy a 
Neee S A 
le ve A pek erat dett MET ae e MS TL 
miféle videó bejátszást. Zenei aláfestés nincs, csak 
a menüben, de ott is gyatra. A hangok olyanok 
amilyenek, nem nagy szám. Sajnos az összkép 
KE ete e 
[OSZ at ássa jött a többi verzió híres 
LRCLUCÉG] Less test [AUG suta 

he 





ee eka árai 
eke 
DES ASZZE ua] 


EA je 
a EKE, [Era 
összesen hat darab van. 
Mindegyik küldetés 1 
e ozása ére Lua 
féle elvégezendő feladatok- 
kal. Mindig nagy dilemma 
CEE ETTSZ 
zás ász ella bol ai 
ZO SSz osz) 
MSZT eat 
nyítójára. A DC irányítón, 
CA heje 
Je áss 
PSZT AT HA Ca 
E CL ALTE SZT ETI 
Több gomb keresztül-kasul kombinálható, nyomogatható. 
LAGE zeke Ae see Ésa Alte A 
ee eer áss ek ae stea szek Mull 
Lao A LA TONE Sea vele sált ea 
MG GALL BREE ETTE ÉKE KE [rég 
[3] kégli ÉRE ii stei ELSE S 
ei özötti mozgási sebességet. Nincsen. 
Est KN e eeetezzülkee ae 


CASES LES Met aA LULU 


CATALAN At ez eeee eke áe kett 
ESSÉL 
fedeztetjük magunkat egy társunkkal, sőt még a térképet 
ILLE E e aa N seta feb Ci 
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taink elhelyezésére szolgált a DC verzióban. Amellett per- 
sze a tájékozódásra is, de — nézzük a dolgok pozitív old- 
Fe si gombbal kevesebb, így ezzel sem kell már baj- 
ÚN Ls 


A BEVETÉS 


[See l béget est eeljetál 
ese Late ÉS tt ae 
berünk nem mindig megy arra, amerre mi szeretnénk, ál- 
eeals eatkzási sel kae a Areas kus 
pszt ele ie] rtl bsásáttók [EMLOS EZ 
ENG eat ozátos a kezeivel 
ba, stb. Megnehezíti a mozgásunkat továbbá a hihetetlen 
é ikadás és lassúság a fejünk forgatása közben. A 
terep látószögét egyszerűen nem zsugoríthatták még job- 
fdéjEGESKZE TA LÁT EEeT [zo etSsZlt 
lehetne látni a környező világból, Így viszont képtelenek 
ASE ak et T 
4 a képzeletbeli célkereszt (ugyanis azt is lefelejtet- 
ték). A fegyvereket tartó kéz és a fegyver is teljesen moz- 
MAS e Zeit ta Se et 
nézet a DC verzióban is gyenge volt, itt viszont nincs le- 
Leezak es 
mera, de az R1 lenyomása mellett gyorsíthatunk rajta. 
Ilyenkor teljesen fékeveszetten pörög össze-vissza. Egyéb- 
LEGY kesek] ATA Ask] 
[seek KELT ej Lt 
Key ke est A ee] 
fejünket, míg a Háromszög, Kör, X és Négyzet gombok a 
LEAST e ae kelát azjakte LÉ ÁL 
NNA EYTTY ÁLT á seek 
LENLLZA Te LEN te ezt Mást álat tását sti 
KSS ETT e] 
(Tele AL esze TÁ e MEL 
LAT eTgee ee daáTt ek esz es TLALLÉ] 
es 
Gaeta vélogatholjuk LESOTZ e TÁ 
szonylag sokkalona közül csemegézhetünk, bár mind- 
A) ának tűnik, így nehéz lesz különbséget 
ságaikban lényeges különbségek 
EeMeesás lee te ae Mia bszzl 
NSZ els asz at] 










hamosztagosoknak minigunt vagy smarigunt. Amint meg- 
LEE ae ks ei ee Ékes megne 
e ÉJ t adja be a gép. Számít az 
is, hogy mennyire van megpakolva szerencsétlen embe- 
rünk. Ha telinyomjuk dinamittal, mikor az adott pályán 
erre semmi szükség sincsen, jeruzá e] [ek 
EZ E ETO ee okes ee 

NETES et Áe] 

ésnél. Különben érdemes megnézni a gép mi- 

ket tesz be alapból felszerelésnek, hátha szükséges valami 
lényeges tárgy, vagy fegyver a pálya véghezviteléhez (ez 
Es eze ee LOM Let eza 
a [egés dolgokat, és válogassunk kedvünkre. Ha 





























A PISZKOS TIZENKETTŐ 


meghalunk, vagy túljutunk egy pályán, újra a briefing 
ZO ezi Cat A teleaesak e area ge tul teás ató 
eat ee áete lás delel stk dl szuk hu 
[AATTALTe alte s He izete teT STT 
ram, csupán a hangerőt és a képernyő helyzetét módosít- 
[La set le et e lee 
tásra, a Start megnyomására csupán egy Pause menü jön 
be, ahonnan folytathatjuk a játékot, Me TSA 
[te E ketes Lát KLTE OKT 
MALE Ge ez özá aeszázli 
(tehát újrakezdéseink) száma és az energiacsik maradt 


ss gondolkoztam rajta miután megírtam a cikk legja- 
vát, hogy miért hordom le ennyire a programot. Hiszen 
ennyire csak nem lehet rossz, mint ahogy én most bemu- 
tattam. Fogtam a lemezt és betöltöttem újra és nekiestem 
hús) HE ee as á áá S 
[óSTÁN te Ta ele TT ve Leááte e ása] 
klete [EKB Ez) besztatsa kett 
E será ár uzi ásklts e] 
Meeke ea eg Teste át aaN 
Mese ee kes ele ől 
azért jóval többre képes a Playstation. 
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LV Lee ezteátzeake t eiáea 
LT égése ost segásáltás bánsz 
esett keresztül a Playstation verzió. Ép- 
TES aleke Má e esszerá tea tte 
fh erzet ete u A édes 
otégiai lépésekről, amire az ember magától esetleg 
CZ Tee LÉ 
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tl áslááe lee e SS ee lül 
FELA TETT TT KS E ate rá ea 
[ON NÉ ij LELTÓLNS 
Meredek e AZÉ te] GEN Se] 
ME ETT Tee LVA KONE e lee a 
az, hogy segítséget nyújtsak azoknak, akik belevágnak a 
ML IZÁ eeee Áe sesa ke alta 
Ül zen d Kr e setező 

VR KELTA Ne Sá eset 
TA És teA tés [ASZT et ea 
ONES ák 
MEKA Ae [dts győződjünk meg róla, 
jeevAnL sen enie öz AGE 1 111 ER 
kor mi tovább futunk felpattannak és hátba támadnak (in 
kább csak a későbbi szinteken). Mikor valaki meghal, el- 
Laza e Ae zek lelek s LL 
vettem észre, hogy nem tudjuk felvenni az ellenfél által 
CO etető 

Az első misszióban meg kell mentenünk néhány lezu- 
LÉ esze ere ET eles ee ele delle 
Aaa et ig FENE 
a fol rtjára való átjutás lesz. Mivel a körzet 
Aödő Ta evek ök kes e 
maradt vasúti hidat egy rakás katona őrzi. Észrevétlenül 
itt képtelenség lenne bejutni, éppen ezért fölösleges is 
ilyesmivel foglalkozni. Fogjunk kézbe egy géppisztolyt és 
rontsunk végig a part mentén, Hamar két ácsorgó őrbe 
botlunk, akiket mészároljunk le. Utána egy kőhi 
mely mögé behúzódhatunk a sniperek dés elől. Ha 
a Áe át ee kek S 
AAL ze et 
t, a másik a ház fola mögé bújt. Egy harmadik őr 
a hídon sétól és ha épp erre jön, bizony könnye- 
Gere ee ell Ste ztás seu 
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ee T esete ális a láÉ 

pálos a sells eezátatazátá án 
mindegyikre igaz, hogy jól jönnek, ha több ellenfélre lö- 
vünk egyszerre, hiszen koncentrált csapást zúdítanak az 
CSak zta Aztáz At ÁL Ta 
EST a Set Se ee Ela átmeji 
Nkat e et A 

[ET tlá esz ek ált e eeeeet 
1500m, MG 34 hatótáv: 600m, ZB 26 hatótáv: 600m 

BLNCN Lee lee: adzás 

KAYA E a KS 
Te AN 
belte CSÜT ela ete TM Ae kes 
LT esz ee Te a Ze VALE La 
bálnak. Halótóvoltáguk sokkal kisebb, mint a nagyobb 
ÜELB 


don gyilkolnak és ez különösen jól jön majd azokon a 
ze KERT SEK SÉT 


Ete zel A KeS Ő 
érdemes használni őket, mert roppant halk mó- 


[edG ON Cs LE ara II 
(E ea TÁL ETTé 


felek is) 

Vállról indítható rakéták (Bazooka) 
CME eássekeáe áá as ká ese 
ie teljességgel hosználhatat DN elado 
LELT toe AZ KT Mae ve s ae Kei 
nél bazooka van, nem igazán tud már más komoly 
fegyvert cipelni. Talán egy Submachine gun-al még el 
lehet vinni, de dinamit és időzített bombákkal vagy ak- 
Mr eezá tea 

OTET DSL áetálezátot la ÁÁ 
LL le ML ree lee a KEST] 
ezt NN 

e eL 

Kiváló fegyver, csoportokba tömörült ellenfelek kiiktató- 
sára, szobák megtisztítására, házak felrobbantására. 
Sajnos a Playstation verzióban nem állítható a gránátok 

MEANT ee 










éz tudjuk változtatni mennyire repül- 
Tea 


Elő 
Inkább csak járművek ellen érdemes bevet- 
lee ák 
zetű kommandósok likvidálására. 
Édes lá kut 
hatóerő, a nagyobb páncélzat átütésére 
CYLNLLGU Éj éz PSZS Aseá ás see tetNi 
AZALATT ea 
keresáta 
ELOLE ELLA ele 
Dee ete 
bákat. Amint egy misszió azt mon 
hogy egy ellenséges építmény elpusztítása 
LESZ e e Me ÁLT K ELSZ ÁLot 
Neee e e OTT 
I VANT KÁÉ LTE ÁT] 
szörnyeteget, érdemes minél előbb eltaka- 
el SZ os MISS los] 
[CAT etei 
ereje. 
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Kulcsok: mily meglepő, zárt ajtók nyitásá- 
ASZT LL esel eee el eleg 
nák halálakor ejtik el. Nem minden eset- 
LES See ae ee zákeNi 
AG KÉT jee LÁV EL 
(1 
Fényjelző pisztoly: Korom sötétben va- 
[3 ijetésőt CAN ea 
EY eST KS E TOT ELL 
OTA Áe KÖLT aZ LN 
Távcsövek: A távolban lévő ellenfelek 
e ert eu] 
nem sikerült zoomolnom vele, csakúgy, 
NEE ák ka 
MEZ aaa ee e Akela telel 
SE LSSZ Se ze ei 
FEET ka 1 úg FA CAK MKE 
b i B. E FEGYVEREK b gun hatótáv: 160m, MP 40 hatótáv: 150m, MP 44 AGA aaa kez száz 
alig látni, hogy van -e ott valaki, részben az éjszaka, [CEVAKÁV ua LENáe te EN s A 
2 aze G SALE EE te A JÁTÉKBAN: fovér KÉRÉS TTGATNE TESSEN TS 
erekkel vak vá Ce zreuze Közepes méretű és hatótávolságú fegyver. Nem igazán Vízi, illetve légi segítség vagy erősítés hívására. Le- 
és körültekintően haladjunk. Ha már tiszta a terep, átkel- . Elég sokféle fegyver közül választhatunk egy új bevetés . érdemes használni, mivel nem éppen a pontosságáról IS e Me Ésa B/s CE seleászá e elotti 
hetünk a hídon. Vigyázat, mert a hídról leérve azonnal elkezdésekor, ezért nem árt ismerni, melyek is ezek és híres. Amikor puskát van kedvünk használni, sokkal Lee ele essaás 












szemben találjuk magunkat egy másik hídon sétáló őr- mit érdemes magunkkal vinni. feesEsZe ele ela ásás est aá 1171 
rel, továbbá az út két szélén is lesznek ordövészek. A FL Sen) 
ház mellett menjünk el, a folyó másik partján haladunk [TLC bi Jé bzs zátártti 
CEO za aeeeketsesále ket e Ae ek zás kette aao ezlázke a vak aa eres zááa kását eklae aki 
LEAST a ee e eat e LT A e e SL AN 
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HANGULAT: Jó 
1JÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOKkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 


v. PLAYSTATIONRE IS MEGJELENT 
x TÚLSÁGOSAN IS SOKAT 
BUTÍTOTTAIK RAJTA 














Forgalmazá: 
Stadlbauer Kft, 
2045 Törökbálint 


GAME BOY ADVANCE , , Konzol minőségű játék, mindig veledvan GAMING 24:7 
























IG 


E 1 FA 5 


ij 


rea (0Y legend of fesse James 2194 


JESSE JAMES ES NET 


uhú, azt ti nem tudjátok elképzelni mi- . hosszabb távon, de mindenképpen szórakoz- 
Hi. [alu teteletel zek Colát: e selt tató. Végignyomhatjuk a történetet, játszha- 

Mindegyiknek megvan a maga lelki LGA EST A ele ee elt eltel keele la) 
világa, kivéve talán a PC-nek, mert az egy 


módban, továbbá teljesítnényünkkel HG alódi siker a maga nemé- 
halom vas: Nos, a héten már mindent kipró- hatunk apróbb játékokat is (subgames). A fő ben a Worms! Nem csak, 
báltam, talán egy kívülálló számára infantilis- 


roblémát a szavatosságon túl a célkereszt hogy szinte a létező összes 
nek is tűnhettem. Próbáltam rávenni az ottho- get ATS CLTOT E rletére felele ÁGA géptípusra megjelent, de nagy 
ni Playstation-ömet, hogy az a CD amit most  láltam. Nehéz egy fedezék mös IJLEERYAB népszátüségnek is örvend. Az új- 
beleteszek az jó, és töltse be, de megmaka- pillanatok alatt becélozni egy bűnözőt, még ratervezett Worms figurákkal és 
ereje ar ete lelő ae s UESZll tells taayáte (s rejtéslei tal eltel tert delel LéS ENE Ceelel e Eszel atelte a grafikákkal ugyan nem mindenki 
tam, de semmi eredmény. Minden lemezt be- nehezíti sikert az idő, melyből iszonyatosan tudott teljességgel megbarátkozni, 
olvasott, csak ezt nem. Szereztem egy másik kevés van, minden másodperc számít. Alap- ee guttesllt 
gépet, az se akarta a jót. Hát bevonszoltam — ból hiába vagyunk gyorsak, semmire sem 






















magam a szerkesztőségbe és az egész 576 — megyünk vele. lt teljes csapatnyi ellenség zott a j 
Team együtt imádkozott a PS-nek, hogy indít-  kicsinálása legtöbbször plusz időt ad és fi- nak le a fejlesztéssel és a konver- 
sa már el azt a fránya programot. A kollektív . gyelnünk kell a rejtőző tárgyakat, no meg ki- Btzte a ESZ S MTA SET G Bő 


lőni őket, hátha időt vagy életet nyerünk álta- lösz See vá e SSE OJ 


Mr elle Me te jézá Aa d erszl LA 
[AY Vr uTGA Zero estel ls esze rálatse [ee LlEII —— Advance-re is kijön valami (illene 
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nektek. AK mozgás és a pergő akció volt. legalábbis, ha már Gameboy-ra 
ETC rele ÁS orál CLASS AA] Unatkozni azt nem fogunk, ezt garantálom, volt Worms1), továbbá a Hyperi- 
Lee atelászetéete szá Lá on software készíti a Worms Ar- 





mondhatnánk szimplán azt is, ogy "törvé- 


MAN ea ee ee kes mageddon Amiga átiratát, miközben Playstati- A játék többi része már ismerős lehet az előző 
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meg a vadnyugati on-re most érkezett meg a Worms World Party. . epizódokból. Van gép elleni játék — bár a gép 
városkákat, ha már a Az új rész lényegében teljességgel az elődök . nagyon buta és rengeteget gondolkozik a lépé- 
Kel ens alapjain nyugszik, viszont új Kályszínek, még seken, hiába öreg és fáradt már szegény Plays- 
kimozdítani a hájas ug Ni több multiplayer lehetőség és single player mód. tation agya — továbbá nyomulhatunk a have- 
Vera esés aA ; d is jellemzik. Éz utóbbi teljesen új köldetésekkeítéső rokkól bajnokzágottástdsatímatk médbán is 
MEN Á e Áe Y U 1. 8 állítja szembe a játékost. Valójában egyszem- Mindehhez nincs szükség két irányítóra, felvált- 
[OLLÉ Áe lg j IN élyes kommandót kg k nyomni a csapatunk- va vezényelhetjük csapatainkat. A menürend- 
je is, mégpedig stíl- i I kal, természetesen akció-stratégiához illő m szer némileg átalakult, szükség is volt r. 
SÁS eő fi j [ JN don. Kapunk egy teljesítendő feladatot, és elhe- még több beállítási lehetőséget kapunk, köztük 


lyeznek a pálya valamilyen életveszélyes szaka- . a beszólások kiválasztását egy rakás nyelv kö- 


MESS 


bolják és minden szára. Például az első küldetés esetében egy zül, a csapatok teljes szerkesztését és felfegy- 
Fe eé ESe é d sályzdő hajón tariszáódölérroristától kell meg- .. verzését is. A zene nem különösebbeff kierel. 
Végtelen harag gyü- a j . szereznünk egy bizonyos bőröndöt. Már a leg- kedő és a grafika is a már jól megszokott 
ELMESZ e ae já AR első misszió a mélyvízbe dob minket, a szó szo- . Worms stílust hozza. Mégis egy kedves és igé- 
ÖN hezzmüsea 1 hi [4 ros értélmééáttűgyánis et csónkkol érke- nyes játékkal állunk szemben, Mallyetfőfékiöst 
bűnözővel végezzen. al 4.1 4 zünk és ha másodperceken belül nem agyaljuk kedvelők kellemesen elszórakozhatnak. 

A főszereplőkkel, az ( 7 ö A ki, hogy egy létrát elforgatva és arra rámászva Tibi 
JEsvai LAJÉSEKÉS Ó  juthatontőfél a hojátayakkét bizonytelnyel a 

he kez tátátsett ő KR tenger. A szint égytéttátban errllősdik, min- 

IENNZeL ELST TEL sei den lépésünket követően. Tehát jó lesz minél 


tünk a kezdő animá- előbb a magasba másznunk. Használjuk a csó- 


felele Mile Te ATS ez NE SEA e nakban talált cipőt, mellyel még magasabbat 

és újságcikkeket mutat. ú j ha ugorhatunk. Általában minden lépésünknek át- 

A játék egy House of the Dead stílusú lövöl- d gondoltnak kell lennie, mert ha egyet elfecsére- 

dözős anyag, igazán igényes grafikával, .hi- lünk fölöslegesen, nem sok esélyünk marad a TTTTEFZ 


őzelemre. Egyszóval piszok nehéz a prog- 
GRAFIKA: KIVÁLÓ tam, és ebben aZírárííjásáém lészló ségítséb GRAFIKA JÓ 
új. JÁTSZHIATÓSÁG Jó günkre. Sokszor fordul elő, hogy rosszul ugrik, j JÁTSZHIATÓSÁG KÖZEPES 
KEEN ása a dan eÁ a SZAVATOSSÁG KÖZEPES nem akkor mikor kell, stb. Ha meghalunk, SZAVATOSSÁG Jó 
SZE e LA LÉ üt ZENE / HIANG KIVÁLÓ ! vége a játéknak, a menübe kerülünk, ZENE / HIANG Jó 
MEA VÁL SUL G Se eaz elél] HILANGULAT: 98 ahol újból kezdhetünk mindent. Hosszú időbe HLANGULAT. Jó 
8 MR ú ! E E 12 JÁTÉKOS telik, mire újra nekieshetünk a próbálkozásnak. 12 JÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOkik 1 MEMÉRIABLOkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL S5HioGK)  ) ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK) 
v IZGALMAS LÖVÖLDÖZŐS STUFF [/ 
ÉS MÉG GYeRS IS § teja v MÉG MINDIG WORMS RULEZ 
x AZ IDŐ TÚLSÁGOSAN SZOROSRA x A KÜLDETÉSEK TÚL NEHEZEK. 
VAN SZABVA B As SOKAT TÖLT 


hetetlen gyors mozgással és nagyszerű zenei 
aláfestéssel. Leginkább azokra a játéktermi 
programokra hasonlít, ahol egy pedált tapos- 





JUMPSTART WILDLIFE 
SAFARI 


Talán minden idők egyik legegysze- 
rűbb menüjében találja magát, aki 
betölti ezt a játékot. Mindössze egy 
New Game és egy Continue felirat 
árválkodik szegény kis képernyőnkön. 
Aztán, mint utóbb kiderült, amilyen 
egyszerű a menü, olyannyira egysze- 
rű maga a játék is. Égy ál 3 dimenzi- 
ós mászkálós-gyűjtögetős program- 
mal állunk szemben, az ötletszegény, 
kezdetlegesebb fajtábó 

egy titkos szereplő j 
fönkmajdívalótájárhatfukibe talp 
lyákat. Amiken mindössze egy azaz 
egy irányban haladhatunk, jobbra. 
Merthogy hiába háromdések a sze- 
replők az objektumok, az akadályok 
és a háttér is, a mozgás sajnos le van 
korlátozva kétdésre. A szintválasztó 
képernyőn találjuk a pályák bejáratait 
alá Crash, persze kezdetben, ahogy 
azt már megszokhattuk, mindig csak 
az első pálya elérhető, a többi majd, 
csak ha rendesen gyűjtögettünk az 
előzőn. Egyébként szintenként adott 
számú csillagot kell begyűjteni (Ma- 
rio), a végén úgyis a miénk lesz egy 
bazi nagy kulcs (Mario?), amitől eltű- 
nik a következő pálya bejáratát záró 


lakat. A grafika nem egy nagy szám 
tipikus fa, bokor, láda, szikla csak a 
világ szférájától függően változik, ez 
igaz a hangokra is bár, a bárgyú 
szereplők rendesen pofáznak tényke- 
déseinktől függően. Mindegyik pálya- 
csoporton belül van egy plusz feladat 
is, például: összeszedni a strucctojár- 
sokat, vagy az ABC betűi szerint ki- 
pótolni alhidakén Az összegyűjtött 
csillagokat aztán beválthatjuk egy kü- 
lön opciónál, ahol cserébe mindenféle 
érdekes dolgokat kaphatunk, játszha- 
tunk példádlípárkerezőt is. Végül is 
nem olyan rossz mintha kétszer ilyen 
rossz lenne, csak túl egyszerű, min- 
den szempontból. Igaz az is hogy ki- 
csiknek való. Elég kicsiknek... 


PINBALL POWER 


Na, ez a program aztán jó néhányszor 
megkavart az elején. A CD-re ugye az 
volt ráírva, hogy Power Pinball, úgyhogy 
gondoltam is magamban, hogy ez csakis 

y flipperjáték lehet. Mikor azonban 
elindítottam a játékot, egy hosszú beveze- 
tőnek lettem tanúja, amiben megjelent a 
néhai Artúr király, az excalibur, sőt még 
Stonehenge is. Csak pislogtam nagyokat 
(amikre már csak azért is szükség volt, 
mert a bevezető ugye képekből és felira- 
tokból áll, amiben a feliratok extra kicsire 
sikerültek, úgyhogy ember legyen a tal- 
pán, aki szemüveg nélkül képes elolvas- 
ni). A főmenü egy lovagot ábrázol, a já- 
ték címe pedig Pinball Power, na mon- 
dom ez csak valami elvont fantasy RPG 
lehet, így is véltem egészen a START le- 
nyomásáig, amikor is bejött egy Aipper 
asztal iSzóvalimógiscsak egy, hiper! Az 
persze csak költői túlzás, hogy bejött egy 
asztal, mert az említett berendezési tárgy 
mindössze a képernyő felét foglalja el, a 
másik felén a menüpontok kaptak helyet. 
Ez sajnos így marad az egész játék alatt, 
tehát vizúállsán a program igencsak sat- 
nya, nemhogy csak egy egyasztalos flip- 
pert kapunk, de még az is le van kicsi- 


nyítve. És hogy mindennek mi 

intróban olvasható történethez? Mind- 
össze annyi hogy az asztalt e köré a 
mondakörre építették fel. Megtalálható itt 
minden mi szem-szájnak ingere, még a 
kerek asztal lovagjai is. Ha bizonyos spe- 
ciális helyekre ütjük a golyót, megjelenik 
a történet egy-egy szereplője, akinek va- 
lamilyen cuccra lenne szüksége, és on- 
nantól kezdve kereshetjük azt a bizonyos 
tárgyat az asztalon, feltéve, ha a nagy 
pontszámra vadászunk. Ami nem lesz 
egyszerű mutatvány, mert az asztal olyan 
kicsi, hogy a nagy zsúfoltságában nehéz 
bármit is megtalálni. Zene az nincs, irá- 
nyításról meg inkább ne beszéljünk egy 


Hipperjáték esetében. Inkább én tiltalak el 
ettől a játéktól, mintsem a gép, amikor el- 
kezded rugdosni. 


a. 


CABELA"S BIG 
GAME HUNTER 


óban el szeretném mondani mi is a 
véleményem erről a vadászosdiról. Szóval 
számomra az a vadász, aki mondjuk egy 
késsel, lándzsával esetleg maga készített íj- 
jal ejti el a vadat. Azaz képes a vadon élő, 
a túlélésre igencsak jól felkészült állatot 


olyannyira megközelíteni, hogy a mai mo- 
HL lőfegyverek nélkül is képes elejteni — 
pont, mint mondjuk az ősein a pogány ma- 
gyarok is. Azt viszont gusztustalan és un- 
dorító dolognak tartom, amit ma vadászat- 
nak hívnak, azaz hogy egy magaslesről 
távcsöves fegyverrel több száz méterről 
agyonlőni a mit sem sejtő nemes áldozatot. 
(Hát ez az! Minden vadász 
bek"phatja! Martin) Ebben én semmi 
Szórüközst nem találok, hacsak nem virtu- 
álisan tesszük a dolgot. Márpedig ebben a 
játékban ezt megtehetjük, úgy hogy egy 
csepp valódi vér sem folyik. A programot 
egyébként jóval megelőzte a híre, úgyhogy 
kíváncsian vártam az eredményt. Észak- 
Amerika különböző vadlelőhelyein fordul- 
hatunk meg és tehetjük próbára vadászké- 


basa 
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pességeinket. Mindenegyes helyszín valós, 
és meg van adva, hogy mire vadászha- 
tunk. A stuff elég normálisan ki van dol- 
gozva, azaz a valódi vadejtés előtt lehető- 
ségünk van célba lőni, illetve meglátogat- 
hatjuk a helyi vadászboltot is, ahol minden- 
féle Számunkra szükséges cuccra költhetjük 
a nehezen összelődözött pénzünket. Játsz- 
hatunk belső, illetve külső nézetből is. A te- 
rep elég nagy, amit bejárhatunk, viszont 
nem válni szép! Az össze bokor és fa 
sprite-okból van felépítve, és például a ma- 
gasles sem használható - legalábbis nekem 
nem sikerült. Vihetünk magunkkal egy cso- 
mó felszerelési tárgyat is, például hang- 
utánzó szerszámok fegyverek stb. Vadász- 
ni mondjuk még easy fokozaton is nehéz, 
ha sikerült valamit elejtenünk, a trófeájá- 
ban, a szobánkban gyönyörködhetünk. A 
sokféle játékmód és az elég sok pálya tar- 
talmas szórakozást nyújt, a gyenge kivitele- 
zés mellett is. Türelemjáték! 


4 9pont 


SESAME STREET 
SPORTS 


Van közületek olyan, aki nem ismeri a 
Szezám utcát és annak idióta lakóit 
(magyar megfelelője valószínűleg a Fut- 
rinka utca volt, bár azért az a bábsoro- 
zat jóval színvonalasabb volt)? Ameri- 
kában viszont igenis nagy múltja van a 
szezám utcának, és arrafelé már több 
játékot is kiadtak a sorozat alapján. 
Ezek közül a legújabb egy "extrém" 
gyermeksportokat fálvónullátó darab, 
ami ennek tükrében a Sesame Street 
(Extreme) Sports találó címet kapta. 
Egyébként az egész szezámmagos vi- 
lágra jellemző ez az egyszerűség (vagy 
nevezzük inkább gyökérségnek), gon- 
dolok itt például arra, hogy a nagy ma- 
darat stílszerűen nagy madárnak hív- 
ják, és így tovább. Az épp most említett 
nagy sárga buta madár lesz a segítsé- 


günk a játék folyamán. Ő magyarázza 
el, hogy melyik opció mire való (ha 
esetleg magunktól nem jönnék rá) és 
hogy hol, mit kell nyomnunk a joy-on. 
Három különböző nehézségű verseny- 
osztályban, hat versenyzőnek felcsapott 
szereplővel, hat sportágban tehetjük 
próbára tudásunkat, ezek a következők: 
egykerekes bicikli, gumilabdán való ug- 
rálás, evezés egy fürdőkádban, korcso- 
lya, szánkózás, és az összes amerikai 
kisgyerek által favorizált triciklizés. Az 
összes pálya folyosószerű részekből áll, 
amin egyedül kel "versenyeznünk" (le- 
het olyat?) , és az akadályok kikerülése 
mellett még a földön található ikonokon 
is át kell haladnunk a szint teljesítésért. 
Nem egy izgi dolog annyi szent, még 


ha lehet közben trükközgetni is. Végül 
is levonva a végső konzekvenciát, sem- 
mi kiemelkedő nincs ebben a játékban. 
A grafika közepes, az irányítás hol jó, 
hel női, a zenék unalmasak, és maga 
a játék alapötlete sem állja meg a he- 
lyét igazán. Ha Amerikából hazatele- 
ült kisgyerek vagy, és ezen nőttél fel, 
[iprál álhatod amúgy kerüld el. 


VeDdPpont 





Egy másik amerikai találmány a Drag Ra- 
cing is. Azokról a gyorsasági verse- 
nyekről beszélünk most, öriket extrán 
felspécizett csakis direkt külön erre a 
célra épített kocsikkal vívnak, a kicsit 
svicid beállítottságú versenyzők. Ez 
fa. éekelszeltás ú mostinában ná: 
unk is divatossá vált hétvégi gyorsulási 
versenyekkel, mert amit itthon elkövet- 
nek, azon amerikaiak valószínűleg egy 
hangos röhögéssel és egy legyintéssel 
elintéznék. 


Ha valaki még mindig nem lenne kép- 
ben, szoktak ilyen közvetítések menni a 
sportcsatornákon is, de hébe-hóba a 
hírműsorokba is belekerül egy-egy na- 
gyobb vagy esetleg halálos karambol. 
Azt nem lehet elmondani a játékról, 
hogy tartalmatlan, mert már az intró 
alatt megismertetik velünk az összes hí- 
resebb versenyzőt és járművét, akik rá- 
adásul szerepelnek is a játékban. Van 
egy rakat játékmód is, kezdve a gyors 
versennyel, a bajnokságon keresztül 
egészen a különböző multiplayer via- 
dalokig. Előtte informálódhatunk a pá- 
Ivákról, illetve az összes pilóta és jár- 
gé felől is. Tehát nem is ezzel van a 
i, hanem a kivitelezéssel. Túl sol 

mindent nem kellet volna a grafikusok- 
nak lemodellezni, mindössze azt a pár 


száz méteres egyenes útszakaszt, meg 
a lassítót, de még azt sem sikerült nor- 
málisan összehozni, a kocsik kidolgo- 
zása pedig botrányosan rosszra sikerült 
Igazából erre több szót nem érdemes 
vesztegetni egyszerűen randa. Az irá- 
nyítás viszont gondolom nagyjából élet- 
hőre sikerül, ugyanis csak úgy, mint a 
nagybetűsben, itt is elég a legkisebb 
hirtelen és felesleges mozdulat, hogy 
száguldó fáklyává avanzsáljuk elő a 
kocsinkat. Az a baj hogy ez a játék is 
leginkább az amerikaiaknak készült, ők 
meg ép, látszik nem igénylik a minősé- 
get. Ellenben ha fanatikus vagy ugorj 
rá. 


Szerencsére a Click and Point típusú 
kalandjátékok nagyrészt elkerülték kon- 
zolos pályafutásomat, nem mintha a stí- 
lus úgy igazán bővelkedne képviselők- 
BENáLiszen főleg akkor élte fénykorát, 
amikor még sikerült elkápráztatniuk a 
nagyközönséget a relatív igényesnek 
mondható előre letárolt háttérgrafiká- 
jukkali Manapság viszont egy normáli- 
sabb számítógép vagy egy erősebb 
konzol valós időben is szebb grafikát 
produkál, tehát ez a vonzereje teljesen 
megszűnt a P8C játékoknak. Maradt te- 
hát az izgalmas kalandelemek és a jól 
felépített csavaros történet. Hogy a 
Necronomicon mennyire felel meg ez 
utóbbi kitételnek, nem tudom, lévén, 
hogy nem játszottam végig a két CD-n 
terpeszkedő anyagot. Az egyetlen, ami 
nagyobb réteget megfoghat a játékban, 
az a játék alaptémája lehet, ami lénye- 
gében H. P. Lovecraft chtulhu mítoszára 
és egy jó nagy adag sátánizmusra 
épül. Aki játszott már Playstationön a 
Dracula Resurrection valamelyik részé- 
vel, az tudhatja, mire számítson, mert a 


játék teljesen mértékben hasonlít rá. 
Egy kis KÉST irányítunk a képernyőn, 
ezzel tudunk közlekedni, illetve ahol az 
ikon nagyítóra, kézre változik felvenni 
vagy megvizsgálni valamit. Ha neki- 
sz, alaposan vizsgálj át mindent és 
próbáld meg használni mindig az 
összes tárgyadat, mert néha nem egy- 
értelmű dolgokat kell csinálni a játék- 
ban. A történet elég jól alakul, még ha 
a párbeszédek elég sablonosak is, vi- 
szont rengeteg videót nézhetünk végig. 
Izgalmakra, és misztikus rejtélyekre 
számíthatunk, akcióban azonban kevés 
részünk lesz. HA tényleg szereted a stí- 
lust, szerezd be, ha nem, akkor neked 
is ugyanaz lesz majd a véleményed a 
stuftról, ami a Veres "nőcsábász" Miki- 


nek, aki épp nálam volt teszteléskor, 
azaz hogy roppant unalmas. 


POWER RANGER 
TIME FORCE 


A Power Rangers-ből is már annyi faj- 
ta létezik, hogy a normális ember már 
követni sem tudja igazán, legalábbis a 


mi a TV-sorozatokat illeti. Játékban 
ugyanis nem létezik belőlük túl sok, és 
ami van az sem aratott igazán nagy si- 
kereket. Ez a mostani stuff sem fogja a 
rangerek hírnevét öregbíteni, már ha 
van nekik ilyen. A program ezúttal a 
jövőben játszódó sorozatot próbálja 
feldolgozni, amikor is már feltalálták az 
időutazást. Ezt használja ki az épp ak- 
tuális "gonosz", és szétküldi a csatlósait 
a különböző korokban. A mi szent kül 
detésünk tehát, hogy végigutazva a ko- 
rokat, péppé verjük a "rosszakat". A 
Time Force egy verekedős játék, a hala- 
dós fajtából, mint a Fighting Force, de 
van benne egy kis platform beütés is. 
Ezalatt a terep adta akadályok kikerü 
lését értem, mint például a szakadékok 
átugrálgatása, és hasonló dolgok. A 


fent maradó időnkben a utunkba adó- 
dó gonosztevőket kell levernünk, az 
életerő csíkjukat a fejük felett látjuk. 
Lesznek pályák közti, és végi főellenfe- 
lek is, nekik persze extra sok az életere- 
jük, viszont a közelükben mindig lesz 
valahol pajzs vagy erőnövelő cucc. 
Egyébként egy rakat felszedhető tárgy 
van a pályákon, például plusz idő (mert 
van egy szint idő s ami alatt teljesíteni 
kell a pályát.), gyorsító, életerő, pajzs 
stb. A mászkálós pályák után mindig 
jön egy 3D-s párbaj az aktuális főgo- 
nosszal egy arénáéban, ahol a range- 
rek összedlínak egy hatalmas robottá, 
és együttes erővel próbálják leverni az 
ellent. A legidegesítőbb a játékban a 
kamera helyzete. Ugyanis túl közel van 
az emberünkhöz és ezért alig látni va- 
lamit a terepből. Az akadályokat is 
csak akkor vesszük észre, ha már bel- 
éjük estünk/nekünk jött ezért folyton 
araszolva kell közlekednünk. Ez sokat 
ront a játszhatóságon, de azért összes- 
ségében nem vészes. 


POWERPUFF GIRLS 


A játék alapjául szolgáló rajzfilmsoro- 
zat a mi napig is látható a Cartoon 
Network-ön, és egy időben nálunk is 
vetítették, asszem. Adva van ugye egy, 
kicsit habókos tudós, aki addig béná- 
zik, amíg egy ismeretlen (X) vegyszer 
jut a kotyvalékába, és megszületnek 
a...na vajon kik? Ugyanis elfelejtettem 
a féggyet nevüket, meg a gonoszokét 
is, csak azt tudom, hogy az egész törté- 
net Bogárvárosban játszódik, legalább- 
is a magyar fordítás szerint. Nos igen, 
régielműlták azokiaz idők amikor én 
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ilyesmivel múlattam azok időt. A rajz- 
fimsorozátegyébkéntíjéporat éllötbes 
szólásokkal teli volt, és a modermikellő: 
en elvont fajtába tartozik. A játékról ez 
már nem annyira elmondható. Mert mi- 
ről is van szó tulajdonképpen? Adva 
van egy háromdimenziós helyszín (szo- 
ba, ajhalban a bank, ésatöbbi). Ez a 
helyiség tele van háromdimenziós tár- 
gyakkal (például asztal, vázák, székek 
És ott vagyunk mi is teljesen háromdi- 
menziósan. Ja meg ott van a gaz ellen- 
fél is totál 3dében, akit nekünk kell le- 
nyomnunk. Szóval az egész csak egy 
verekedős játék, 3D-s környezetben, 
hasonló a Dreamcast-es Power Stone- 
hoz. A tereptárgyak nagy részét persze 
lehet használni azaz, hozzá vágni az 


ellenfélhez, egyébként marad a jól be- 
vált rugdosódok, harapok taktika. Min- 
den pályán van 3 adag X vegyszer is, 
amiket összeszedve speciális mozgá- 
sokra teszünk szert, amiket az R1-gyel 
lehet lesütni. Van történetes mód, ahol 
egymás után jönnek a helyszínek és az 
ellenségek, és van sima verekedés, ahol 
a behozott pályákon játszhatunk. Nem 
egy nagy szám a játék, szerintem töb- 
bet érdemeltek volna a lányok, ha már 
annyira a szívükön viselik Bogárváros 
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Namco talán a legsokoldalúbb játék- 

Ar cég a világon. Bármilyen stílus- 
an is készített játékot, biztos, hogy ma- 

radandó alkotás lett belőle. Persze eddig in- 
kább az arcade-ok világában volt járatos a 
cég, és olyan, valamelyest összetettebb stílus- 
ban, mint az RPG, még nem vált nagyon híres- 
sé. Pedig megérdemelte volna, mert Japánban 
óriási sikert aratott a Namco Tales of... soroza- 
ta. Nyugodtan állíthatom, hogy a SguareSoftot 
megszégyenítő minőségű és mélységű sorozat- 
ról van szó. Nem hozott forradalmi újítást az 
RPG stíluson belül, de mégis az egyik legszín- 
vonalasabb sorozatról van szó, melynek végre 
megjelent a harmadik része is, Tales of Destiny 
IL címmel, Furcsán hangzik, hogy ez a harma- 
dik rész, még is TODII néven fut az anyag. Ez 
megint a szokásos cím változások miatt van, 
úgytGGy, az egyszerűség kedvéért lássunk egy 
kis történelmi visszatekintést. 


A VÉGZET 
MESÉJE 


A történet még "95-ben kezdődött 
SNES-en. Ekkor jelent meg ugyanis 
a Namco első RPG játéka a Tales 
of Phantasia. Egy igen egyedi tör- 
ténettel és harci rendszerrel megál- 
dott anyag volt, melyben az időu- 
tazás játszotta a főszerepet. Sajnos 
nem fordították át GAS, pedig a 
japánok szerették. A legérdeke- 
S80 hogy a Namconak a tri-Ace 
nyújtott segítséget a játék elkészíté- 
séhez, amely ÉT a Star Ocean s0- 
rozatot is megalkotta az Enixnek. 
Éppen ezért a TOP főleg a harci 
rendszerében nagyon hasonló volt 
a SO-re, sőt a későbbi részeknél 
is, (melyekhez már tri-Ace-nek 
semmi köze nem volt) érzékelhető a Star Oce- 
an hatása. A következő lépcső "97-ben volt, 
amikor megjelent a második rész a Tales of 
Desiiny, immáron PlayStationre. Grafikailag 

an nem nyújtott többet, mint egy SNES-es 

felülnézetes klasszikus RPG (rem sokkal volt 
szebb az anyag a Final Fantasy VI-nál), ennek 
ellenére egy szuper játék volt. Történetben nem 
volt folytatása az elsőnek. Az önálló sztoriban 
egy elképesztően hosszú és csak a FFVI törté- 
netéhez mérhető mesét ismerhettünk meg. Sze- 
rencsére ez már megjelent 
angol változatban is, még 
ha üzletileg lényegében 
meg is bukott. Aki végigját- 
szotta egy kimagasló játékot 
tudhatott a magáénak. Ha 
esetleg még nem próbáltad 
érdemes megszerezni! Az 
újabb állomás a sorozatban 
a Tales of Phantasia PlayS- 
tationös megjelenése volt Japánban. A Namco 
ugyanis úgy döntött, hogy a Tales of Destiny 

rafikai engine-jét felhasználva és egy kicsit 
Kibólozva kiadja a TOP-át PS-re. Egy demó 
CD-n volt szerencsém játszani vele, tényleg 
nem egy rossz játék! Itt szeretném is megra- 
gadni az alkalmat, ugyanis hanyag módon el- 
vesztettem ezt a demo CD-t, úgy hogy ha vala- 
kinek meglenne akár a demó, akár a full Tales 
of Phantasia (ez utóbbinak nagyon örülnék), és 
el is tuja nekem küldeni, az ne tebézzán és ír- 
jon nekem egy levelet (SZókonzol0576.hu, 
vagy a postafiókra). Visszatérve a játékra, 97 
után nagy csönd következett, úgy tűnt ezzel vé- 
je is a Namco RPG sorozatának, mígnem úgy 
ét éve megjelentek az első hírmorzsák a kö- 
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vetkező részről, mely 1 éve látott napvilágot 
Japánban, Tales of Eternia címmel. A Namco 
a Tales of Destiny amerikai sikertelensége el- 
lenére, úgy döntött kihozza a következő epizó- 
dot is angolul. Mivel a fordítást ugyanarra a 
csapatra bát; mint az TOD-ét, ezért úgy dön- 
töttek, hogy a címet is megváltoztatják, így az 
új rész angol nyelvterületen Tales of Destiny II 
címmel jelent meg. Nem igazán értem mi 
szükség volt erre, szerintem a Tales of 

Eternia mint cím sokkal találóbb és ötle- 








tesebb volt. Egyébként az új rész 
már tökéletesen kihasználja a 
PlayStation grafikai tudását, fo- 
galmazhainók úgy is, hogy az 
egyik legszebb RPG játék a gép- 
rel 


ETERNIA KÉT 
VILÁGA 


A Tales of... sorozat története, mint 
ahogy arra már utaltam is nem 
folytatása egymásnak. Így van ez 
a Tales of Destiny II-vel is, nem az 
első folytatása. A legenda szerint 
Eternia világát Seyfert a jóságos 
isten alkotta. Eternia két ikerboly- 
góból, Inferiából és Celestiából áll. 
Hogy a két bolygó ne zuhanjon 
egymásba egy gravitációs kie- 
gé szerkezet tartja fent az 
súlyt. A kezdeti korokban a két bolygó 
lakosai sűrűn látogatták egymást. 2000 éve 
azonban minden kapcsolat megszűnt a két 
bolygó között. Történetünk kezdeti színhelyén 
Inferiában éppen ezért rengeteg, többnyire ha- 
mis Pláykattopott szárnyra Celestia lakóiról. A 
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sztori kezdetén Celestiából gy lány, Meredy 
gy. 


indul útnak Inferiába, hogy figyelmeztesse az 
ott lakókat egy eljövendő veszedelemre. Celes- 
tia ugyanis észlelete, hogy a két bolygó vesz- 
élyesen közeledni kezdett egymáshoz, és ha 
nem állítják ezt meg, az teljesen elpusztíthatja 
mind a két bolygót, és ezzel Eterniát. A történet 
főszereplője Ried és legjobb barátnője Farah 
éppen Sen helyükön töltik az időt, amikor 
megjelenik Meredy űrhajója és majdnem vég- 
zetes balesetet okoz. Szerencsére megússzák a 
dolgot és hamarosan találkoznak a celestiai 
lánnyal. Viszont az eltelt 2000 év rányomta a 
bélyegét a kapcsolatra, ugyanis a hosszú idő 
alatt Celestia és Inferia nyelve ketté szakadt és 
éppen ezért Meredy egy szavát sem érti Reid 
és Farah. Miután a szülfalujukban nem látják 
szívesen az idegent (amihez az is hozzájárul, 
hogy egy másik celestiai férfi támad ránk és jó 
alaposan ráijeszt az amúgy is babonás faluve- 
zetőre), ezért Farah és Reid úgy dönt elkísérik 
a lányt egy közeli gyermekkori barátjukhoz Ke- 
ele-hez. Keele a Mitchen egyetemen tanul és 
valószínűleg ismeri a celestiaiak nyelvét, így se- 
gíthet megfejteni Meredy érthetetlen szavait. 
Hosszú kalandok után ez sikerül, ám akkor in- 
dul be a történet lényege, hisz egyrészt meg 
kell tudni ki akarja elpusztítani Eterniát, más- 
részről ezt meg is kell akadályozni. Erről szól 
tehát, ez kimagasló játék. 


HARC AZ ÉLETÉRT 


A Tales of Destiny harci rendszere kimondot- 
tan a Star Ocean 2-re hasonlít, így aki azt sze- 
rette, pillanatok alatt negbarátkozhat a rend- 
szerrel. A szörnyek általában véletlenszerűen 
fognak megtámadni bennünket. A csapatunk 
amely maximálisan négy főből állhat, egy tag- 
ját (ez rendszerint Keldtzőlet, lenni, de irányít- 

atunk kedvünk szerint mást is, sőt ketten is le- 
het játszani!) irányítjuk. A többieket a gép 
mozgatja, az előre beállított stratégiánk szerint. 

Persze mi is adhatunk nekik közvetlen paran- 
csot, amit aztán igyekeznek is azonnal végre- 
hajtani. Kezdetben két fajta irányítási mód kö- 
zül választhatunk. Az első az Auto, ilyenkor 
nem veszünk részt a harcok irányításában, illet- 
ve csak parancsokat adhatunk menüből. A má- 
sodik a Semi-Auto azaz a félautomata irányi- 
tás, ilyenkor ha kiadjuk a támadás parancsot, 
Reid automatikusan odaszalad az ellenfélhez 
és támad. A harmadik módot a Manualt, majd 
később lehet megszerezni, ekkor teljes egészé- 
ben mi irányítjuk Reidet, úgyhogy ez a legjobb. 
A Star Ocean 2-vel ellentétben a harcok alatt 
csak síkban lehet mozogni, térben nem. Tá- 
madni az X-szel lehet. Ha többször találjuk el 
az ellenfelet, akkor kombózni (Hits) tudunk. Mi- 
nél nagyobb ütéssorozatokat lennek száma nö- 
vekszik a nagyobb varázslatoknál) viszünk be, 
annál regyob mennyiségű tapasztalati pontot 
kapunk a harcok végeztével. Ugyancsak nő a 
tapasztalati pont mennyisége, ha a megadott 
idő alatt végzünk a szörnyekkel. Ezt a győze- 
lemkor kiírja a játék, bár valljuk meg őszintén 
néha kissé túlzó időkorlátokat kapunk. A Négy- 
zettel lehet védekezni, ez sokszor nagyon fon- 
tos lesz. A Háromszöggel a menüt hozzuk elő, 
ilyenkor szerencsére leáll a harc. A Skills-nél 
támadásainkat állíthatjuk be, de ugyancsak itt 
tudunk azoknak az embereinknek is parancsot 
adni, akiket a gép irányít. Tehát ha $kills kivá- 
lasztása után kiválasztjuk Meredy-t és megad- 
juk neki, hogy csináljon egy Lightning varázsla- 
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tot egy ellenfélen, akkor némi habozás után 
azonnal végre is hajtja azt. Harcok alatt, főleg 
a keményebb főellenségeknél, gyakran kell így 
parancsokat eszem! A Com.-nál beállíthat- 
juk, hogy milyen ely szerint harcoljanak embe- 
reink. A Srat. menüben karaktereink harci stra- 
tégiáját lehet bekalibrálni. Az Orderrel a for- 
mációt tudjuk meghatározni, de itt lehet később 
embert váltani. Az Egvip a felszerelések cseré- 
je, míg az Itemnél természetesen tárgyainkat 

asználhatjuk. Ennél itt is úgy. van mint a Skills- 
nél, azaz megadhatjuk, hogy melyik emberünk 
használjon egy tárgyat. Maradt még néhány 
gomb, név szerint a Kör, R1, R2, L1, 12. Ezekre 
a már kifejlődött speciális támadásinkat tehet- 
jük. Ha ezt megtettük és megnyomjuk utána a 
megfelelő ombol; Reid (vagy akárki más, mert 
a többiek mozgásait és varázslatait is rá lehet 
tenni a jombolral; azonnal végrehajtja a pa- 
rancsot. A Körhöz még annyit főznék ozzá, 
hogy a Körsirány gombokkal szintén lehet 
mozgásokat csinálni, már ha beállítottuk őket. 
A harci rendszer kapcsán maximálisan pozitív 
a véleményem. Az elején kicsit szokni kell a 
dolgot, de aztán ha bele lendülünk, bizton állít- 
hatom, hogy élvezni fogjuk. Szerintem élveze- 
tes, és ami a legjobb, hogy pergő a harc. Soha 
nem lesz unalmas a küzdelem, ezt majd meg- 
látjátok. 


MENÜK ÉS 
LEHETŐSÉGEK 


Nézzük akkor milyen fontosabb menüink van- 
nak. Mivel a fenti blokkban már többről szót ej- 
tettem, ezért lássuk amiről még nem volt szó, il- 
letve párat egy kicsit részletesebben. 

Az első az Eguip, ahol a fegyvereinket 
cserélhetjük. Főleg Reidnek elképesz- 
tő mennyiségű és sokféle fegyvert tu- 
dunk feltenni, de peresze mindegyik 
szereplő önálló eszközzel vesz részt a 
küzdelemben. Reid fegyvereinél két 

fontos értéket láthatunk, ez a Slash és a 
Thrust. Attól függően, hogy egy fegyver 


milyen nagyságban növeli ezeket az ér- 


tékeket, úgy fognak kifejlődni a speciális az 


mozgásaink, amiket a Skills menüben a se 
gombokra tehetünk. Ahhoz, hogy mi- 

nél több mozgásunk legyen, nagyjából 
egyenletesen kell a két dolgot feleszteni 
Faráhnak ugyanígy van, csak neki Punch és 
Kick a neve a két értéknek. Ezek a harcos kar- 
akterek, a másik kettőnél Keele-nél és Meredy- 
nél teljesen más a helyzet, ők ugyanis inkább 
varázslók, mint harcosok - hatványozottan 
igaz ez Keele-re, mert Meredy még egész jól 
eltámadgat a kis állatkájával, Xuicke-vel. A 
legfontosabb menünk a C.Cage, ami csak ké- 
sőpb válik elérhetővé. Itt Meredy-nek és Keele- 
nek lehet varázslatokat fejleszteni. Ez egy elé 
összetett és helyigényes dolog, így erről a mel- 
lékletben írok részletesebben. Ők ketten tudnak 
Craymeleket használni, ezek a Final Fantasy 
Summonjaihoz hasonló szörnyek - erről is a 
mellékletben. A Status képernyőn, tanulmá- 
nyozhatjuk át karaktereink fejletségi szintjét, de 
ami a legfontosabb itt állíthatunk be nekik Title- 
t. Ezek lényegében egyfajta fokozatok. Meg- 
szerezni őket a történet szerint, illetve aljátékok 
teljesítésével lehet. Mindenkinek van Title-je, va- 
lakinek több (pld. Reid), valakinek kevesebb. 
Az egyik legérdekesebb menünk a Cook, ahol 
főzhetünk! A játék során egy érdekes aljátékot 
játszhatunk. Mindegyik városban elrejtve egy 
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titkos szakács — a 
Wonder Chef — rej- 
tőzik, őt kell megta- 
lálni. Ehhez vizsgálja- 
tok át minden egyes 
négyzetmétert a helyezi. 
neken, főleg a furcsa szí- 
nű és kinézető tárgyakat 
és helyeket. Ha megtaláltuk 
Wörner Chef-et mindig megtanít 
új receptet és ellát a hozzáva- 
lókkal is. Szórakoztató ez a keres- 
gélés, és nagyban növeli a szava- 
tosságot. Nagyon fontos a főzőcs- 
ke, mert az Item menüben gyógyi- 
tásokból csak egy meghatáro- 
zott mennyiség áll rendelke- 
zésre. Ezeket érdemes 
harcok alatt elhasz- 
nálni, Harcok után 
inkább főzetek, 
valami gyógyító 
hatású ételt, ami 
egyébként az 
összes karak- 
terünkre ha- 





a 
tással van. Az egyetlen kikö- 
tés, hogy egy harc után csak 
egyszer lehet enni. Ne felejtsetek el bevásárolni 
hozzávalókból! A menüben a jobb alsó sarok- 
ban találjuk a Combo-t ez a legnagyobb szá- 
mú ütés sorozatot takarja. Felette az eddigi 
összecsapásaink száma látható (Encounter). E 
felett játék idő, a sárga számláló azt jelzi, hogy 
mikor mentettünk utoljára. Menteni bárhol le- 
het, viszont a városokban és a labirintusokban, 
állást visszatölteni csak a meghatározott helye- 


ken tudjuk. 
ÉRTÉKELÉS 


A Tales of Destiny 2 egy kiváló RPG játék. 
Színvonalas, remek történetű, így minden RPG 
örültnek melegen ajánlom. A grafika teljesen 
rajzolt, de olyan minőségű, mintha előre letá- 
rolt helyszíneken játszanánk. A karakterek is 
szépen megvannak rajzolva és a manga stílus 
is jó tett a programnak. A szavatosság tekinte- 
tében maximálisan teljesít az anyag. Ha csak 





CD-s a j 
zolást nyer a fenti állí- 
tás, de ha még elárulok néhány jellemzőt, biz- 
tos vagyok benne, hogy meggyőzök mindenkit. 
Az egyik ilyen, hogy ugye Eternia mind a két 
Iygóját be kell majd járnunk, ami két külön- 
böző világot jelent! A történet elképesztően 
hosszú, és mindezt tetézi , tele van a 
program aljátékokkal! Labdajáték, különböző 
versenyek, feladatok tárulnak elénk a városok- 
ban, így érdemes mindenkivel többször beszél- 
ni. Az aljátékokért Title-öket kapunk, illetve 
egyéb hasznos tárgyakat. Csak az nem tetszett, 
hogy néhány játék, undorító módon csal, és 
megnyerhetetlen (például a hajó verseny). Az 
egyik kedvencem a Namco vizsga volt, ahol a 
legkülönbözőbb Namco játékokból tettek fel 
kérdéseket (pld. milyen színű Pac-Man szeme), 
és ezekre kellett helyesen válaszolni. Hihetetlen 
tartalmas a stuff, és tele van titkokkal! Talán a 
hosszú történet, az összetetten fejleszthető kar- 
akterek, miatt de szerintem kevés szereplő van 
a játékban. A négy főhősön kívül, még kettőt 
lehet csatlakoztatni, de ők nem igazán jók. A 
négy főszereplő egyikét sem szabad kivenni a 
csapatból hosszabb ideig. Reid nagyon erős, 
Farah úgyszintén bejön, Meredy és Keele vi- 
szont nélkülözhetetlen, mert ők tudnak Cray- 
mel-eket használni és ezzel együtt varázslato- 





kat. Lesz még egy ideiglenesen csatlakozó hős, 
aki nem is rossz, de kevés ideig marad velünk. 
Szóval a ó karakter, akiből igazán négy a jól 
használható szerintem kevés, még szerencse, 
hogy a játék összetettsége és a szereplők fej- 
leszthetősége kárpótol ezért. Az audio kapcsán 
is je jót je TELEL lee hi éételes 
Ahogy az ilyen programoktól elvárható, kelle- 
mesek és dallamosak nincs Baj vélük Óriási 
pozitívum, hogy a szereplőknek van hangjuk! 
Ez PS-en fé KEKE El; sikalgő) 18 szá- 
mít. Igaz, hogy csak bizonyos helyeken (a tör- 
fehér Te fontosabb részeinél), de van hangjuk 
és ez a lényeg! A szinkron mondjuk egy kicsit 
mesterkélt, de ne legyünk telhetetlenek. Össze- 
Beta a dolgokat, a Tales of Destiny II egy 
kellemes meglepetés volt számomra, ugyanis ki- 
váló történetével és tartalmas játékmenetével az 
egyik legjobb PS-es RPG játéknak mondhatja 
magát. Tehát ha PS-ed van és ki vagy éhezve 
egy jó RPG-re ezt a játékot szerezd meg! 

Veres Miki 
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omolyan mondom, néha 
Kös hogy milyen 
zzörnyűségek képesek napvi- 

lágot látnil Mekkora beszűkült agyú 
emberek vannak szerte a világon és 
mit meg nem engednek mat irak. 
Ezzel már el is árultam a vél é 
nyemet a most tesztelésre ket 
programmal kapcsolatban. 

A V.I.P. név ugye a Very Important 
Person szavakból áll össze, vagyis a 
"Nagyon fontos személy -t jelöli 
Ilyen teliratú kártyácskát szoktak vi 
selni a diplomaták, különböző 
összejöveteleken. Ezeket az embere- 
ket különleges bánásmódban és fo- 
kozott biztonsággal őrzik. Jelen jó- 
ték esetében a V.I.P. szervezet, 
amely nyomozóik és kölégéik segítségével nyújt védel- 
met a rászoruló embereknek. Ha valaki betelefonál és 
segítséget kér, máris odacsődül egy csapat, hogy meg- 
védje az illetőt, természetesen kellemes kis órabér ha. 
lett dolgoznak, mint minden valamire való akcióhős, 
Ez idáig mind szép, de mi a különleges a mi csapa- 


tunkban? Az, hogy többnyire csajokból áll, méghozzá 
igen szemrevaló macákból, van például Pamela 
Anderson is. Ezek a leányzók— a látszat ellenére - 
nem törékeny Barbiebabák, hanem kemény fából fa- 
ragták őket. Ha kell, rúgnak, ütnek, bevetődnek a bo- 
korba és még a pisztolyt is kellő férfiassággal kezelik. 
A csapat tagjait fogjuk felváltva irányítani, igaz túl sok 
tehetséggel nem kell rendelkeznünk a program végig- 
csinálásához, mert súrolja a "ha kimegyünk kávézni, 
végigmegy magától is" stílust, vagyis nem sok aktivitást 
áván meg a játékos részéről. 

Tény ÉG nöLYés JENS KENE E STO meg is 
csodálhatjuk őket az átvezető animációkban, no me 
tr fetékón is, Csak öz a kér. hogy nem élők: Szómi 
gép generálta Lara utánzatok, szép nagy cicikkel, hiá- 
nyos öltözékkel és riszáló fenékkel. Van itt szőke, vö- 

, barna, amit csak megkívánunk. Az átvezető ani- 
mócdék ségikdlgszalánnaktánnekíréái vagy 
kellemes a lúvány, mármint ami a lányokat illeti. 

A fő probléma a játékkal a már említett irányítási me- 
ÖLÜALVASY hogy nem mi könyüjölke kerülterein 
ket, hanem mennek azok maguktól is, és ha megjele- 
nik valami ellenfél akkor kell verekednünk vele. De azt 
selalmegisekott módon éri honém csák könbők se- 
gítségével mozoghatunk. A játék minden ütés előtt kiír 
a képemyőre egy kombinációt és ha pár másodpercen 
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MI DÉLUTÁN RÁÉREK 


belül bevisszük azt, akkor a leányzónk csinál valami 
szép mozdulatot és lecsapja ellenfelünket. Ha félrenyo-. 
munk van lassúak vagyunk, akkor minket ütnek meg és! 
ez bizony energiába kerül. Igaz vannak lövöldözős ré- 
szek is, ahol például egy hordó mögé bújva kell egy 
célkereszttel leszedni mindenkit, aki csak előbújik. Ez 
olyan Lucky Luke stílusú. 
Minden teljesített pálya után bemehe- 
tünk egy boltba, ahol a szerzett pénzt 
levásárolhatjuk szép fotókra, meg ani- 
mációkra. A játékost szinte csak az él; 
teti, hogy minél több dudás képecskét 
menthessen le a memóri a. 
Van köztük igazi fénykép is Pamela 
kisasszonyról, de a legtöbbje csak 
renderelt. Annak ellenére, hogy kül 
nösebben nem vagyok oda a számító- 
gépes leányzőkért és a játékot se ta- 
láltam valami csúcs szupernek, mégis 
el tudtam vele játszogatni és talán 
még élveztem is. Ennek oka az is le- 
hetett, hogy a Planet of the Apes után 
róbáltam ki és bármit tettem volna 
, tetszett volna. 


GRAF A. 
JÁTSZHIATÓSÁG. ELMEGY 
SZAVATOSSÁG. IKÖZEPES 
ZENE / HANG — Jé 
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EGYHLANGÚ JÁTÉKMENET 





e dö h 
illanatról pillanatra változott, h. Me [SE See te e ea Nee MeR 
jedő kerüljenek be a 2002-es év első 576-já- . gyik valaki, akkor az legyen olyan fanatikus, mint 
[dok fi [3 vs sal A e alteste] a Martin, aki beszerzi az összes eredeti gépet és 
csodák helyett sokkal méltóbb lenne egy Atari era UN SLLl 


estzleleltee AS Az kals tak ále ezzel Tibi 
ber 


18 FT - 1 MENET 


zása Sr ae le MON 
nyúló emlékek tömege köszönti a játékost. Eredeti 
árkád programokkal van "teli" a ko- 

rong, sőt immáron pontosan 22 éve- 
sek ezek a stuffok, 1980-ban láttak 
napvilágot az eredeti verziók. Azt hi- 
szem, nem jöhetett volna jobbkor ez 
az összeállítás. No de lássuk, miből is 
lesze 

A lemez egy stílusos menürendszerrel 
fogad minket, melyből kapásból kivá- 
ESZES a LVA 
Név szerint van itt Asteroids, BattleZo- 
ne, BlackWidow, Centipede, Gravitar, 
Missile Command, Pong, Space duel, 
LELT KNode Tie kesoi 
nyuk deluxe változata. A legszebb az 
Cleese Áe ede eáta 
ható a Playstation képernyő- 
jén, hanem maga az automa- 
NONE Ket eaz eezze MLS 
a menetet, még az "Insert Co- 
Med ká UL ATS 
Tehát a hangulat majdnem 
ee ML rege kes] 
játékteremben. A játékok 
megvalósítása meg egyene- 
Fear ésati 2 hangok 

Aze a öle ke et ÉL 
HtHeA 1 sé KÉS 
Te eled Us jesz la E 
mértékben megegyezik az 
CleelMÁs) 

LSZN d lszeu etei ca 
mezen található archívum, 
ahol fellelhető egy talán fél 
óránál is hosszabb videó interjú Nolan Bushnell-el, 
az Atari egyik alapítójával. Mesél nekünk a cég 
megalapításáról, a kedvenc játékáról, az első Ata- 
get ese deák ado e A TA 
Ze esákáe elteres ele vek erolre tv Eszel 
Messze laza TS Me nee Szet 
LYA ate ői ze eat ge HÉ: A 
egész könyvet különféle expert játékosok tapaszta- 
lataiból és egy több száz képből álló Atari kép- 
gyűjteményt. Minden van itt, plakátok, hirdetések, 
logók, reklámok, képlopások játékokból és még 
egy meghívó levél is a 2002 augusztusában meg- 
elszelelt áz see etÁTN 

Sajnos hibákat is találtam a programban, ugyan- 
is helyenként nem teljes az emuláció. Az értékelést 
is ehhez igazítottam. Értelemszerűen nem lehet a 
LU lle e ee GST LESZ É LSZA Gaz A 
mennyire valósághű. Nos, néhol bizony a megje- 
[EAN ÁE ee stee ÉTÉ 
irányítással van. Nem mindig mozdul úgy az iró- 
[lk öe ke áá elvkez int ai 
[6 HE] IZ Ne ELEG Lee átl 
tékoknál lesz zavaró. Szerencsére a kedvencemet, 
a Missile Commandot ezek a negatívumok nem . 
érintik. Természetesen az emuláció sohasem lehet hi 


Mt ea Sá e Vá ee] a 
576 ikkoNcSol 
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4 ondolom so- : 2 hogy felmarkolja az ellenséget, ME áSzá NN] 

Gs: ki - 7 57. és a földhöz csapkodja. Ebből A SlGzZ lehal 
tek is elját- dd egyenesen következik, hogy tationön talán áz 

szolt már a gondolattal, hogy milyen mindegyik kocsinak van eg; Army Men széria. Ha jól 


lenne, ha életben is eljátszhatná vala- alapfegyvere és több speciálisa. EGES e Cel 
melyik kedvenc játékát. Én például elég Ezeket a pályákon elszórva lehet ELESEN NAG 
sok mindent megadnék, ha egyszer hangra találni és felvenni. Lőni a két alsó blokkal szürke gépen, és akkor még 
reagáló Command and Conguer maketteket tudsz, és ami egyedül furcsa volt az irányi- hu El Cip 
adnának ki, amikkel ugyanúgy lehetne ter- .  tásban, hogy a Négyzet és az előre nyíl a cast-es és a Ps2-es konverzi- 
melni és harcolni, mint a TV képernyől gáz, viszont tolatni csak a hátra nyíllal lehet. ókról, illetve a csak ott meg- 
Twisted nézel Small Brawl egy olyan játék, . Egyébként a kocsik mindig azt csinálják, ei epizódokról. És ezt a 
amely olyan gyerekekről szól ál, akik a virtuá- amit szeretnél tehát az irányítás jó. Ami rétestésztát most még egy ki- 
lis világban élőben játsszák el azta fátékoly 4 mégíegfogja az embert azok a pályák vál ELME SSZÉSá 
amit a virtuális világukban is csak virtuálisan  tözatossága és ötletessége, hiszen mindegyik ETOLESM e SE SE 
lehet játszani. Na asszem, ezt szebben nem szinten mást kapunk és ennek megfelelően a GO ESZG IZE 
is lehetne megfogalmazni, bár mégsem telje: . mozgó illetve a szzjetési tereptárgyak is szeretem a sorozatot, és az 
lanem egy vásott kis kö- változnak. Kicsit bővebben is belemerülnék a véleményem hogy az idők 
lyökről, aki terrorizálja a többi szerencsétlen még a különféle játékmódok szabályaiban a EE E SAST 
kis prosztót. A kölök kedvenc játéka legin- fegyverekre vagy a behozható videókra, ha. EZZ záljákó ) Ci fö 
kább a Twisted Metal-hoz hasonít, a különb- . nem csak fél oldalam lenne a játékra. Sze- mozásba, és egyi 
Szal kogy eztáslöbenűjkelltátszan tájvátostó (intem egészlől jegre ést B íj keni 
különböző pontjain (például golfpálya). A [oj NT-N a folytatásokat. Nem mon- 
robléma ott kezdődik, Cel ezezli yikkel 
ogy a városban egy is valami marat KÁREÉRNZÉBEI 
sz"rvirág sem akar vele hetetlen dolgot alkottak, de a 
játszani ezért, fogja OYet ol uteldtelguel e 
magát, és néhányi któl fh feel ee KELTA Ae) 
elveszi a kedvenc játé- rendelkezik. A játékban a 8 
kát, kitől egy élő békát, : e epét kes 
kitől a katonásdis cuc- a bt ÉL) munkára lesz szükségünk, 
cait. A srácok pedig ee ugyanis most nem egyedül 
nem tehetnek mást, ha Pets (:ezátislár edési 
vissza akarják kapni a [oj ea Me uke: A 
cuccaikat, , mint hogy ki- KET etelje let e ML VES 
s anarchistá- edszátet elere álá ea 
ző részben is volt, de ott 
csak az egyik JEGET [EA 
hetett irányítani, a többieket 
Távirányítós k- Ki En éa e ela sre tá e e all 
ttszunk, ezt elvil d KELL Ge La AS ELST Le aTLLANZS [oli 
jencsak elbaltázhattál köztük a Körrel lehet. Az is nagyon fontos, 
volna a készítők, és sor 72 áeT vao ked elállt vás ae ÜLÉSZSS ET] 
kerülhetett volna sokak 7 IEEE telre Aaa llgée te ate ltaleeál evés bÉs 
J kata HE leste CAALOKGAN 
mégsem így lett. És ez azért nem történt tüntetve az is, küsz sala 
megf le k annyi ötletet az anyagba SMALL BRAWL a zöldek hadseregében. Vannak mesterlövé- 
hogy ki gen fellemesre tését a ölés BEVAETESZET ITS i iz sa kérgnd nes és így ate 
Van többféle játékmó. illetve kétjátékos mindig a küldetésnek megfelelő összeállítást 
módban, ez utól sedidmi még 4 ás GRAFIKA: TAKART: OKAZATÉTE 7 MEYE EÉSE ERR bár azis igaz hogy ad: 
kooperálva is játszhatunk. A különféle jár- JÁTSZHIATÓSÁG. Jó CK a8 tovább a gép, amíg nem 
művek is egész újétse Msálek ee ott van 3 SZAVATOSSÁG Jó [DAC zárj a adódóan amint az egyik 
például a FSS az egyik kedvencem ZENE / HIANG Jó Cls átlals ser a pályának is vége, vagy, 
volt, aminek az a: speciális fegyvere, HIANGULAT. Jó mert a küldetés úgy már teljesíthetetlen, vagy 
12 JÁTÉKOS az okból kifolyólag, hogy a szinteken csak a 
1 MEMÓRIABLOkk eti eat ee ke éle Mae al 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! Ha valamelyiküknek nagyon lecsökkenne az 
v ÉRDEKES JÁTÉKMÓDOKk GELETEA HEART hagyjuk hátra, és a másik 
x RAFIKÁTÓL NEM VOLTAM pubival tisztítsuk meg a terepet, amíg az 
ELÁJULVA CSE eke nie ása) 
egészségügyi csomagot. Az jé 
ébként a szokásos megint s gaz sárgákat 
se tennünk elég sok: tk kezzás 
tül. A terep most életszerűen jele AL AS 
Tele e lettél ep zolalle ésa te aoszáeets LA 
hogy a fürdőkád szélén fogjuk irtani 
mást. A jó grafikának és az irányításnal e 
szönhetően szerintem ez lett a legjobb Army 
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Men a gépre, és akkor arról még nemis be- 
ESZ ujat ás esztek e aA elj 
ES éli 
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ielőtt elkezdeném ezt a cikket, sze- 
M:s köszönetet nyilvánítani Jocó 

barátomnak, aki rendelkezésemre 
bocsátotta PlayStationjét, így minden gond 
nélkül eltudtam készíteni az e havi PS teszt- 
jeimet! Még egyszer köszönöm, most viszont 
vágjunk bele! Ugy tűnik ahogy közeledik a 
PS életének vége, úgy jelenik meg rá egyre 
több stratégiai RPG játék. Ahogy a közmon- 
dás is tartja "Jobb később, mint soha" elv 
ugyan érvényes, de azért hamarabb is el- 
kezdhették volna kiadni a kiadók az ilyen 
stuffokat. Nem baj, talán PS2-re, ami- 
re már készülőben van a Final Fan- 
tasy Tactics, én már izgatottan várom! 
Az előbbi gondolatra visszatérve, pár 
hónapja teszteltem a Sayuki című fan- 
taszítkus játékot és most már itt is van 
a következő alkotás a Hoshigami. 
Már régóta napvilágot láttak izgalmas 
képek erről a nagyszerűnek ígérkező 
játékról, melyek hatására a Final Fan- 
tasy Tactics rajongói egyből felfigyel- 
tek. Így nem csoda ha Martin is izga- 
tottan adta át nekem a CD. A nyilván- 
valóan a FF Tactics grafikai engine-jé- 
re épített játékot nem is akármelyik 
cég, hanem az Atlus készítette és őket 
a Persona 2 óta igencsak a szívembe 
zártam. Nem meglepő tehát, hogy 
magas elvárásokkal helyeztem a disz- 


ket a gépbe. Nem is csalódtam, a Hoshiga- 
mi egy csúcs anyag! 


A Mardias kontinensen a távoli múltban bé- 
kében élt a földet uraló két faj, az emberek és 
a spiritek, azaz a misztikus lelkek. Az embe- 
rek között voltak olyan kiválasztottak, akik 
tudtak kommunikálni a spiritekkel, őket hívták 
hoshigamiknak. Történetünk kezdete előtt úgy 
3000 évvel minden megváltozott, a békés 
korszak véget ért. Egy Villa nevű ember, aki 
képes volt megszerezni a spiritek erejét és 
egyben hoshigami is volt, úgy döntött a spiri- 
tek ellen fordul és elkezdte leigázni a fajt. 
Megalkotta a Marselva nevű szerkezetet, ami 
magába gyűjtötte a spiritek erejét. Így hama- 
rosan óriási erő jskcsa lett és uralja alá 
vonta egész Mardiast. Ekkor a spritek mind 
menekülni kezdtek félve Villától, és az ember- 
iségbe vetett bizalmuk is elveszett. Ekkor je- 
lent meg a spiritek legnagyobbja Elvilla, aki 
eldöntötte, hogy likvidálja az emberiségét, 
Mardias kontinens teljes elpusztításával. Sze- 
rencsére azonban Elvilla szerelembe esett 
Sarnusba az utolsó ixiaiba, aki szintén egy 
hoshigami volt és a legendás lxia civilizáció 
utolsó túlélője. Elvilla odaadta az erejét Sar- 
nusnak, aki hat társával elpusztította Villát és 
bezárta Marselvát. A béke helyre állt, de az 
emberek és a spiritek között minden kapcso- 
lat megszakadt. 3000 évvel ezután, Mardias 
kontinens három országra szakadt. Észak- 
nyugaton létrejött a Nightweld királyság, 
észak-keleten Gerald, délen pedig a legna- 
EYEBE a e eretet nen özed dö. 
3030-ban Valaimian királya Fernandus had- 
járatba kezdett a két másik ország ellen. El- 
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őször Garaldtól, majd 3031-től Nightweldtől 
is területeket szerzett magának, ezzel Mardi- 
as szuperhatalma lett. Az elfoglalt területeken 
kegyeken katonai terrort vezetett be. Ezért 
aztán több ellenséget szerzett magának, fő- 
leg Nightweld területén. Ennek eredménye- 
képpen 3045-ben egy új hadjáratba kezdett 
a már így is megcsonkolt ország, Nightweld 
ellen. Itt kezdődik el a játék, ugyanis egy 
nightweldi fiút Fazz-t fogjuk irányítani a törté- 
netben, aki belesodródik, a háborúba. Min- 
den azzal kezdődik, hogy Reüperl, Night- 
weld legnagyobb hadvezére hivatja Fazzt és 
barátját Leimrey-t. Mivel Nightweld még nem 
épült fela legutóbbi vereségéből, ezért Valai: 
mian egy újabb támadását már nem tudná 
elviselni. És itt lépünk mi a képbe. Reuperl 
ugyanis megbíz minket, hogy védjük meg egy. 
stratégiailag fontos helyet a Tower of Wind- 
EF Ez magakaka kírályádk Baraka? Mivel 
a torony elfoglalásával Fazz szülővárosa is 


ez 


















veszélybe kerülne, főhősünk 
vállalja a megbízást és elkez- 
dődnek a hosszú izgalmas ka- 


landok! 


A történet alapjainak m 
rése után a térképre kei 
Már első pillantásra megállapít- 
hatjuk, hogy bizony a készítők 
nem szégyelltek átvenni dolgo- 
kat a FF Tacticsból, például a 
térkép szinte majdnem ugya- 
núgy néz ki, még a színe is ha- 
sonló. A szto- 
ri ugyanúgy 
fejezetekre 
























van osztva, mint az összes hasonló stílusú 
stuffban. A helyszínek csíkokkal vannak össze- 
kötve. A piros színű pontokon valószínű, hogy 
harcok is lesznek, tehát ha ilyenre lépünk, 
mindig készüljünk fel előtte. A játék harci 
rendszere igen összetett. Magát a küzdelmet 
ugyanolyan nézetből látjuk, mint a FFT-ot, 
egy a Sayukit, azaz kb. 45 fokos, döntött né- 
zetben. Legelőször megkapjuk a csata célját, 
azaz, mit kell tennünk, hogy nyerjünk. Ez álta- 
lában az összes ellenséges katona, esetleg egy 
kiválasztott személy elpusztítása szokott lenni. 
Vigyázni kell viszont a főszereplők, főleg Fazz 
életére, ha ő meghal a játéknak vége. Lesznek 
olyan csaták is ahol Fazz-on kívül a többiek 
életére is vigyázni kell. Minden csata előtt le 
kell pakolni a piros négyzetekre embereinket. 
Karaktereink arcképe: alatt láthatjuk, hogy 
hány szereplőt tehetünk le egy csatába. Érde- 
mes megnézni a Négyzettel szereplőink áll- 
apotát. Ha megvannak a kedvenc embereink, 






















a Starttal kezdhetjük az ütközetet. Alapjában 
véve a karakter gyorsaságától függ, hogy mi- 
kor léphet, illetve a képernyő felső részén lát- 
ható kijelzőtől. A Move-val mozoghatunk a 
kékre elszíneződött négyzetekre. Már lépésnél 
is láthatunk egy kijelzőt ez a RAP Gauge. Ez 
határozza meg, hogy mennyit léphetünk és tá- 
MEoezAa elljéveini, hogy clseleke- 
deteink elfogyasztják a RAP. értékét. Egy pél- 





A hb. MOSHIGAMI TACTICS 


dával illusztrálva a dolgot, ha akkorát lépünk, 
hogy szinte teljesen elfogy a RAP, akkor már 
nem marad elég energiánk támadni. Tehát 
csak annyit érdemes lépni, hogy még tám- 
adásra is legyen lehetőségünk. Az Attack-kel 
támadhatunk, annyit, amennyi helyünk van a 
RAP-en. Varázslatokat is tudunk használni, ez 
a CF. Ahhoz, hogy ezt megtegyük, embereink- 
re fel kell szerelnünk Coinokat. Ezek a varázs 
érmék adják a varázslatokat. Minden támadá- 
sunk és varázslatunk után a tapasztalati (EXP) 
pont mellé, úgynevezett Dev pontot is kapunk. 
Ezekkel lehet majd kifejleszteni varázslatokat, 
egész pontosan akkor ha bizonyos mennyisé- 
et, de legtöbb esetben 100-at összegyűjtünk 
lőle. Lehet még tár- 
gyakat is használni, 
azltem 


menü- dat 
1: 














ben. Ez a RAP.-es harci rendszer nekem na- 
gyon tetszett. Igazán eredeti ötlet, és sok fajta 
stratégiázásra lehetőséget ad. Főleg később, 
amikor már több fajta varázslatunk is lesz, ak- 
kor válik igazán izgalmassá a csata. A térké- 
pen is találunk érdekességeket. Mindjárt az el- 
ső a történet kezdetén a Tower of Trial. Ez egy 
40 emeletes torony, melyben gyakorolhatjuk a 
harcot. Sokáig ez lesz az egyetlen egy hely 
ahol jól fejleszthetjük az embereinket. Tehát 
ha van olyan csata, mellyel nem boldogulunk, 
akkor jöjjünk ide, végezzünk pár emelettel és 
bizton állíthatom, hogy fejlődtök annyit, hogy 
aztán sikerrel folytathatjátok a kalandot. Rá- 
adásul a torony teljesítésénélrés közben is egy- 
re jobb cuccokat lehet kapni, főleg miután vé- 
geztünk az egésszel. Ha egy városban va- 
gyunk nyomjuk meg a Háromszöget és egy tá- 
gas menü jön elő. Az első opció a Town, azaz 
a város. Ezen belül több érdekesség is lesz. 
Az első a Shop, ahol karaktereinknek vehe- 
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tünk jobbnál jobb fegy- 
vereket és pajzsokat, 
tárgyakat stb. A Coin. 
már érdekesebb, mert 
ahogy azt már említet- 
tem a varázslatokkal 
kapcsolatos. Itt vehe- 
tünk érméket, melyekkel 
varázslatokat csinálha- 
tunk: Érdemes belőle 
rolni, ahogy azt 
később látni fos játok. 
Coin mellett, lehet ven- 
ni Seal-t is. Ezek a szí- 
nes elementális göm 
bök. A Coin bol 
Buy és a Sell opció 
alatt találjuk az Engra- 
ve menüt. Ezzel a meg- 
vásárolt Seal-eket lehet 
véren a Coinokkal, 
fokozva erejüket és hatásukat. A képernyő 
fölös részén láthatjuk, hogy az adott Seal 
merek növeli vagy netán csökkenti a Coin 
értékeit. Értelemszerűen olyan Segl-eket kell a 
Coinrokba rakni, melyek minél nagyobb pozi- 
tív, azaz értéknövelő Térássál lesznek az ér- 








Leimrey 


ménkre. A városokban a következő bolt a Re- 
cuit, ahol embereket vehetünk fel a csapatunk- 
ba. Csak akkor érdemes ha hiány lesz, ami 
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nem valószínű, soha ne engedjétek, hogy bár- 
ki is meghaljon! Inkább sűrűn menkélék és ha 
kell töltsétek be újra az állást. Egyébként itt 
nem csak felvenni, de elküldeni (Dismiss) is 
tudjuk karaktereinket. Fontos épület a városok- 
ban a templom (Temple). Itt lehet ugyanis 
megváltoztatni, hogy embereink mely elemen- 
tális spirithez tartozzanak. Ahhoz, hogy ezen 
változtatni tudjunk szükség lesz az emlegetett 


Dev-re. Az első me- 
1 nüben a Change De- 
ity-vel lehet ezt meg- 
változtatni. A máso- 
dikkal a Learn Skill- 
lel, lehet tudásokat és 
varázslatokat, meg 
még számtalan min- 
den megtanulni, per- 
1 sze csak megfélelé; 
számú Dev esetében, 
Végeztünk a Town- 
nal, jöhet a követke- 
! ző az Orgaize. Itt fel 
illetve levehetünk fel- 
szereléseket (Eguip- 
ment), tulajdonságo: 
5. kat (Skill, mindenki- 
nek más mennyisé- 
get, attól függően, 
hogy hány lokkja 
" van], varázslatokat (Co- 
in). Áttanulmányozhatjuk 
tárgyainkat (Item), és em- 
bereink értékeit (Status). 
HA Datával menteni, az 
Options-szel a beállításo- 
! kat lehet elvégezni. Itt ta- 
láljuk a House of Sessi- 
Hév. tt bán talá- 
unk. Ha végzel egy szo- 
bával mehetsz a követke- 
zőbe. Abe hogy vé- 
ZZ el 6-hites At- 
e Sesslont kell bevinni 
Sajirinek. Ez egy fontos 
mozgás, erről még nem 
írtam. Mikor egy embe- 
rünknek kiadtunk egy pa- 
Í rancsot és már nem tu- 
dunk vele lépni, válasszá- 
tok az End opciót. Né- 





a. kombót és sebzést lehet el 





hány beállítás után meglehet adni, hogy véde- 
kezzen vagy csináljon Sessiont. Ha Sessionben 
van egy emberünk és oda lökjük elé az ellen- 
felet, akor ő ő abba az irányba fogja tovább 
lökni amerre nézünk. Ha egy másik emberünk 
felé lökjük tovább aki szintén Sessionben van 
akkor az is tovább löki és így egyre nagyobb 
leni. De hogy lehet 
megadni a kezdő lökést? Egyszerű, az úgy- 
nevezett Shoot mozgással. Amikor támadni 
készülünk a Háromszöggel bekapcsolhatjuk 
a Shoot mozdulatot. Amikor a képernyőn 
futó csík a Shoot mezőbe ér, nyomd le az 
X-et, és emberünk amellett, hogy megsebzi 
az ellenfelet két négyzetnyire arrébb is löki, 


egyenesen a Sessionös karakter karjaiba aki 
tovább löki arra amerre néz és ez így megy 
egészen amíg véget nem ér a kombó. Tehát 
ha Attack Sessiont akarunk csinálni a Sessio- 
nös karakterünk két kockára álljon az ellenfél 
érkezésének ELÉR É Csak arra kell figyelni, 


a Sessionben lévő emberünk, 9 jen se- 
bezhető és ha megütik félő, hogy abi Bálagyja 
a készülést az AS-re. Viszont sokat kell gon- 


dolkodni mert nagyon sok pontos beállításra 
van szükség ha AS-t akarunk csinálni. Az ötlet 
ragyogó még ha nehezen is kivitelezhető. 


A Hoshigami egy színvonalas és kellemes já- 
ték. A harci re andeze szer ötletessége miatt azokat a 
játékosokat igazán lefogja kötni, akik a Final 
Fantasy Tacticsot vagy a Sayukit szerették. Min- 
den megvan ajá n, ami egy jó stra- 
tégiai RPG-be kell. Király a történet, öl ke a 


harc és van belőle. st 
mondtam, de tegyed ell küzdeni, 
ahogy azt az ilyen Eck már megszokhat- 


tuk. Egy-egy csata héten hosszú ideig is el- 
tarthat, ami kicsit bosszantó, főleg ha netán el 


veszítjük az ütközetet. Ez főleg azért rossz, mert 
itt nincs szoftveres reset, mint a többi stratégiai 
és RPG játékban, így körülményes kilépni ha 
vesztünk. A grafika semmit nem változott a FF 
Tactics óta, aki ismeri az ilyen stuffokat tudja, 
hogy nem ez a lényeg. Egyébként lesznek kh. 
mondottan látványos és jó varázslatok. A zenék 
is a megszokottan jó színvonalon vannak, sem- 
mi jióbárra velük. A jó sztorinak és rengett 
fejleszthető tulajdonságnak, a titkos köraktésető 
nek és a többfajta velöS ék köszönhetően, 
a Hoshigami egy nagyszerű játék, Ha az effajta 
stuffok bejöttek ee eddig akkor bátran be- 
szerezheted, mert nem fog csalódást okozni. 
Veres Miki 


edge ka 
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és Twin Free Run-t is futni — ez utóbbi 
kevésbé élvezetes, hiszen a játék minden 
körülmények között tartani bírja a kons- 
tans 60 képkockát másodpercenként. 
Végül leírtam a benyomásaimat, misze- 
rint a Burnout egy elképesztő valami; 
hogy olvastam egy interjút a készi kkel 
és állítólag átlagosan 300 autó mozog 
egyidejűleg egy pályán (a nagyobb pá- 
lyákon 1,000-1,500); ezek között szá- 
guldasz ámokfutó módjára; hogy elkép: 
zelhetetlen, milyen is az száznyolcvan: 
nal a szembejövő sávban tépni. Nincs li 
cenc, nincs probléma — szabadon zúz- 
doAi "minden n ykerekű. A mesterséges 
intellit sk dicsérni bírtam: a vers 
seny Kívölállói ind a maguk módján 
reagálnak akcióinkra — vannak nyomo- 
rultak, akik nem tartanak potenciális ve- 
szélynek é és nem takarodnak az útból, 
sti SSE —- á b mes hiába fekszel a dudára. Vannak, akiknél 
Hallóet Halló! Szia Peti, add a. Ware csomagja amit jelenleg is több, mint 100. bejön a dolog. A szembejövő forgalomba kerül- 
Martint légy oly szíves! Köszi... játék használ — többek a Grand Theft Auto ve vadul villognak rád, megkérdőjelezve épel- 
Szerbusz kalifa! Bódéból hívlak III vagy a Pro Evolution Soccer) és közöltem, méjűséged. Álalánosanii igaz, hogy mindent 
és a kártyám mindjárt elvérzik, hogy sok víz lefolyt azóta sok folyón, ám az SRC  . megtesznek, csak hogy ell k az összecsóko- 
szóval rövid leszek — IGAZAD tak megérkezett — Burnout cím alatt. Megírtam, . lózást. Normális ÖTELES [a ött teljesen hi- 
" volt. Tényleg nem nekem való az y a renderelés rabszolgáinak kellemetlen hí- hető a dolog: az ellenfelek befékeznek (látod a 
oldalas tesztelés, azt kéne csi- vag szolgálhatunk, mert intró nincs; a grafika féklámpát), a hétköznapi sofőrök a forgalomban 
nálnom, amihez szerinted a leg- pedig — bizonyos értelemben — nem éri el a sávváltáskor és előzéskor indexelnek, működnek 
jobban értek: rövid kis "elmélázá- . "benchmark" harmadik Gran Turismo színvon- a forgalmi lámpák... hogy az egész élés léleg- 
sokat" írnom. Abszolúte igazad alát; hogy a duotónusú címképernyő után valami zik - de "normális körülmények" itt nincsenek, 
volt. Utáltam az egész planétát a elképesztően spártai menü fogad. Először a beál- . ez nem egy hagyományos automobilvetélkedés. i 
lítások alpontba elbarangolva örömmel konstatál- . A checkpoint rendszer rákényszerít, h. JA i 
hatjuk, hogy a 60 Hz-es képfrissítéshez az ana- — mulj, hogy kockáztass, hogy erőszakoskodj. Az: ; 
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morf szélesvásznú kép is kizerélés; majd a han- tán rájössz, hogy az a kis "power bar" nem vé- 
jot piszkálhatjuk meg, ha a Dolby. "Surround-ot — letlenül van a képernyő bal alsó égei bele- 
Kikódoló erősítő is a rendelkezésünkre áll. Ajá-  . lapozol a füzetbe és megtudod, hogy az R1 
tékmódok a megszokottak: Single Race (verseny gomb valami rejtélyes "boost" mi 1 takar. ! Ettől 
3 gépi rivális ellen egy adott pályán), Champi- a pillanattól kezdve a játék megváltozik: a " 
onship (minden bajnokságot 3 "eredittel" kez- Meter" — mert így hívják a dolgot — akkor tel 
dünk, ami 3 életnek felel meg — ha ennyi alka- dik, ha elmeorvosi eset vagy: ha a szembx 
lommal hibáztunk, kezdhetjük az egész bajnok- . sávban nyomulsz, hosszan csúsztatod a kocsit 
ságot újra; plusz, a bajnokságok során illik majd ("driftelsz") vagy ha győjtöd a "közeli találkozá- 
egy bizonyos, előre ás határozott hi ke el- sokat" — azaz olyan Közel húzol el a forgalom 
smünk). A három pályából ól álló bajnol résztvevői mellett, amilyen közel csak fdsz - 
nyílik meg a következő foldág ill. persze ütközés nélkül. A koccanás ugyanis 
a, valamint az ún. "Face Off" mód visszaveti a mérőműszer állását; kezdheted a 
variánsa van), ahol len ellenfél gyűjtögetést újra. Aztán sikerül az első. "boosf" 
nunk a gázt, h nyerjük iniciá- . és te végleg asszimilálódsz. Hihetetlen. Ez egy 
tóját. Összesen. ilenc járgány játéktermi játék, minden ízében az. Nagykanál- 
jselik a nehézségi szinteket. A [a fogyasztható. Hogy nem Gran Turismo? Nem 
E autók lassabbak (ezitt baj. Végül is... izgalmasabb annál. Azt hiszem, 
erény !), nyen kezelhetőek - a "nehe- féked nem kell bizonygatnom, mennyire jó az 
zek" vagy rettenetesen gyorsak (az akció pör anyag — tudod, hogy a tesztverzió Kiel lezése 
), vagy nehezebben irányíthatóak. Tarókei, után kbalogtant a sarki boltba és magamévá 
a "Time Attack" (támadás az idő el- tettem egy eredeti példányt. Ennél jobb ajánlóle- 
val" 5 ez leginkább a Tekken ha- velet nehezen tudol jó adni egy programnak. Szó- 
il vására emlékeztet: egyetlen ütközés és val leírtam mindent — mégis rettentően száraz lett 
éknák: SSABNBI" módban ialpályán  — azegészi RETTENTŐEN száraz. A saját lelkese- 
forgalom van, riválisaink otthon maradnak. désemen kívül az olvasó minden közölt ii éj 
az egész játékot megnyitva hozzáférhető- megtalál a ze NT is, a lényeg pedi 
vé válik a "Free Run" — ilyenkor nincs forgalom, átjárja majd két KÖNes kontroller kézbe vétele 
csak a versenyzők vamdjó a pályán. Pfuj. Itt vagy. után. Nem öntött el jótékony elégedettség, ami- 
még?! Elcsámcsogtam azon, hogy a korábban kor befejeztem a le e azt hiszem, visszatérek 
beígért távol-keleti pályák nem kerültek bele a a fél oldalas eszmefuttatásokhoz. Hoppá. Egyet 
végső változatba (így a hat bajnokságon , keresz- len egységem maradt, sípol itt az egész hóbele- 
tülverekedve végül 16, európai vanc. een elköszönök, mielőtt megszakadna 
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amerikai témájú fikti a von... 
szellő 1 rez a Criterion Ne ő vá csak egyetlen bvintett, amit aztán megfordítva ül. 
ról (lásd a 2001. januári híreinket Ba- más napszakban is játszhatunk) meg hogy a be- reikerGeigo.co.jp 
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Ilából), ami akkor még SRC névre hall- ígért ilink támogatás is — nagy sajnálatomra — el- 
olt és. amit akkor hat hét alatt dobtak össze a párolgott. Így marad a "Head to Head" mód, 
Vö irlotlomi fejlesztőkészlet alko- ahol egy osztott képernyőn a két gépi ellenfél 
jé szíve pontosan a Canon tulajdo- mellett végre a cimi lati is bele lehet hajszolni 
lefordi cég feni említet Render Eü baba, előre megfontolt 
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megjelenik egy hatalmas szökőár. A víz mögött 
valamilyen ismeretlen szörnyeteg rejtőzik, ami né- 
hány perc alatt elpusztítja az egész várost. Tidus 
éppen csak megússza dolgot. Ekkor összefutunk. 
Auronnal (akit idáig is láthatunk párszor), akiről 
kiderül, hogy Tidus ismeri, mivel az apjának, 
Jechinek volt barátja. Tidus egyáltalán nem ke 
veli az apját Jecht-et, ám mivel már a férfi tíz éve 
eltűnt, nemigen foglalkozik vele. Auron felvilágo- 
sítja Tidust, hogy a szörny neve, ami elpusztította 
a várost Sin. Néhány harc után Sin kisebb 
remtményei megszállják a vár 
mindennel. Tidus és Auron kivágják magukat és a 
harcok végén megjelenik egy gömb (ami valószí- 
ű, Auron munkája), ami beszívja mind a 
Ezután Tidus egy ismeretlen helyen éb- 
. Némi kalandozás után az Al Behd nevű 
törzs ejti foglyul, akik egy teljesen ismeretlen 
nyelvet beszélnek Spi 


evallom őszintén kicsit féltem a Final Fan- 
tasy X teszttől. Amikor szeptémber végén 
megérkezett belőle a ispán verzió elbeszél- 
gettünk Martinnal a FF világról és arra a megáll- 
apításra jutottunk, hogy az utóbbi időben kezd 
egy kicsit ellaposodni a sorozat. Az rendben van, 
hogy a grafika meg a filmek fokozhatatlanok, el- 
l pnzán egyre gyengébb történettel rendelkeztek 
az utóbbi részek, ráadásul lassan de biztosan in- 
kább kalandjátékba mentek át. Az utóbbi részek- 
ben teljesen lineáris lett a történet, alig voltak 
benne leágazások és mellékszálak. A Final Fan- 
tasy VII után (amit én a legjobb résznek tartok a 
sorozatban) a VIII. részben már éreztem, h. 
nem törődtek igazán a részletekkel és a fíkokkal, 
inkább a látványra mentek rá. A VIII. rész azon- 
ban még élvezhető volt, ám az utána következő 
IX. már nem. Szubjektív véleményem, hogy ez 
rész a leggyengébb a sorozatban! Hogy ha 
ennyire nem tetszett miért nem írtam meg ezt 1 
éve - kérdezhetné bárki?! Egyszerű a helyzet, lány hi 
mint említettem teljesen szubjektív dolgok nem tet- túl Tözel 
szettek a játékban, amiket most nem írok le, mert ezért beszél ESEL Rikku elmondja ugyan- 
ez a X. rész tesztje. Mint tesztelő mindig félre kell is, hogy Zanarkand városát már 1000 éve el- 
tennem a személyes bajokat egy játékkal és telje- . pusztította Sin! Ez persze letaglózza Tidust is, el- 
sen objektív kritikát kell írnom, ezért kapta a IX. Képzelni nem tudja, hogy Auron mit tett vele. Lé- 
rész azt az értékelést amit kapott. Szóval féltema nyegében az a világ, ahol ő élt teljesen különbö- 
X. rész megjelenésétől, mert attól tartottam, hogy zik attól, ami most van! Rikku hajóját hamarosan 
ha ez a rész sem lesz olyan, amit elképzeltem, és megjánaíja Sin, így Tidus ismét esz- 
ezt meg is írom (magyarul lehúzom a játékot), méletét veszti és egy kis falu közelé- 
akkor a rajongók, öklének bei ég — ben ébred. Hamarosan barátot is 
a keresztvizet is lefogják szedni 


ahhoz sem volt kedvem, hogy ha mégsem 
annyira jó az anyag, hogy egy olyan, kissé 
keserű ízű cikket írjak róla, mint tettem azt 
a FFIX esetében. Szerencsére mikor megér- 
kezett az angol változat, pár óra játék 
után minden félelmem eloszlott, a X. rész 
nagyszerű lett! Őszintén mondom, a kivá- 
ló újdonságoknak és a király történetnek 
köszönhetően az egyik legjobb rész a so- 
rozatban, Azt nem mondom, hogy jobb a 
VII-nél vagy a VI-nál, de a dobogó har- 
madik fokát bátran elfoglalhatja. Persze 
valószínű, hogy lesznek néhányan akik a X. 
részt is lefogják fikázni, de ez nem változtat 
azon a tényen, hogy a készítők nagyon de 
nagyon kitettek magukért! Olyan ötletes újítások 
tömkelege várja a Final Fantasy rajongókat, 
amik tényleg nagyban felpezsdítik ezt az új 
részt. És most nem a grafikára gondolok, mert 
az már szinte fokozhatatlan. Haladjunk szép 
sorrendben, lássuk először az új epizód világát 
és történetét! 


SPIRA VÉGZETE 


A Final Fantasy X egy Spira nevű vilát 
játszódik. Ezen a bolygón az emberek óriási 
technikai vívmányokat alkottak, lényegében 
minden munkát gépek végeznek, és az em- 
bereknek csak a szórakozásra megy az ide- 
jük. A sztori egy Zanarkand nevű óriási ten- 
jerparti váróában kezdődik. A főhős, Tidus 
Bőrébe bújunk bele, aki ismert sztár Zanar- 
kandban. Van ugyanis Spirán egy kiváló já- 
ték a blitzball, ez olyan népszerű, mint ná- BGMMMKNÉBI 1 
lunk a foci. A blitzballt egy erőtérrel körülvett ni 
nagy vízbuborékban játsszák és alapjaiban 
az amerikai foci és az európai foci T6jdört 
ságát ötvözi, de mivel vízben játsszák, igen 
érdekes és eredeti játék. Szóval Tidus egy ki- 
váló blitzball játékos, épp a következő meccsére 
észülődik. Minden jól indul, a csapat nagyszerű- 
zbenszorartand portánál, 


irán. Tidus csak egy tagjukat, 
Rikku-t érti meg. Mikor elmondja honnan jött, a 
ének nézi, és valószínűsíti, hogy mivel 
került Sinhez, a szörny megmérgezte és 








szerez Wakka szemé- 
lyében, aki szintén ért 
a biitzballhoz. Wakka 
szerint Sin az emberek 
büntetése a bűneikért, 
amit elkövettek a múlt- 
ban Spirán. A történet 
lényegében innen lesz 
érdekes, mert hamaro- 
san megismerjük Yunát 
a özmzotett lányt. Sint 
gyön sálegyisins 
moner győzheti k , Yu- 
nának pont ez a célja. 
j Érdekes dolgokat is 
megtudunk, például 
azt, hogy Sint teljesen 
nem lehet elpusztítani, 
mert a veresége után 
tíz évvel mindig feltá- 
mad! A másik érdekes- 
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ség, hogy tíz éve Yuna apja, 
Braska legyőzte Sint. Braskának 
két barátja is segített. A nevük, 
Jecht és Auron volt! Na hát ez 


érdekes, vajon n kerültek 
ide, és Vélején e, nt tíz 
éve tűnt el Zanarkendról Jecht, 


Tidus apja. Szóval Tidus beáll a 
Yunát kísérő és védelmező csa- 
tba, mivel úgy gondolja ha ta- 
lálkozik Sinnel, talán haza jut- 
hat. Na és persze szeretne töb- 
bet megtudni, hogy Auron miért 
küldte őt 1000 évvel a jövőbe? 
Tidus tehát Yuna egyik Védelme- 
zője azaz gvardianja lesz, több 
más baráttal egyetemben. Innen- 
től az a feladatunk, hogy kiderít- 
sünk minél többet Sinről (pld. 
honnan származik, hogy Tehetet Tele 
TELJESEN elpusztítani), és a lányt kisérve és vé- 
delmezve megszerezni az összes Summont vagi 
ahogy most hívják őket Aeont. Sint ugyanis cak 
a legerősebb úgynevezett Final Aeonnal lehet el- 
pusztítani, de addig még hosszú az út, ugyanis 
az a szent városban, Zanarkandban van! Igen, 
abban a városban ahonnan a történet indul! Bi- 
zonyára látszik, hogy egy nagyon érdekes és iz- 
jalmas sztori lesz ez, többet nem is akarok mon- 
dárrólá, szaniem nagyon jól 


ÚJÍTÁSOK 


Huhú, hirtelen nem is tudom hol kezdjem annyi 
minden van! Kezdjük talán a stílusbéli 
változásokkal. Mivel a karakterek ter- 
vezője Telsuya Nomura, ezért a X. 
rész leginkább a FFVIII illetve a 
Bouncer stílusát képviseli, de 
azért annál valamivel lágyabb. 
Ez a stílus egyébként nekem na- 
gyon bejött, a FFVIII-at is e miatt 
kedveltem, és a Bouncer hasonló 
okok miatt tetszett. Például Auron el- 
képesztően királyul néz ki! Fontos válto- 
zás, hogy ez a rész kicsit kalandosabb a 
többinél, Emlékeztek a Final Fantasy VII ele- 
jére? Olyan volt, mint egy kalandjáték, hisz 
csak Midgarban lehetett mozogni. Eltelt 
majdnem 10 óra játékidő, mire kijutottunk a 
térképre és megkaptuk a nagyobb moz- 
gásszabadságot. Hasonlóan van ez a Final 
Fantasy X-ben is. A játék eleje teljesen li- 
neáris, és csak később kapunk nagyobb 
szabadságot. Viszont fontos újítás, hogy 
nincs világtérkép, legalábbis a hagyomá- 





DEGE! 


nyos értelemben vett 
térkép. Még a játék elején kapunk 

Spirához egy térképet, amit az Item menüből lehet 

használni. Viszont ha most kilépünk egy városból, 

nem egy új helyszínre jutunk, 

hanem ut ndi grafiká- 

val megáldott helyszínre, mint 

amilyen a város is. A városo- 

kat és helyszíneket ösvények 

és úrnak kötik össze, 

majdnem úgy, mint a Final 

Fantasy Tacticsban. A kü- 

lönbség, hogy a PS2 erejé- 

nek köszönhetően, most teljes 

3D-ben látjuk ezeket. Nincs 

tehát akkora mozgásszabad- 


águnk, mint a régi FF játé- 
kökbon (legalábbis a játék 
elején). Ez viszont nem azt 
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és egyszerű lenne. 
Nagyon hosszú útvonalakat 
kell bejárni, mire eljutunk 
egyik városból a másikba, és 
ezeken az összekötő helye- 
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ken is rengeteg mindent találhatunk (dobozok, kin- 
csek, emberek stb.). Ráadásul ezek is hihetetlenül 
nagy és tágas helyszínek, úgyhogy a régi világtér- 
képes megoldás nem is hiányzott (na jó, csak egy 
kicsit). Viszont ezt kompenzálja a gratika. Mivel- 
hogy a városokat összekötő helyszínek most 
ugyanazzal a grafikai megoldással készültek, mint 
maguk a városok. Mivel a PS2 felfoghatatlanul sok 
poligont képes megjeleníteni, ezért szakítottak az 
előre letárolt helyszínekkel és szinte mindent 3D-s 
poligonos grafikával alkottak meg. Éppen ezért le- 
nyűgöző lett a grafika. A Final Fantasy X a leg- 
szebb PS2-es játékok között van. Csak egy-két he- 
lyen, például a házakban tartották csak meg PS1- 
es részekben látott előre letárolt grafikai megol- 
dást, de ezek a helyek is olyan gyönyörűek, hogy 
nem szúr szemet a különbség a 3D-s helyszínek- 
hez képest. Karakterek is nagyszerűen meg van- 
nak tervezve, mint mondtam nekem Auron volt a 
kedvencem, jellemben, stílusban egyaránt. A leg- 
szebb grafikai effekteket nem a városokban, de 
nem is a térképen produkálja a játék, hanem har- 
cok alatt. Már a történet elején is olyan grafikai 
látványosságokban lesz részünk, hogy csak cso- 
dálkozva nézünk, de később amikor Yuna csatla- 
kozik, garantálom, hogy nem fogtok hinni a sze- 
meteknek az Aeon idézések láttán! Minden FF 
részben ezek voltak a legszebb jelenetek, de itt 
olyan az egész, mintha filmet néznénk. Például 
amikor Iírit bevadul, a tűztől és a hőtől úgy vibrál 
a levegő és olyan grafikus megoldások vannak, 
amit én még PS2-őn nem láttam! És akkor az iga- 
zán látványos Aeon támadások csak később lesz- 
nek meg! Az igazsághoz azonban hozzátartozik, 
hogy vannak apró grafikai bakik. Néha egy-két 
E fe összeolvad és egymásba ér, például ami- 
or két szereplő oz ér, vagy átkarolja 
egymást, gyakran látni, hogy a poligonok összeol- 
vadnak. Ezt még PS1-en megbocsátotta az ember, 
de PS2 már odafigyelhettek volna erre! Ahogy az 
lenni szokott az FF sorozatban, filmek is vannak 
doghel méghozzá rengeteg, a készítők ragyogó- 
an kihasználták a DVD nyújtotta lehetőségeket. Az 
átvezető filmek minőségi Felődését úgy tudnám ér- 
zékeltetni, hogy kb. annyi a különbség a FFIX és X 
filmjei között, mint amennyi minőségi különbség 
volt a FFVII és VIII között! Erről nem is írok többet, 
ezt mindenkinek látnia kell! Fontos újítás, hogy a 
szereplőknek van hangjuk! Ezt a csorbát ideje volt 
kiküszöbölni, mert a Sgvare anyagoknak csak ez 
volt a nagyobb hibájuk. Minden fontos fő- és mel- 
lékszereplőnek van hangja. Persze nem mindenki- 
nek, tehát az utcákon álldogáló embereknek nin- 
csen. Ezt valaki hibának veszi, és azt mondja, 
hogy mindenkinek, aki szerepel legyen hangja. Én 
erre azt mondom, hogy akkor a játék több DVD-re 
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sem férne rá, mert rengeteg ember mászkál a vá- 
rosokban, és a helyszíneken. Szóval én elégedett 
voltam, a hangokkal, főleg, hogy a szinkron is jól 
sikerült, mindenkinek a karakteréhez megfelelő 
hangja van. A zenék kapcsán kevesebb a válto- 
zás, hasonló stílusú és hangulatú számok szólnak, 
mint amit eddig megszokhattunk. Egy kivétel van 
csak! Meglepő volt hallani a játék elején szóló 
számot, amikor először látjuk a blitzballt élőben, 
és először jelenik meg Sin. Ez ugyanis egy kemény 
metal stílusú szám, ami igen szolálen a FF soro- 
zatban, de annál kellemesebb volt, hogy végre 
ilyen zenét is lehet hallani. Főleg azért, mert na- 
yon jól illett ahhoz a jelenethez amikor a blitz- 
Ballozás közben a várost lerombolja Sin. A leg- 
fantasztikusabb újítás a harci rendszer megváltoz- 
tatása! Erről csak pár szót mondanék, Tészletek a 
mellékletben. A Sguare végre észrevette, hogy las- 
san minden RPG az ATB rendszert kezdte használ- 
ni, és valljuk meg ez egy kicsit kezdett már unal- 
massá válni. Úgyhogy a 
teljes rendszert megvál- 
toztatták. Az eredmény, 
a FF sorozat legélveze- 
tesebb harci rendszerét 
alkották meg a FFX-ben! 
Igen, egyik részben sem 
volt ennyire jó a harc, 
még a VII-ben sem! Az 
ATB-t felváltotta a CTB. 
Ez a kijelző harcok alatt 


a jobb felső sarokban 





tudunk fejleszteni nekik), az Aeon-okat (nekik is 
vagy száz féle dolgot tudunk fejleszteni), az 
Overdrive-okat (limitek), Parasite Eve illetve Vag- 
rant Story stílusban a fegyvereket. Ezekről majda A PS2-re készült FFX, tényleg olyan lett, ah. 
mellékletben írok a végigjátszás során, mert na- azt elvárnánk. Minőségileg fantasztikus és tu 

gyon helyigényes és összetett dolgok. Lesznek mi- yi újítást felmutatni, hogy még a tapasztalt játé- 
nijátékok is, a három legfontosabb a blitzball (egy kosok is találnak benne újdonságot. A történet ér- 
csapatot kell megszervezni, irányítani, fejleszteni,  dekes és lebilincselő és ami a legfontosabb, hogy 
és győzelemre vinni), és Chocobo lovasnak is ki le- élvezetes! A harc egyenesen ölegélvezetetebbi 
het magunkat képezni! A harmadik egy fordító já- amit RPG-ben eddig láttam, főleg később ami- 
ték a Spirán elterjedt Al Bhed törzs ismeretlen kor mind a hét karakter választható lesz. 






















látható, és azt jelzi, nyelvét kell lefordítani, angolra. Ehhez Al Bhed Ó nem is mondtam, összesen hét karak- 
hogy karaktereink és a nyelv ABC betűinek angol megfelelőit kell meg- tert lehet felvenni! Ez nem tűnik soknak, 
szörnyek milyen sor- találni és ha sikerül egyre többet érthetünk de a rengeteg fejleszthető tulajdonság 
rendben fognak lépni. meg az Al Bhed törzs beszédéből! ? miatt, no és azért mert minden szörny 


ellen más valaki jó, éppen elég a karakte- 
rek mennyisége. És lesznek ideiglenesen 
ó szereplők is! Ráadásul az Ae- 
on-ok, is olyanok most mint a rendes kar- 
lk F alterek, tehát ebből a szempontból is sem 
/ mi baj a játékkal. Titkokból is van bőven (tiít- 
kos Aeon-ok, fegyverek meg a szokásos 
dolgok) és a minijátékok is ötletesek, a blitz- 
ball egy külön játékként is megjelenhetne! 
. SzVal nekem nagyon bejött a Final Fantas) 
szab f X, ezt őszintén mondom! A készítők büszkél 
lehetnek a FFX-re, mert teljesíti az elvárásain- 
kat. (Talán a Ezetostg ke vena jobb 
is, mert egy Final Fantasy legyen hosszú, 
F yi hosszó hosszát) Csupán egy fönelyebbi hibát 
fr" véltem felfedezni, nevezetesen túlzottan 
"4 lineáris lett a történet. Sehol egy olyan pont, 
ahol komolyabban el lehet akadni, vagy 
olyan hely, ahol a játékos kreativitásán múlik 
aa megoldás. Ezt sajnáltam egy kicsit, mert a 
régiktbi és nem volt vii egyszerű a 
továbbjútás. Ezt leszámítva egy tartalmas és új- 
donítjokkán gazdag Final Fantasy-t jsjotbi 
ami az összes RPG megszállottnak (és bárki 
hi másnak is!) hosszas kikapcsolódást jelenthet. 
"Ti Azt, hogy ez e a legjobb 
4 J Jó8E e arc tlSÁLOTÁNÁN 
rem állítani, mert ez egyéni 
! jzléslkérdései mindénezőt 


Mivel mindig tudjuk, 
hogy ki fog jönni, így 
nagyon jól kiszámí tató, 
hogy mikor mit lépjünk. 
Sorrend csak néha vál- 
tozik meg, pld. ha egy 
nagyobb varázslatot 
vagy mozgást akarunk 
csinálni. Mind ezt tetézi, 
hogy bármikor váltha- 
tunk embert harcok köz- 
ben - illetve csak akkor, 
amikor egy emberünk- 
nél van a lépés joga! Ez 
azért jó, mert mindegyik 
karakterünk bizonyos 
szörnyek ellen jó. A 
páncélozott vadak ellen 
Auron, az elementális 
szörnyek ellen Lulu, a 
repülők ellen Wakka és 
még sorolhatnám. Így 
folyamatosan lehet és 
kell is váltogatni az em- 
bereinket. Egyébként a 
CTB kicsit a körönként ke. v vi 
harci rendszerre emlékeztetett, de annál jóval dom, ez a legjobb amit én eddig a 
összetettebb és jobb is! Tovább tetézi a rendszer FF sorozatban láttam. Talán a harc 
érdekességét, hogy ha idézünk egy Aeont Yuná- — a játék legjobb eleme. És akkor a 
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val, akkor a szörny ott mard a helyszínen és úgy fejleszthető tulajdonságokról és dol- A re ott van a szeren mind 
mint egy rendes karakter vesz részt a csatában—- —  gokról még nem is írtam. Rengeteg c mind a FF 
de csak egyedül, mert a többiek távoznak a csata- minden van, még a többi FF játék- e. tt 

térről. Mindaddig amíg jelen van, elképesztő lát- . hoz képest is! Csak felsorolás sze- N b Veres Miki. 
ványos és hatásos támadásokat lehet megereszte- rűen mert fogy a hely. Tudjuk ak 1 4 

ni. Fantasztikus, hogy milyen stratégiázásokra ad — leszteni az embereinket (valami hi- X e 


lehetőség ez a harci rendszer, még egyszer mon- hetetlen, hogy mennyi mindent ki- 
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indenki örömére kijelenthetem teljes 
1414 KE [os váezá A 

langyos unalma után végre igazán 
eredeti, és legfőképpen minőségi alkotások 
CS Vie SS e e ae MaL AGE 
indulatú szeretnék lenni, azt mondanám, 
hogy itt volt az ideje, de mivel nem vagyok 
az, csak annyit mondok: "Végre!" , és ezt va- 
ee s KS ra SZÉL La 
én vártam ezt a pillanatot. Hónapról hónapra 
értesítünk benneteket 9-10 pontos progra- 
mokról, amik tényleg könnyen kedvencekké, 
Tee SL A Ae ize es 
luzív anyagok, amik más gépekre nem jelen- 
nek meg, vagy csak majd később fognak, de 
Mea ae else MLS VÁÓ Hé heti 
rábban kiadott anyag konverziójával talál- 
kozhatunk. Ilyen az MP is, ami hatalmas sike- 
reket ért el a PC-sek körében, és ez talán 
MTU ee NT le] 
ke á ed tela elle le aaazáte eV ATA 
ződnek, mint a GTA sorozat, a Smuggler s 
Run, vagy az Oni. Az említett sorozat harma- 
dik részét, például volt szerencsém nekem 
tesztelni két számmal ezelőtt, és ügyködésem 
közben nem győztem csodálkozni a mesteri 
megvalósítástól, és a hihetetlen hangulattól (Itt 
megjegyezném halkan, hogy a játékosok pró- 
bálják ki akció közben a következő kombiná- 
ciót: óxKör, R1 , L2, LI, Háromszög, Kör, Há- 
romszög. Ha minden sikerült, akkor egy "ha- 
talmas" meglepetésben lesz részed. He-he, jó 
móka, nem?). Hát igen, Liberty City egy jó 
[VA ke lá e e eke: Adsz lás te e MCI 
rabb, ridegebb, és sokszor nagyon félelme- 
tes. A programot készítő csapat egyébként 
Finn illetőségű, valószínű, hogy a művük 
ezért nem lett az a tipikus akciójáték. Északi 





barátaim ugyanis kicsit depressziósab- 
bak a megszokottnál (Egy kedvenc 
Finn bandám "slágerszámának" az a 
refrénje, hogy Öngyilkos vagyok... 
Hmm, hát igen.), és Mese LYI TNZeT tő 
ják az általam is kedvelt misztikusabb, 
okkultabb témákat. No igen, nézzük 
meg, hogy hogyan is kezdődnek fő- 
szereplőnk, Max kalandjai. 


Payne egy nagyon jó rendőr volt, azon- . 
ban most körözik. Azok kutatnak, és 
vadásznak rá, akik idáig a társai vol- 
tak. Hogy miért történt ez a változás. 
RON SY ÁeeCsát lee CLöRá ee ldlee el 
S LEK LATOM allel 
tan ért haza a munkából, amikor, rá- 
jött, idegenek vannak a lakásban. Elin- 
dult megkeresni a behatolókat, miköz- 
ben egy igen érdekes hívást is kapott. Az eme- 
letre felérve a felesége kiáltozását, és irgalo- 
mért könyörgő hangját hallotta, majd szembe- 
LALLOSZT A sreld eledel fe Mea AaT AL TO] 
vetették rá magukat. Önvédelem! Nem törődött 
a halálukkal, egy rossz érzéstől hajtva belépett 

Ezgsn TAK, CNRA re lelaae te ÁG ZÁLON 
dult meg a véres gyermekágy felé..."Ne.... 
Ne!" — ahol nemrégen született kicsijének holt- 
teste feküdt, — Ó istenem... Nem, neeeem!". 
Szédelegve ment a hálószobához, a rátáma- 
(eles leLa KAT or AA ON ee ALOLT ESZ 
bába, aminek közepén ott állt a rengeteg em- 
léket felhozó franciaágy...és az ágyon ott fe- 
küdt a megkínzott - "Edes istenem, ezt nem le- 
het kibírni... Miééért?22" — kedvese is. A rend- 
őr teljesen összeomlott. Fegyverét a földre ejtve 
jea [ENC EZT 8 kel8 és hangosan 
zokogott... Ez volt akkor. Max bosszúszomja 
[ee tes elt áá eke Me A 
ehe esettel Atea ÁTALL S EB 
a behatolók egy Valkyr nevű drog hatása alatt " 
álltak, amit egy új alvilági banda terjeszt az 
utcákon. A rendőr beépült a titkos szervezetbe, 
és már a sarkukban volt, amikor találkoznia 
LEE telje Meet LÁG A 
ügynököt is megölték, méghozzá a szeme lát- 
tára. Mindenki meghalt, aki a közelébe került, 
Ket ee Le 
EL AL ee KK Vette etel Kesz (e etl 
zi a rendőrség. Azonban nem ez a nagyobb 
baj, hanem az, hogy a szervezet is felfigyelt 
rá, és el akarják intézni... . 





fed 


Uhh, hát már idáig is elég érdekesen kezdődi 
a program, de tartogat 
még egy csomó meglepe- 
LENCSE Szá A Ce osi 
Felelj CN eV ESZT ett eleg 
az ún. Bullet Time nevezetű 
érdekesség, ami a Mátrixot 
megszégyenítő jeleneteket 
produkál. Egy gombnyo- 
más, és már föjpzest [gi 
golyókat, és azok mozgá- 
Fe ozást elázott 
sított felvételes effekt kísére- 
tében vetődik jobbra-balra. 
Felkeltettem az érdeklődé- 
sedet? Azt elhiszem. Ez 
már így is jól hangzik, de a 
látvány még súlyosabb, 
mint ahogy azt te a legna- 
gyobb fantáziával is je 
zelnéd. Süvítenek a golyók, 
hangulatos zene ÉZAB Ms 
kore deres e Át 
talmas lyukak keletkeznek a 
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falakon, miközben töltényhüvelyek, és az osz- 
lapokról, falakról lehullott vakolatdarabkák 
repkednek mindenfelé. Tisztára, mintha valami 
kultfilmet néznél. A filmes világ egyébként 
rendszeresen visszaköszön a végigvitel alatt, 
[szelete ge eg Elet Eegssees 
Ponyvaregény, Mátrix, csak a legismer- 
tebbeket említsem), de Ahá tenrató enyhébb 
utalásokat is. Ilyen például, amikor egy hulla 
fekszik az ágyon, a hátában pedig ott figyel 
egy karó. A padlóra a.következő jdocAAu ha 
parták oda: B, U, F, F. Hmm, lehet, hogy itt 
járt Buffy, a vámpírok réme? Érdekes. De eze- 
en kívül találhatunk plakátokat is (Zombie De- . gyon olyan érzése van az ember- 
mons From Outer Space), vagy hallgathatjuk a . nek, mintha filmet nézne. A különle- 
[díorZoh d eeerás e SETA Eli elég sokszor ges humor, és a filmes részletek pe- 
felfigyelhetünk film befejezésekre is. A bűnö- Gő külön emelnek a hangulaton. 
zőkre visszatérve. .. Nagyon jól sikerült a mes- Amikor megölik a barátunkat, és 
terséges intelligencia. Az emberek rohangál- lassan elhomályosul a kép, mialatt 
nak, fedezéket keresnek, és a lövések zajára mi a nevét üvöltözzük, és gyönyörű 
ÓKLÁGTYYRT ÁG AVÁNYTRKSSÉTN ÉGETÉSE ARE E SSE TE TEK EST 
kell majd csinálni. Természetesen túlélni min- 


profi végét tekintenénk meg. A Finn 
den megpróbáltatást, megtalálni az ajtókat, és  gondolkodásmódnak köszönhetően 
esztet É erez elé LN LL AC ező 


Megint áradozni fogok. Ez a játék 
EST TÉS El Áe ee 
net, a képi világ, a hangulat. Egy- 
Ea ee EN ei st 
őször nem tetszett ugyan (A beveze- 
tő videónál), de hamar meggyőzött. 
LN sa és ete ealásra eizz atási e a 
gozott környezettel találkozhatunk, 
mint még eddig sehol. Az emberek 
ET: delle tate ak e alte ás E LENT eai 














e EeLT at ge elfele de AEN E ete de] 
de azért néha meg fogsz izzadni, ahogy ott 
állsz egy sarok mögé bújva, és hallod, ah. 
a bűnözők egyre közelebb kerülnek fiz 
miközben folyamatosan kerepelnek a fegyve: 
reik, és hullik rád a vakolat. Az átlag embe- 
EE e Tee OLOM LAS SUN 
leknek több kell, őket lőni kell egy darabig, mi- 
alatt te körülöttük szaladgálsz, ugrálsz, hog; 
elkerüld a lövéseiket. Amennyiben eltalálnak, 
és vészesen lefogyott már az életerőd, kézbe 
kerül a fájdalomcsillapító, aminek rabjává vált 
GAL e et zza OKA NOT GYK TU 
[13 tt CTL ÉSA ee él 
szert sok helyen találhatsz, egyik leggyakoribb 
lelőhelye az orvosi szekrény a falakon, de buj- 
doshatnak egyéb szekrényekben, asztalokon, 
SZEN Ez TE E 
mes egyébként mindent alaposan átnézni, 
mert rengeteg töltényt, lőszert találhatunk így, 
és akkor nem lesz problémánk soha a tovább- 
jutással. Fegyverből elég sokféle van, és na- 
gyon jól használhatóak is. Találhatunk sima 
pisztolyt, lefűrészelt csövű sörétest, mesterlö- 
vészpuskát, gránátot, és mindent, ami szem- 
LENE e vek ál 
amúgy még egy szempontból érdemes, még- 
hozzá azért, mert rengeteg az interaktív tárgy. 
[E TYTz tej Lá o VAS e AL ae ÜL áe Keze ee Al 
bekapcsolhatjuk a TV-t, kipróbálhatjuk az 
KetÁ ese A 
helyen akár dobolhatunk, gitározhatunk, vagy 
énekelhetünk is (bocs, ez utóbbit mégsem, mert 
INT ES Te es TT et 
egyébként mindenhez tesz megjegyzést, pró- 
feltekni Látlelet telel as szokás uáo] 
szirénát, vagy egy liftben a langyos muzsikát 
jSSáae lee 
gekről, és bár van egy nagyon jó kis bemele- 
gítő pályája is a programnak, azért elmagya- 
[ezel EZCÉTATN 















Haladni a bal analóg karral lehet, a jobbal 
dig nézelődhetsz. Az L3 lenyomásával 
úszhatsz, az R2-vel ugorhatsz. A fegyvereid 
között úgy válogathatsz, ha az iránynyilakat 
használod, de amikor megnyomod a Három- 
szöget, kezedbe kerül a nálad lévő legjobb 
fegyver. Hogy ez mennyire jó, azt döntse el 
mindenki, és mindenesetre szeretem magam 
REN SÁ ete K 
ni az R1-el lehet, az újratöltés pedig a Négy- 
zet. Amennyiben már ss legyengülni, a 
TESZEL SK SETÉ TE SETS 
egyébként láthatod a számát a bal alsó sa- 
FLÁNTNE NT Á ESTE Te 
terlövész puskával közelíteni az X igénybevé- 
telével lehet. Az L2 beindítja a Bullet Time 
Mese ee 
tod. Az L1 segítségével vetődhetsz is ugyan- 
így, ez inkább használható. A balalsó sarok- 
ban ott figyel egyébként egy homokóra, ami 
jelzi, mennyit használhatod ezt a képességed. 
Foldet Me es Ze e ille Ldéstő 
LENE ES Nek esek T 
menüjébe, ahonnan vissza is térhetsz, ha 
nem kapcsolod ki a gépedet. Mentés automa- 
tikusan van minden pálya elején, tehát ezzel 
sem kell foglakoznod. Nos, ennyi volt, gon- 
dolom hamar kiismered magad. A tréninget 
azért mindenképpen próbáld ki, mert nagy 
segítség az elején. 













ÁE a 
amikor a Ragna Rock (!!!) 
klubban találunk [eleldésl pé 
vet az őrült gengszter kör- 
nyezetében. A könyvcímek 
közt olyan ismertebbeket is 
lelhetünk, mint a Necrono- 
Keats Le ETET 
leficarum. . gondolom nem 
MAL LL LET ET eT e MB ess 
he. Ja, igen. Néhol még 
ee eleste zett 
[Eder] EZT ee TT e eb 
ulata veri az eddig ismert 
orror játékokét. Amikor a 
Hess 
er ilásó CELeNNÁs A 
kele e Alá eli 
ao tula ale detaláui 
Felette evol era e sa 
amit az élőhalottak, és ször- 
nyek elől menekülve nem 
Le eLNL TESz e oj er vála otlet 
tizet CELLA vltlá te 
elbújhat mellette szégyené- 
ket e ee OT ee ee 
FAN ááNsáe ket 
eza k és ao eu M S ELYET AN 
filmszerű, és remek zenéje 
Ke Ae teste] 
programot. Melankolikus 
zongorák, szaggató gitá- 
[e AAL te eat Mae Ée a 
lenne olyan rövid a játék, 
e AUG ANCS 
de még így is nagyon közel 
volt hozzá, végül is én sem 
Ze KS 
gig.. olyan, mintha több- 
teli ssostltézló] he CA 
nagyon jó filmet. Ahogy a 
(LE EST 
még folytatás is, bízom ben- 
ne, hogy az már végképpen 
ESÉST ee Ste T 
LES KAY rel) 
Böjtös Gábor 
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JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. 
ZENE / HIANG. 


MENCRIAKÁRTY A ENB IZ1oikB! 
ANALÓG RÁNYÍTÓ IDUAL SHIOGIk2) 
V. NAGYON SÖTÉT. IKoMoR 
PERGŐS, IZGALMAS, LÁTVÁNYOS, 
HIANGULATOS 
x IKIGSPT RÖVID, NÉHLA 
GYENGE AZ RÁNYÍTÁS 



























































Dzson Munro zászlós, személyi napló, csillagidő 
KAYA 

Itt elgondolkoztam, hisz annyi dolog történt velem, 
hogy mindent úgysem tudok elmondani ennyi idő 
CAN CLT eNi se Tee ESZ d ales ÉS VÉsái 
fi [Ae rate Áe eze ui e 
agílotta NCC-74656 azonosítóval ellátott, Voyager 
nevű hajóján vagyok jelenleg a Delta gvadránsban. 
A hajó kapitánya ett Janeway, pontos pozíciónk 
ismeretlen. Emlékszem még, milyen örömmel vettem 
tudomásul, hogy őt szolgálhatom, hisz a kapitány hír- 
Met MOL AOL E UO te ett ÉJ) 
mindig a holovízió előtt ültem ha az ő történetei vol- 
tak műsoron. Nem irigylem most őt, hisz a Deltában 
főleg a Borg az uralkodó faj, kik meglehetősen haté- 
konyan használják kockáik technológiáit. A Bétában 
Lá] fölTNRÉN SS NE sea ae szatji 
ni, ott a Romulán birodalom is, Alfában a Kardassiai- 
ak, Ferenghik, a Gamma részben pedig olt vár min- 
ket a Bajoran féreglyuk. Nem lesz rövid és könnyű út 
hazáig az a 70,000 fényév, az biztos. Talán ezért 
jöt létre a Hazard csapatot, a mindig kimért és 
etek a 
szeresített speciális öltözékét még nem volt alkalmam 
kipróbálni, ezért elfogadtam a felkínált segítséget a 
sötét bőrű Vulcanitól a holofedélzeten. Előtte persze 


még átfutottam a hajó adatbázisát a tiszti karról, a B 
[aoszoke ESA e KET LESZ A ea] ra 


jobb küldetés közben átkonfigurálni, ott jóval több le- 
etőséget kínál fel mint a hajó főmenüjében). Mivel 

volt a pokkomon egy huszadik század végi 3 gombos 
ADA Ne áá áoLA 
ősök), így vittem magammal azt is, hát 
ha becsatlakoztatva jobban tudom 

urallni mozdulataimat. És nem csalódtam, mert az öl- 
tözet default kontrollerét az egyik kezembe fogva 

(előre-hátra, oldalazás, ugrás, guggolás, ei 
om és fegyverváltás) , az egeret pedig a másikkal ma- 
[TAGGAL LM e A Te ee taj 











szettet ÜLTE ee NE sza stee aan VT ere st Tlj 

mat a Borg fogságából, megszerezve az I-MOD (Infi- 
tagyományos vezérlővel csak energiapo-ögity Modulator) fegyvert, amik nél 
ő hetetlennek bizonyult hagyományos föde- 


hettem. Különöserrköfékonnyá vélt így a célzö 


özéssé fojultvolnalh legtöbb esetben: A 






jelentettek gondot, csak lézer keresőik hatósugarába 
nem szabadott belépnem. Azonban egyelőre csak 
ANássár a zek kae uNzetát ása 
S etásak éaekaáa ul 
ACTS e ea e ee do 
nyában a Borg már ES ny La 
Ld LE eaks el aozátesátáe EMU Ée rj 
srsékekes ésére Ev vsz Erős Haztesző 
MT eket a] 
ktsg mechanikus és elektronikus eredetű zajok, 
[AA ás e sás ki sieles te detáCAtsa 


tönblokkban azonban képtelen voltam az erőterek fel- 
oldó konzoljával zöld ágra vergődni, így a kissé egy: 
szerű de hatásosnak gondolt módszert választottam: 
fegyveremet ráirányítva megnyomtam a tűzgombot... 
. robbanás elemi erejű volt, s hirtelen felfogni sem 
tudtam az ismerős helyet ami hirtelen megjelent a 
Borg kocka falai helyén. Oh persze, a holofedélzet... 
Tuvok mindenesetre nem örült annak, hogy elhamar- 
kodott döntésemmel megöltem magamat és társaimat 
ER ELS Te OLAT SZ 
kudarcomat elemezte számomra. Megjegyzem, a ho- 
[AVE etet SE e ere tá e GT NS 
bár jól adják vissza a szimulált valós világot, a köz- 
kedvelt "Xuake 3" holo engine-vel nem igazán vehe- 
tik fel a versenyt. Annak legenerált környezetéhez ké- 
Ae edd ee Te LAGE ÁG 
ók nem használnak nagyfelbontású 3D mátrix textu- 
rákat, és még ezt a csök CSÁ Sz e e E ai 
KK e e e ee M ae Es ÉL 
lert használom, nem tűnt volna fel gondolom, mivel 
az eleve nem képes hirtelen és gyors mozdulatok fo- 
gadására, de az egér dinamikusabb holografikát kí- 
vánna - ilyen minőség mellett legalábbis. Aki játszott 
már a Half-Life AVAS A MAC éld a ha- 
sonlóság szerintem, de a Voyager sözészztakbi 
PS2 osztályú EE és GS processzorainak az is csak kö- 
EÁ ese MAs keretei ti 
[0 
...és hirtelen a vörös riadó jól ismert fényei gyullad- "7 
LAZA S e EN e LON 
egy idegen hajó. A warpdrive és a fézereink már 
használhatatlanok voltak, s a kapitány 
parancsot adott az egyetlen esélyt meg- 
MESA ee e eze ÜZ eH za 
használt, a másik jármű generálta lökés- 
at Ge Se Me ea ALU 
len világba taszította. S itt kezdődött a valóságos ka- 
ár oly jól ismertem a holofilmekből, s ami- 
Mer 

































Loa AA 
Pls vele utetá 
Nee SSL el 
4 ülök a holoszobában. Ja- 
ELAKAD LE 
ERZES OR SÉT 
pán egy fekete doboz tár 
KET e etet / a 
vánosságra hozott részle- 
1 tei alapján. Ezzel kell be- 
LA AT seta 
LSE e Á TE 
1. nőség valóban nem a 
1 mai elvárásoknak megfe- 
(OLT SETA 
igen gyakran feledtetni 
[ECNY Ae ÁE 
[LESTE ee áa u] 
[ee ela tte Ea B 
adatbázisba eddig fel 
[ELERES Gee 
MALE SZG T a 
IS z e S LG NA ast eles] 
ee eEZl A eagle Bi érése Cse a] 
elle Mle AE EZ elle etet See [elete B 
m profi gyilkosok mászkálnak. A 
eszt, fi jiázsti [eled zsza 
MZZuL A A eze Ne Melo MTE eielésló 
négy humanoiddal is összejöhet egy kis holomeccsre, 
úgy 33 előgenerált pályán. De számomra a kapitány 
MLLTa ESEM ed ee e áteeelái 
te és a Voyagerért bármikor! 


























Lada Med 





KE ÉLNET ee ee te STONE ter SE EGET] 
tosan mitis kell tennem és hogydn. Alapvető manöve- . kamra falágak bámulását az út alatt, de végül megér- szintre, végre eljutottam bezárt társaimhoz, meglelve 
[EAN lesssz ői ő raketa a Suto a edes eze esete CAN ek KSZN ES delet etes 
nálok használata, majd ate e ELSE ee áh eze et ELÉ sides tel E nagy irtást az ellenség soraiban, hisz végül is katona 
kel. Mivel úgy éreztem már mindent tudok, megkap- j: Ke vá ÁNá ne ete e átaáta ej 

























GRAFIKA: Jó 
JÁTSZHIATÓSÁG. Jó — 
SZAVATOSSÁG. IKIVÁLÓ 
ZENE / HIANG: Jó 
HIANGULAT:. KIVÁLÓ 
14 JÁTÉKOS ! 

MEMGRIAKÁRTYA SMB (TZ6KBI 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) 


v ÉN LENNI 5T VoY AGER FAN! 
x A RAFIKA LEHIETNE JOBB 
ISZOk ÁS SZERINT! 














ég az első PS gé KEKSET jelent meg a történelmi 
Mé rendelkező DW első része, ami 
szimpla verekedős játék volt, de már az is is elemes 

órákat szerzett nekem, köszönhetően a valódi küzdőtechni- 
káknak, és a tradicionális ruháknak. Aztán megtörtént a 

esemény, elolvastam Martin beszámolóját az E3-ról, 
TS elákszt a mósodi epizódkod) keri késöbb nk 
tesztelte is azt. Ekkor eldöntöttem, hogy mi zem én is a 
fekete gépet, persze az említett programmal együtt, és nem 
kellett csalódnom. A KOEI már számtalanszor izonyított, és 
ritkán hozás cserben minket idáig. Napokon keresztül osz- 
tottam a katonákat, és folyamatosan kaptam a kitüntetése 
ket, rangfokozatokat.; Azután, amikor már túl kola min- 


a Bey Eat 
Esés 













sszege 
nye a lázadás elnyomására, As 


rajtam múlik a birodalom jövője. 











den csatán, és megpróbáltatáson, kezdtem megfeledkezni káneée is, amik a második 
az én hűséges társamról. A lemezt kezdte belepni a por, és . Ha esetleg valaki nem ismeri az előző részt, annak el: részhez tartoztak, de igazak ír 
én ritkán néztem feléje, mert már nem tudott újat mulatni, is: mondom, hogy hatalmas csatákról, büszkeségről, kitartás- itt is. Szó esett a háto- 
mertem minden arcát, és minden veszélyét, Hamarosan ról, és hűségről je Erősnek kell lenned, ha ke- een Igen, a program jó 
nagyobb vonzereje, 
ka gelnttáet cz LZ 4 Eyes a 
kat. Éz amúgy is hatalmas élmény volt, de most még egy sziklaomlás veszi az 


azonban képeket láttam az utódjáról, és újra hatalmába ke- zedbe veszed a llert, mert nagy kes ások 
kis újdonsággal is megleptek minket az alkotók, méghozzá. életed, és nem utolsó sorban lehet, hogy a hadvezérrel 


nitett az az érzés, amit az első beszámoló ására veltem tögtön a csata sűrűjében találod magad, 

észre. Reménykedtem, és féltem, hiszen az újas ds kerülhetsz ki élve, ha hiszel a vezetődben, 
a hatalmas harci elefántokkal. Gondolom, el tudja min z majd vállvetve harcolni, amikor mindenki meghalt kör 
denki képzelni, hogy mekkora posztó de élt Blstokás és csak ggyűésm számíthattok. Akkor körülnézel, 


rengeteg csalódást rejthet magában e lesz, ral ektÉn az és tudod, érzed, ezt kell tenned, őe és a népedért. A 
az 
gr robosztus állat, ha 

















zotft Ha már ő sem a régi, és ha megfóradt, rengeteg harcos kiömlő vére nem hiába éri a földet, mert 
idők során? Majd eljött a nagy nap, és megkaptam afó- ate vezetésed alatt ezrek jönnek ik, és lesik majd 
nöktől a végleges verziót, amit hazaérve remegve helyeztem minden parancsodat. . addigra már legalább tábornok le- 









be a gépembe, Lehunytam a szemem, és eldöntöttem, hogy szel, és érzed majd a terhet a válladon, hiszen nem lesz a tömegbe. Ami még ás ENNNNEEEC VEN s 

a szép emlékekről megfeledkezve csak a jelennel foglalko- . már mindegy, hogy merre, és kit támadsz. Ha rossz síraté- . . maradt a végére, az pór jó ta- ( MZET zsni SECORALE 
zom majd, és minden elfogultságo- ga vagy, urad is elbukik, mert nem lesz, ki védje. Igen, nács. Mindig a vezérek test FIZT szt 
mat félre teszem... -eltelt egy ó óra, van egy kis stratégia is a programban, de azért ne gon út tá ő ől ső kae, 









két óra, majd még több, és én ott gi máris a Kessenre, itt a hangsúly a harcokon van, és 
ültem, ,hezaben szorongoka az EA At es add felt Hi HI ka meg gk 1 ke 8 
frányítót, mi ember, r ennyi kell a dícsőséghez. .  patról csopalra haladj ne, 
fovel , ahogy anbálsve Soha szk el pvérél a ézet özantési magad a síbe, Te hamar 
zérek ú e ien kjske kek lén kez a dlatt tá éz kétla elvérzel. Ha velanejk ellent 
zén) lis csata kimenetel rossz, órál sszabbít. S s varázsol, I, menj 
zó etrélnelen és. holaazt Ezmindbenne ton a pelíben és csok RATAD. . oda net ren akjó sület ki 
én osan apr  . múlik, hogy ebből milyen lapot húzol. Harcolhatsz egye- a dologból. ..ha likvidálod a 
tom őket, mert már dül, a barátoddal együtt a gép ellen, de egymást is meg: mágust, megszűnik a varázslat 
csak én állok talpon MEZ Tés lényeg a technikán múlik. Indítás 
az uralkodóm hadna- után a kö (éppen hasz- 
gyai közül...én va- nálhatod harcosodat. A bal ana- 
gyok az utolsó remé: lóg kar, és az iránynyilak a 
mozgásodat segít: A Négyzét x £ 
tel horcotsz, a eszdbsájai Bé. v BESB 
dig egy erősebb ütést vihetsz be és felsóhajtosz.. .rájössz, hogy a háború nem arról szól, 
ellenfeleidnek. AzR1-el az íjadat 4 I. hogy több ezer kilométeres távolságokból, rakétákkal, és 
zi elő, és használhatod, ez 5 2 É § J bombákkal pusztítasz el mindenkit, aki csak él, és mozog, 
leginkább a tornyok védői ellen AES ls p £ ; Nem erről, és nem a modem fegyverekről, mert itt már 
jó. Az X pedig felsegít a hátosa- iss see z jar oszi hős, és nincs igazi dicsőség. Ezek a fogalmak 
idra, valamint ugrani is tudsza [Av 7 stég Y In csak a múltban léteztek, és amikor felpillantasz a kardodról, 
lenyomásával. AzL1 a védeke- 58 u és szembenézel a rád törő zsoldosok seregével, amikor mel: 
zés, az R2 a térképedet változ 34 z letted esik össze a melléd rendelt testőr, aki az életét adja 
tatja. Legutoljára még az embe- j ú ARS érted, és mindezt megbecsülésből teszi, akkor megérted azt, 
le nevének, és energiájának ki- a 4 amit mondiam, és megmarkolod a fegyvered, és nem adod 
maradt, amit az L2-vel ? a 8 j fel, amíg van benned erő...hiszen számítanak rád, 
MelL soros li i ;, és be. ASeT ep . a A " Böjtös Gábor 
nyomásával a tal 7 Fe 2 
led mogad, a ddláleois sTy A 
ls elérenő jobb felső sarkában van 
térkép, és a mék Ez utóbbi jelzi a sereged lek 
kesedését A bal, akéban pedig oz élerőd, a ADWegy eledhetelenéb 
. . nyilaid, és még egy sárga csik van, ami a külön- mény, amit a kétjátékos 
i erődet jelzi. Ha feltöltődött, egy spe- még jobban feldob. 
ciális támadást használhatsz a Kör Itt valódi ak ő aj va: 
ásával, Ezek a lódi óbáltatás 
Ú Mlle részei a éz várak. lehe, 
nek, de harminchatodik győzelemre vi 
számban találhattok a csapataidat, 
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HAT. S GSATÁK, 
TT KÉTI jrékes Még. 





MIÉRT NINCS 7 A MESTERSÉGES 
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ura élmény nekem ez a 
Pss Biztos ti is meg: 
tapasztaltátok már azt a 
értetlenséget, amit ennek a 
knak a tesztelése alatt érez- 
tem. Merthogy a történet 
. den még nem is lenne annyira 
rossz: volt ugye a szép ión 
"ám jöttek a gonosz emberek és 
egy gigantikus világháborút 
varázsoltak ide. Az emberiség 
már-már nem tudta, hogy hová 
is szaladhatna ijedtében, ít 
inkább létrehoztak tévé 


reget, amely a világ bármely 
pontjáról feles jú katonákat, 
len felvételi követelmény 
van: baromi jónak kell lenni. Ebben a kis 
seregben jálunk mi is, amikor bekap- 
csolódunk a játékba. Pilóták vagyunk, eb- 
ből adódóan nem kell komoly értelmi ka- 
pacitás ahhoz, hogy kitalálhassuk végső 
célunkat és feladataink lényegé 
pülni kell és lőni. Na jó, a kül 
százalékában. Merthogy azért akad olyan 
pillanat, amikor tankot kell vezetnünk. A 
programban a legfurább légi fegyvereket 
vezelgethetjük és igazából nagyon élveze- 
tes ezeket megszelídíteni, már ha sikerül. 
Merthogy nem mindig sikerül és ezért 
éreztem én kettősséget a tesztelés alatt. Az 
bevezető képsorok, az átvezető filmek, 
mind szinte tökéletesek. Bár kicsit néhol halk a hang 
és olvashatatlan a szöveg, ettől még működne a do- 
log, de akkor már senkinek nincs kedve mosolyogni, 
amikor egy kanyonban kéne ezekkel a fránya nagy 
lomha, böhöm gépekkel úgy repdesni, ahogy azt 
Will. Smith tette az ID4-ban! Egyszerűen túl lassan 
reagálnak a dolgok a kezünkre. A másik apró hiba, 
hogy ren eleget kell olvasgatnunk, ha tisztában 
szeretnénk lenni a küldetések pontos céljával. Vagy 
6 bekezdésben taglalja a kedves kiképzőtiszt, hogy 
merre és mit kéne tennünk, így mire végre lejutuni 
a küldetéshez, olykor-olykor már unjuk az egé- 
szet úgy, ahogy van. Mindezek ellenére 
nem tudom azt mondani, hogy a játék 
rossz lenne, mert tagadhatatlanul meg- 
fog a hangulata az első képkockától 
az utolsóig. Bőven el tudom képzelni, 
hogy valaki rápattan a programra és 
ettől kezdve egyszerűen nem képes le- 
jönni róla, mert annyira addiktív. Jó- 
magam is eljátszadoznék vele vagy 2 
hétig, de igazából nincs tü- 
relmem hozzá, arról 


f da. "em is beszélve, 
g; 4 hogy ittvan még 
4 5 játék tesz- 









































telésre. Ám, ha valaki türelmes, fantáziadús és ró- 
adásul még imádja a repülőket is, nem beszélve a 
katonásdíról, mindenképp próbálja ki a gamét mert 
az egyik legjobb ezek közül, még akkor is, ha né- 
hol kicsit altató jellegű. Ez legyen a legnagyobb hi- 
bája! Bár már elmúltak az ünnepek, bármilyen há- 
borút szerető vagy háborúban jártas, esetleg szimu- 
látor rajongó kolégának jó kis utókarácsonyi meg- 
lepetés lehet 

aDaM 
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TJÁTÉKOS 
MNEMÓRIAKÁRTYA 8MB (1548) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGk!) 


v ÉLETHŰ RAFIK A. 
KARAKTERES HIANCOk 
x PEPEGSELŐS. ALTATÓ 


érvol álljon tőlem, i: 
I szóljam a Disney új alkotását, 
de nyugodtan megvallhatjuk, 


hogy a híresen színvonalas játékokat [/ 
gyártó Disney Interactive a Peter 
Pan-nel nem igazán talált célba. ú 


Kezdjük az egészet magánál 
stílusánál. Nem tudom, hogy mil 
célközönségnek készült a történet, 
de engem már lassan kezdenek ide- 
gesíteni ezek a bugyuta dialógusok, 
melyeket a mesejátékokban válasz- 
tanak a Disney emberei. Ebben a 
részben nem is igazán értem, hogy 
mit is kéne csinálni, Pán Pé- 
terünkkel kell a szigetek vilá- 
gában járkálni, de sajnos a 
sok ugráláson és buta sta- 
tisztán kívül szinte teljesen 
értelmetlen mindegyik külde- 
tés. Nem is értelmetlen, in- 
kább azt mondanám, hogy 
fárasztó és unalmas. Pedig 
én állítólag fogékony vagyok 
ezekre a dolgokra, mégis 
úgy érzem: nem bírja a 
gyomrom tovább a hülyének 
nézést. Próbáljunk ettől füg- 
eg végigrézti a teszte- 
lés alatt pontról pontra. 
Kezdjük az intróval: szii 
alig van. Egy szép lé 
telt vagyunk hivatottak meg- 
nézni, melyben mégcsodók, 
hatjuk a szigetvilágot, ahol történeteink nagy 
részét élhetjük majd meg (feltéve, hogy nem al- 
szunk el mielőtt a égére érnénk az első pályá- 
nak). Érdekes dolog, hogy a játékban feltűnnek 
olyan arcok is, akik alapvetően nem a Peter 
Pan világból ismertek. Kedvenc figu- 
rám, Sebastian is tiszteletét teszi pá- 
lyánként legalább kétszázszor, ám 
ennek sincs semmi értelme. A grafikát 
nézve a színvilág giccses "Disney-dizájn"-osra 
sikerült és nyugodtan mondhatom, hogy a ked- 
ves karakterek animálása valahol a béka feneke 
alatt mozog. Mégis a legét komponense 
a történetnek maga a töltögetési idő. Betölt a já- 
ték valamit. ..bár nem tudom, hogy mit, mert 
utána megint tölt egy keveset, nem törődve az 
előzőleg külön betöltött résszel. Tudtok követni? 
Majd ezt követi egy bevezető film, ami tulaj- 
donképpen egy viszonylag pocsék animáció, 
majd utána a változatosság kedvéért megint 
egy remek töltő-képernyő következik. A kezel- 
hetőségről azért lehet pozitívumot mondani, mi- 
vel nem túl nehéz 3D-s világban ugrálni, fordul- 
ni és összeszedni a dolgokat, ám ezen kívül 
semmiről nem szól igazán a történet. Még a 
hangok és hanghatások is használhatóak lenné- 
nek, de sajnos semmi pozitívum nem ellensú- 
lyozza a magas színtű dilettantizmust, ami per- 
sze lehet, hogy egy 8 éves gyermeknek az ál- 
mok csúcsa, mégis az én már-már öregnek szá- 
mító vérkeringésemben nem idézett elő túl ma- 
gas hormonemelkedést, inkább adrenalin kicsa- 
Pódást, azt is azért, mert. Összegzés kép en- 
gedjétek meg, hogy mindenkit óva intsek a Pe- 




























































ter Pan legfrissebb verziójától és minden szülő- 
nek elvegyem a kedvét attól, hogy ezt az erőtel- 
jesen giccsesre sikerült akciójátékot ajándéknak 
szánja szerencsétlen gyermekéndlő NE! 

aDaM 
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CRAYMELEK HASZNÁLATA 

Miután megszereztük Undine-t, megnyílik a 
menüben a Craymel Cage opció. A Craymel 
Cage jelentése ugye, Craymel ketrec és ezt szó 
szerint is lehet érteni, mert valóban egy ketrec 
szerű szerkezetbe vannak zárva a Crymel-ek. 
Ilyen Craymel Cage-e, csak Meredy-nek és Ke- 
ölnek van, másnak nincs! Ahhoz, hogy va- 
rázslatokat tudjunk fejleszteni, szükség van 
Craymel-re. Ezek olyan istenségek és szörnyek, 
mint a FF rész summonjai. Felvenni a nagy ré: 
szüket történet szerint lehet, de lesz néhány tit- 
kos is, mint például Shadow. A következőket 
kell tudni a C.Cage-ről és a Craymelekről 
Mindegyiknek folyamatosan fognak varázslatai 
fejlődni, sőt maguk a Craymelek is szintet lép- 
nek és erősödnek. Amikor kifejlődött egy má- 
ia azt a játék jelzi, és ekkor lehetőség nyílik 
Felleszteni egy varázslatot. Menjetek a C.Ca- 
E menübe és a Fringe opcióval egyesítsétek a 



































































ét Craymel kamrát. Ennek hatására, ha jól 
vannak elhelyezve a Craymel-ek, akkor ki fog 
fejlődni egy varázslat. Ha mégsem akkor a kö- 
vetkezőket kell tenni! Fogjátok és pakoljátok az 
egyik kamrából a másikba a Cr melák és 
úgy egyesítsétek a két kamrát. Addig kell pa- 
kolgan ket, amíg ki nem fejlődik az új va- 
rázslat. Ha ez megtörtént a játék jelez nekü 
és egészen addig amíg újra nem jelez (a kilé- 
pésnél felhívja a figyelmünket, hogy maradt 
még fejleszthető varázslat), hiába egyesítjük a 
kamrákat semmi nem fog történni. Fontos do- 
log, hogy amelyik kamrában van egy Craymel 
azé a szereplőé az adott Craymel varázslatai! 
Viszont a Craymelek hatással vannak egymás- 
ra! Ez azt jelenti, hogy ha netán két olyan 
Craymel van egymás mellett amik nem szeretik 
egymást, akkor bizonyos varázslatok nem 
használhatók. Erre jó lesz odafigyelni a törté- 
net során, és úgy leosztani a Craymeleket, 
hogy a varázslatok a legoptimálisabban legye- 
nék megosztva Meredy és Keele között! Fontos, 
hogy ha kísérletezünk a Craymelekkel (azaz 
ik kamrából a másikba rakjuk őket), csak 
úler léphetünk ki a menüből, ha előtte egye- 
sítjük a két kamrát. Nem csak varázslatokat, 
fejlesztenek azonban a Craymelek, hanem hív- 
ni is lehet őket. Mindegyikük egy bizonyos ele- 
mentélis hatás alá tartozik. Ha az adott ele- 
mentális varázslatból sokat csinálunk a Cray- 
melek töltődni fognak és ha elérik a maximális 
szintet, hívhatjuk őket. Az egyszerűség kedvéért 
egy példával illusztrálnám, hogyan kell hívni 
Craymelt. Ha sok tűz varázslatot csinálunk 
Elreet Craymelnek töltődni fog a töltést mérő ki- 
jelzője, ha ez betelik azt a játék kiírja, ekkor 
Váhatjuk Efreet-et! Így tehát Undine-nél vizet, 
Gnome-nál földet, Celsiusnál jeget stb. hasz- 
náljuk. Egyszerű ez majd látni fogjátok! Van 
még egy lehetőség a C.Cage-ben, ez pedig az 
Item. Találunk majd különböző kajákat, amiket 
megetethetünk a Craymelekkel, Mindegyiknek 
más jó. Ezekkel is felerősíthetjük őket! 















TIPPEK A HARCHOZ 

indi en nálatok megfelelő mennyiségű 
Ó, és ne felejtsd el a feltámasz- 
tást sem, ez utóbbi a legfontosabb! Ez az élet- 
ben maradásunkat segítheti elő! Ne bízz sem- 
mit a véletlenre, főleg a kemény főellenségeknél 
és szörnyeknél, azaz mindig mindenkinek saját 


TITKOS KARAKTEREK 

Lássunk néhány titkos vagy annak számító 
karaktert. Egyesek történet szerint mások bizo- 
nyos feladatok teljesítése után csatlakoznak. 

Romleth: A börtönös csata után elbeszélgetünk 
vele. Ekkor felajánlja, hogy csatlakozik. Ha be- 
fér a keretbe jöhet, 

Silphatos: Hasonlóan Rornleth-hez ő is fel- 
ajánlja, hogy csatlakozik hozzánk. Érdemes ki- 
próbálni. 

Elena: A második fejezet kezdetén, menj Dis- 
soglba. Itt majd lesz egy jelenet, amiben fel- 
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TALES oF BESTINY II SEGTTSÉGEIK 


magad adj egy parancsot! Vonatkozik ez főleg 
Meredy-re és Keele-re, mert ők ketten a komo- 
lyabb mágusok. Spórolj a TP-vel, főleg a na- 
gyobb labirintusokban! Ne használj feleslege- 
sen támadásokat vagy varázslatokat, mert pil- 
lanatok alatt elfogy a TP és nem tudod őket ak- 
kor használni amikor igazán kellene. Közvetle- 
nül mindig Reid-et érdemes irányítani, többie- 
ket nem. Próbáld mindig megdönteni a combo 
rekordot, ugyanis akkor extra mennyiségű ta- 
pasztalati pont a jutalom. Vigyázzatok, néha 
szégyen a futás, da hasznos. Menekülni akkor 
lehet ha a képernyő szélére állunk és sokáig ki 
akarunk menni a képből. Ekkor megjelenik 
egy kijelző és ha az betöltődik elmehetünk. Ha 
meghalunk akkor is lehetőség van elszaladni! 


LENS-EK 
A Lens-ek speciális kövek, melyek hasonlóan a 

Legend of Dragoonhoz a városokban és hely- 

színeken vannak elrejtve. Ha megtaláljuk őket 

és tízesével oda adjuk Inferiában Chambard- 
ban vagy Celestiában Tinnsiában egy ember- 
nek aki gyűjti őket, akkor cuccokat kapunk. 

Összesen 60 darab Lens van a játékban. 

1 - Rasheansban Reid házának pincéjében, a 
sárga doboz mellett. 

an ebben a városban a szélmalom aj- 

n is lesz egy. 

3 - Regulus Dojoban, magában a dojo épületé- 
ben a jobb szélen látható szobában, a vá- 
zában. 

4 - Ugyanitt jobbra, a második szobában is 
lesz. 

5 - Mintche-nben, ahol a két lánnyal lehet ját- 

szani a labdajátékot. Kb. balra tőlük vizs- 
gáld meg a fát. 

- A Mintchen egyetemen vizsgáld meg a má- 
sodik emeleten a Water Craymel laboratóri- 
umot. Az egyik gépben van. 

7 - Keele lakhelyén, vizsgáld meg a dobozt a 

képernyő alján, kb. balra. 

8 - Nostos Kerlánébein két képernyővel a halott 
ember és eggbear után, láthatsz egy fát. 
Nézd meg közelebbről 

9 - Morle-ban nézd meg Mazet házában a 
tűzhelyet. új (si; 

10 - Undine rejtekhelyén, az első képernyőn az 

ik nem látható fát kell megvizsgálni. Va- 
taho a víz mellett van, türelmesen kutasd át. 

11 - A Temptation erdőben vizsgáld meg a 
gyökereket a középső szobor mögött. 

12 - Inferia városban az Imperial Playhouse- 
ban, vizsgáld meg a lépcső melletti növényt. 

13-U. sbben a véróllön a kastélyban, 
nézd meg az egyik ruhás szekrényt. 

14 - Inferia városban, az obszervatóriumban, 
az ötödik emeleten, vizsgáld meg a szoba 
minden részét. Valahol ott lesz egy a telesz- 
kóp mellett. 

15 - Vizsgáld meg a hordót a annak a hajó- 
nak a közelében amelyik Barole-ba készül. 

16 - Barole kikötőben a lépcső melletti doboz. 

17 - Barole városban, az aranyszínű vázában 
a Desire bolt mellett. 

18 - Sylph barlangban a három gyökeres szo- 
bába jutsz. Vizsgáld meg a középsőt, leesel. 
Itt néz meg a képernyő jobb szélén mindent. 

19 - A világtérképen, dél-nyugatra a Sylph 
barlangtól, menj vagy repülj a kontinens 
széléhez. Vizsgálodj és tiéd egy Lens. 


da 





a 


Egyébként a világtérképes Lens-eket, kicsit 
rázós megtalálni, úgyhogy türelem! 

Innentől kezdve a következőket csak 

a 2-es CD-n lehet felvenni! 

20 - Chambard-tól északnyugatra, van egy 
sziget (szintén a térképen). Nézd meg a szi- 
get bal szélét. 

21 - Vegyél ki egy hajót valamelyik kikötőben 
és vtani, hogy másodosztályú legyen. A 
hajón kutasd át köcsögöket, a melletted lévő 
szobában. 

22 - Chambard-ban a Balloon Master mellett, 
nézd meg a ló szobrot. 

23 - Chambard Bistroban, a másodikon vizs- 
gáld meg a táblát. 

24 - Efreet rejtekhelyén, a három ajtós szobá- 
ban, menj be a legalsó ajtón. Van itt egy 


doboz, nyisd ki. 
25- feketen a hálószobában vizsgálj át 
mindent. 


26 - Cape Fortress-ben, a lépcső felett kb. 
jobbra vizsgálj át mindent. 

27 - Imenben, Meredy házában nézd meg az 
üvegtáblát. 

28 - Gnome faluban kutass át mindent. 

29 - A kis házikóban, a Basament Level 4-ben, 
néz be a fű alá is. Az egyik szobából vala- 
hol balra, egy dobozból ki 

30 - A házikóban Basement Level 1-ben, a 
zöldséges szobában is van egy. 

31 - A Van Elitán a Machine Roomban, a kép- 
ernyő bal oldalán, 

32 - Mt. Celsius-ban, azon a képernyőn is van 
egy, ahol felveszed a Sage, Battle Pick és 
Miracle Gel cuccokat. Különlegessége még 
ennek a helynek, hogy le is esel. 

33 - Perutiban az egyik ánál, fel és egy kicsit 


balra. 
34 - Valahol van még egy a Perutiban, kutass 
át mindent! 


35 - Az elpusztított Inenben, néz meg mindent. 


36 - Tinnsiában az egyik szobor. 

37 - Shileska rejtekhelyén, Max irodájában 
nézd meg a dobozt. 

38 - Volt romjainál az egyik táblát vizsgáld 
meg, azt hiszem az első képernyőn. 


39 - Baril kastélyban a kikötőben az egyik hor- 
dó. 


40 - Az egyik dobozban a kastély jobb szár- 
nyában, sokat kell keresgélni. 

41 - szet sírjánál nézz meg mindent. 

42 - Aitread barlangjában a bejáratnál kutass 
át mindent. 

43 - A szobában ahol ott van Aifread szobra. 


44 - Az átalakított Van Elitán a hordóban a Vi- 


ewing Deck-nél, 

45 - Ugyan itt, vizsgáld meg kék üvegű ten- 
geralattjárót. 

46 - Jini-ben, a kaszinóban, nézd meg az 
egyik gépet. 

47 - Jiniben az Auction Hallban is van egy. 

48 - Dance Hall, Jiniben,. Valahol jobbra, 

49 - Aifread Platform-ján, vizsgáld meg a kö- 
zépső panelt. 

50 - Inferia rejtekhelyén a 141,1-es koordiná- 
tánál, vizsgáld meg a dobozt. 

51 - A Tomb of Aifread-ben az egyik doboz- 
ban találsz egyet. A híd közelében van, 
ahol megtámad Kappa. 

52 - Farlos égben, az állástöltő kristály 
felett, kutasd át a köveket. 


HIOSHIIGAMI SEGÍTSÉGEIK 


ajánlja, hogy csatlakozik hozzánk. Ha nem ve- 
szed fel a 2. fejezetben akkor a 3.-ban fog 
csatlakozni! 

Chroma: Neki az elvesztett cuccait kell pótol- 
nunk. Összesen hét darab van ebből. Ezek a 
Hephaitos Towerben emeletein vannak. A tár- 
gyakat a 4-es, 8-as, 12-es, 16-os, 20-as, 24- 
es emeleten találjuk. Ha megvannak szereld fel 
őket Sajinak. Nem sokkal ezután Chroma csat- 
ceges fidölyégezél a nízetélészt 

line: Mielőtt végeznél a második fejezi 

kapsz egy választási lehetőséget, hogy küldesz e 





egy követet. Küldj egyet és a 3-as fejezetben kapsz 
egy újabb kérdést. Szabadítsd ki és csatlakozik. 


PÁR SZÓ A STRATÉGIÁRÓL 


Igyekezzetek minden karakternél valamilyen pe 
lön- 


gs perézsei e ; kjáázttsst ts 
igen veszélyes dolog belevágni a csatákba. 
dejsétek el. 


Ne fel k el a sok lúd disznóz győz elvet, az- 
az ha egy ellenfelet több másikkal kezdtek el tá- 
madni, az hasznos lehet, főleg ha erős a figura. 


Egyébként igyekezzetek spórolni a RAP-pel, hogy 
többet tudjatok támadni és varázsolni. Mindig 


ivehetsz egy lenst. 


53 - Efreet rejtekhelyén, újra nézz át mindent, 
lehet, hogy csak a 3-as diszken lehet felvenni. 

54 - Shadow rejtekhelyén, Shadow közelében 
vizsgálj át mindent. 
A következő Lens-ek csak a 3-as 

CD-n felvehetők! 

55 - Rasheans erdőben Meredy landolásának 
helyén, balra. 

56 - A Craymel Hot Springben a bejáratnál, 
vizsgálj meg mindent. 

57 - Ugyanitt kicsit arrébb (pár képernyővel), 
szintén vizsgálj át mindent. 

58 - A világtérképen Inferiában menj a 
160.131-es koordinátához. 

59 - Katz faluban az első háznál a vázában. 

60 - Szintén itt, az egyik vázát kutasd át, vala- 
hol ott ahol Reid alszik. 

Jó cuccok járnak a Lens gyűjtésért, ha mind 
megvan, megkapjuk a legjobb Title-t! 


WONDER CHEF-RŐL CSAK RÖVIDEN 

Azt terveztem, hogy leírom a Woder Chef 
megtalálási helyeit is, de sajnos nem találtam 
meg tjidénbel, így most ez kimaradt. Viszont 
annyi tanácsom lenne, hogy könnyen észreve- 
hető a Wonder Chef, mert mindig a környezet- 
től elütő sászlbet 1 Például az él fess 

rozsaszin kis malac, vat az 1 az 

s a hóember a szbüne kés Ai ún és 
ehhez hasonló tárgyakat jól nézd meg mindig, 
de ne hagyd ki a szekrényeket és az ágyakat 
sem, A legtöbb esetben könnyen kilehet szúrni, 
mert hangsúlyozom, nagyon elüt a környezet- 
től. Egyébként ha jó RPG-s mintájára jó lapo- 
san vizsgáltok mindent a városokban, akkor 
nem hiszem, hogy ne találnátok meg mindet. 
Ha valaki megtalálta a lens-eket (az sokkal ne- 
hezebb volt), akkor ezzel sem lesz problémája! 





TITKOS DOLGOK 

Lássunk néhány érdekes hely koordinátáját, 
először Celestiában, a víz alatt: 5.12, 35.15, 
55.113, 1 5, 168.112, 228.42, 3.151. 

Most pedig jöjjön Inferia, szintén a víz alatt: 
76.125, 121.122, 142.1, 225.131. 

Nem tartozik szorosan ide, de van két szerep- 
lő, akikről szót ejtenék. Chatről és Maxról van 
szó. Ők is főszereplők, de gyakran kiállnak a 
csapatból. Ilyenkor beszéljünk velük és kérjük 
meg őket újra, hogy csatlakozzanak. Nekik is 
lesznek titkaik, például Max-szel támadásokat 
gyűjthetünk, ha megtaláljuk az állatokat. Szin- 
tén ehet Maxnek fegyvereket készíteni. Shiles- 
ka rejtekhelyen, beszélj az egyik emberrel és 
kérd meg csináljon fegyvert. Adj neki annyi 
pénzt amennyit kér és hagyd el a helyet. $ha- 
dow Creek a fent említett 5.12-es késrdítés 
tánál találjuk. Sokat kell mászkálni a labirintus- 
ban mire megtaláljuk, de érdemes felvenni. A 
35.15-ös Jini bejárata. Itt játszhatunk, táncol- , 
hatunk, és egy csomó aljátékot űzhetünk. A lé- 
nyeg ha ide lejutsz, hogy aludj egyet a szálló- s 
ban és éjszaka gyere ki! Később gyere vissza 
és neked adja az új fegyvert. Mikor végig- 
visszük a játékot, egy mentett állást ajánl fel 
nekünk a játék. Ha ebből újra kezdjük az egé- É 
szet, akkor megnyílik egy új labirintus (Nereid I 
labirintusa, 44.6). Ezen a helyen extra erős fő- 1 
ellenségek és szörnyek ellen kell megküzdeni, ! 
de csak akkor érdemes ide jönni, ha 80-as i 
szint körül állunk fejletségben. 








fontoljátok meg, hogy kit használtok a harcokban, 
ha már valakit sokat fejlesztettetek akkor azt már 
lehet, hogy nem éri meg lecserélni! A nyilasok 
messzire visznek, de közelharcban nem igazán 
állják meg a helyüket, ezt ne felejtsd el. Védel- 
mezd a főszereplőt, mert ha meghal vége a játék- 
nak! Próbáljátok meg hátulról és oldalról megerő- 
szakolni az ellenfelet, mert akkor több nagyobb , 
sebzést tudtok neki okozni. Azt is tartsd szem 
előtt, hogy akivel kinyírunk egy ellent, az több ta- 
pasztalati és Dev pontot kap. 
Veres Miki 


vet kizarni AHT A NEEE EEZEE ZENERE EE EE kese ESESRN SSE 
VÉGIGAÁATSZAÁAS 


AZ AMERIKAI ÁLOM 
Hazaérve tekintsük meg a falra firkált jelet, azután men- 
jünk be a hallba, és vegyük fel a telefont. Nem fogok min- 
den tárgynál szólni, de itta szekrényben van egy sholgun. 
Az emeleten rád nyitják az ajtót, és találkozhatsz végre a 
betörőkkel. A gyerekszobában láthatod a babát, a kö 
kezőben viszont van egy feszítővas. Továbbjutva akció, és 








a halott feleség vár. Ez volt a múlt, most jöjjön a jelen. A 
metrónál vagy. A nyitható ajtón túl kövessük a vércsikot, 
nézd má, lce-T erre járt. Nyomás vissza, a lépcsőkön, 
rosszfiúkon túljutva megérkezel a másik mi z, aminek 


a peronján vár egy puskás ember. Öld meg, menj át az aj- 
tón. Itt az irányítószoba, de nem tudsz bejutni, ezért keress 
valakit, aki tja a kódot. A lépcső alján hárman várnak, a 
személyzeti szobában pedig vár az embered, akivel 
visszamehetsz az irányítóhoz. Hmm, ez nem úgy sült el, 
ahogy terveztük, mindegy. Odabent kisebb összejövetel 
vár, alázd le őket. A leghátsó teremben indítsd be a gépe- 
zetet, azután szaladj vissza az álló szerelvényhez, amit 
most már vígan vezethetsz a következő állomásra. Páran 
várnak ugyan, de ez ne nagyon aggasszon. Haladj előre, 
egészen az alagútig, ahonnan, eljutsz egy bedinamitozott 
ajtóig. Ide nemsokára vissza kell majd jönnöd, de előtte sé- 
tálj le a berobbantott jóratig, ami a bank biztonsági rend- 
szeréhez vezet. Vedd fel a telefont, nyisd meg a számító- 
géppel a két oldalsó szobát, és igy szerezd meg a detonó: 
tort, amivel szaladhatsz is vissza ahhoz a bizonyos ajtó- 
hoz. A lépcsőn majd gyorsan szaladj fel, és lőj mindenkit, 
akit meglátsz, mert ha lassú vagy torlaszt emelnek a bűnö 
zök, és akkor kevés esélyed lesz ellenük. Megvan? 

gy. Egy szép kis videó formájában láthatod bejutó 
túloldalra, ahol Alex majdnem kelő. a aztán őt lövkle le. Sz. 
gény, szegény Alex. Ha kisajnálkoztod magad, mehetünk 
tovább, Egy kevéske lövöldözés, séta, és fájdalomcsillapító 
felvéte után kint találod magad az aluljáróból, jöhet a Ho- 
tel. 

Nna, ez itten rögtön két főmufti. Lőj, bújj vissza, és ezt 
játszd el párszor, Amennyiben végeztél velük, ne sokat né- 
zelődj, mert a fogdmegjeik hamor rád támodnak. Ami fon- 
tos, az-az asztalon fekvő levél, Kint zárt ajtók, nem műkö- 
dő litek várnak, ezért használd a lépcsőt. A csamokból 
nyíló nagy ablakokon keresztül menj ki a szabadba, majd 
a jobb oldalon sétálj is vissza az épület másik részébe 
(Nem értem, miért szeretnek téged ennyire?). A folyosón 
szépen lassan, szobáról-szobára haladj előre, és lepd meg 
a TV-t néző fickót, Távozz ott, ahonnan beözönlöttek a ha- 
verjai, de előtte tekints szét a budin is, ahol valaki pont 
most repül a szer hatására. Ha nem akarod, nem kell meg- 
ölnöd, anélkül is mehetsz tovább. Sétálj ki tehát a duplaaj- 
Té dlajláno vágsz mert al bal kdök szaböbenytesbő 
jó puskás előszeretettel támad hátba. Távozz az EXIT felirat 
alatt, öld meg a rád támadókat, nézd meg a TV műsort, és 
a szomszéd szobában fekvő halottat, aki mé is élvezi 
a vibrációt. Az elágazásnál jobbra tarts. A középen álló 
oszlop után csak egy irányba tudsz haladni, a 313-as szo- 
ba kinyitása után vetődj oldalra, mert egy puska van kife- 
szive az ajtó mögé. A lövés zgjáró póron tájönnek; de 
nem okoznak nagy gondot. A lift mellett van egy ajtó, amit 
szét lehet verni, mögötte mássz ki az ablakon, így egy rej- 
tett szobába juthatsz, ahol rengeteg cucc vár. Miután fel- 
szedted őket, szaladj oda, ahonnan kijöttek a gengszterek 
a e zrtső és te be a molotov, és a gép segítsé- 

jével a padlót. Lent várnak ugyan egy páran, de nai 
960 e jlshtetnak; Mán) a ztéree ézokába, EB vén 
egy napló az asztalon, valamint egy kamera (No, vajon 
milyen műsor mehetett az ágyon?), meg kijárat. Hallgasd 
meg, ahogy vitatkoznak a bűnözők, ki menjen utánad elő- 
ször, végül szállj be a liítbe, és menj le vele a mosodába. 
A tetseé verd szét a kijárat előtt álldogáló dobozokat a 
továbbjutáshoz. A gépházból csak egy út van, ami a kony- 
hához visz, de vigyázz, mert ha nem vagy elég óvatos, té- 

Jed fognak tálalni, A lépcsőt megmászva rögtön a vendég- 
látói részen találod magad, itt válaszd a duplaajtót, és 
vedd fel az asztalról a bár kulcsát. A bárba bejutva rajta- 

icort, ahogy éppen a...kolbászát tömködi egy hi 
ást mór ek őt kell 
























t, sorozd mi 
majd csukd be az ajtót. Ezt a műveletet párszor enn 
fg, érokkór nertlesz venit pioblóha, start arógyálég 
veszélyes a srác e Ha megholt gyönyörködhetünk 
egy kicsit az alsójában, de akár ki is mehetünk. Jó...a re- 
cepciótól menjünk fel a klubhoz, itt egy rosszfiú pont most 
ismerkedik a szerencsejátékkal. Miután belenézett a torko- 
lartzünkbe, elmondhatjuk, hogy nincs szerencséje. A tetőn 
lődd ki az üvegeket, majd ess le, és tombolj a zenére, mia- 
latt lelövöd a berohanó pasikat. Az EXIT felirat alatt még 
nem tudsz távozni, de ha lenyomod a recepciónál található 
gombot, és e visszarohansz, akkor szabad az út. 
Kint vagy a , téli utcákon. Útközben csak a műszaki 
keállset sz bemenni, de az igazi cél, a furgon 
mögötti lejárónál vár, pár emberrel együtt. Az út berob- 
bant mögöted, és a továbbvezető ajtó is zárva van, ezért 
a sarok mögé bújva lödd ki a tartályokat, Egy kis röbba- 
nás, és lehet tovább menni. A szenvedő drogosok nem sok 
vizet zavarnak, a rácsos kis kalitkáknál azonban várnak 
rád, méghozzá ketten. A lépcső tetején géppisztollyal fo- 
jadnak, és még a telefon is rákezdett. A csarnokban van 
ka halott (ha beértél, halottak...) és egy leszakadó plat- 
form. Sétálj be a raktárhoz, lödd le a lakatot, és vellbls 
papírt, meg a kulcsot, amit használj kint, a duplaajtónál. 
Felfelé haladva megjelenik pár móka Miklós, az egyik gró- 
nátot dobál, a másik lövöldözik, a harmadik pedig gép- 
fegyverrel próbál leszedni. A WC-ben Pár felszedi has 
cucc, azután mássz tovább. A leszakadt részen ugorj ót. 
Basszus, hogy itt minden leszakad... A szobában szedj le 
mindenkit, azután mássz ki az ablakon a létrához. Az ut- 
cán semmi érdekes nincs, a házban viszont lesz egy lezárt 
ajtó, amihez majd vissza kell jönni. A következő sikátorból 














csak egy használható ajtó nyilik, odabent pár drogos rela- 
sál a lépcsőaljában, fent viszont mór akciódúsabb lesz az 
felül vár a belépő kód birtokosa, vele menj vissza 
az ze már meglátogatott helyre. Amikor már megnyílt a 
bejórat, díronts láb mindenkit, és szaladj ót a mosodán. 
A recepciós pulttal szemben ott várakozik a lift, amivel fel- 
juthatsz az emeletre. Ne felejtsd el kilni a hangszórót. Kö- 
szönöm! A lakásban dörömböld meg a WC ajtót...nézd 
csak, ki jön ki Csak nem Travolta az? A TV megtekintése 
végeziável Hi oz cbkikon; éra sörön és avégből sorod 
az ablakon keresztül a bűn Újabb ablak, 
újai b cső, és újabb emelet. A fölötted lévő szinten vannak 
páron, de LEN t nem okoznak túl nagy gondot. Az út 
végén ketten pont arról vitatkoznak, melyik vezetéket vág- 
jók át. Tévedtek... Próbálkozz az aítóval...hoppó, ez nem 
teljesen úgy jött össze, ahogy terveztük, de nem baj. A le- 
omlott résznél ketten fognak eléd sietni, menj arra, ahon- 
nan jöttek. Fent rajtaüthetsz Vinnie-n, és az emberein. Ki- 

















sebb szóváltás, lövöldözés. Az emberünk elmenekül, mi 
meg utána, ha megöltük a társait. Asztalról papír, ablakon 
ki, csövön át, fel az emeletre, ajtón ki, és láthatjuk, ahogy 


emberünk meglép a helyi járattal. Te is kapaszkodj fel oz 
egyik melróra, de ne ugorj, hanem nekifutásból ess neki. 
Ess le baloldalon a csövekre, amiken keresztül átmehetsz a 
másik háztetőre. Útközben kapard le az erőszakoskodókat. 
Haladj tovább, amig lehet, és ugorj át a következő tetőre, 
azután fordulj a szemben kiállított óriásplakót felé, mert 
ketten onnan tüzelnek rád. A helikopterrel ne törődj, csak 
sétálj be az egyetlen használható ajtón. A főnök felküldi 
embereit. Csomagot vissza a feladónak. Megint kijutottunk 
a hidegbe, róodásul keményen pályáznak a fejünkre is. A 
föronval Kövessük a rosszáót persze közben gyepáljunk 
le mindenkit. Odofent megint elég kemény menetben lesz 
részünk, róodásul mindenki gránóttal, és géppisztollyal 
szaladgál. A tetőtéri ablakot törjük be, és küldjünk le pár 
gránátot, hogy kifüstöljük a bentieket. Bent túl sok érdekes: 
ég nem vár, nemsokára megint egy létránál, majd egy TV- 
nél kötönk ki. A folyosókon rengekepen v vannak, gépfeg) 
verrel, gránáttal. Ha túljutottál rajtuk, már csak siet 
folyosó, egy ember vár, majd megküzdhetsz az ül 
és barátaival. Nem volt ű, de azért megvan, vari 
Hahó...megérkeztünk a Vi bárba. Hurró! A jegy- 
pénztárből lehet továbbjutni, méghozzá a biztonsági kor 
segítségével. Az asztalon egy könyv, amit érdemes meg- 
vizsgálni. Bent vagy a tombolóban. Vigyázz a terem köze- 
én, mert az emelet mindkét oldalán vetek és az egyik 
Ferdöeniget körülötted mindent, ha nem figyelsz. Lesz 
diszkó helység, azután a bár következik. Az em- 
betét ivádélésa vén Pár okkult könyvhöz juthatsz az 
osztalról. Mókás rész jön hamarosan. A borospincén, és a 
lépcsön keresztül juss Kia tetőre. Ít jön a móka. Küldj be 
az ablakon egy gránátot, és lavírozz át a rúdon a balolda- 
Ki ablakhoz. Itt látszik, hogy mennyire érzékeny az irányi- 
tás. Én káromkodtam rendesen. Ha megvan, ne könnyeb- 
bülj meg, mert még egyszer lavírozhatsz kint a túlsó ajtó- 
hoz. Kiabálj csak hangosan, ha már kezdesz ideges lenni. 
Miután lelőttél mindenkit, eljutottál a színpadhoz. Próbáld 
ki a dobot, a gitárt, és a ; mikrofont, Menj fel a lépcsőn, 
használd a gépet, és sétálj be a dobcucc 

















ögé. A lépcső 


tetején van egy kapcsolótábla, használd mindegyik kart, és 
rohanj át a megnyíló réseken. Fent ugrálj át a deszkákon 
az ajtóig. Eljött a végelszámolás ideje. Vegyél fel minden 


könyvet, és menj a ceremóniaterembe, A j. lon kopj 
fel minden szükségeset, menj vissza a terem elejébe, és 
most a baloldalra átíutva cselekedj ugyanígy. Ha már min- 
lntemegezt Kglölölezet eten közepére, megküzd: 
hetsz a kisebb hodsereggel. Miután megvoltak, jön a főel- 
lenség, és két testőre. Először őket szedd le, cik utána a 
Farkast. Meghalt? Vége az első fejezetnek. 





EGY HIDEG NAP A POKOLBAN 

A kezdet egy rémálom lesz. Az első folyosókon mindig 
balra menjünk (értelemszerűen ez csak az elágazásokra 
értendő), így elérünk egy sötét helyre, Faee a vércsikot kell 
követnünk. Egyébként szerintem ez a játék egyik legsúlyo- 
sabb része. A második lehetőségnél ugorjatok át balra, a 
következőnél megint ugrani kell, majd az elágazósnól 
egyenesen, a következőnél pedig jobbra. Így eljutottunk a 
gyerekszobába (érdemes megfigyelni a kockákat, és az 
azokból kirakódó szót. Most már csak a hálószoba van 
hátra, no meg a valóság. A kazánházból kijutva álljunk be 
az ajtó mögé, és várjuk meg, amig a három emberke elsé- 
tál. Ha me :, lassan kövessük őket, és az első jobbol- 
deli szobában szedjünk fel mindent. Amennyiben megvan 
kimehetsz halomra ölni mindenkit. Lesz még egy szoba ok 
dalt, valami dögtárolóval (a legyekből alkal 
berrel, meg egy újsággal, utána pedig vár a lit, A feheonős 
ból kilépve szedj le a 
lézengő fickó remélhetőleg megöli sojátmagó 
val. A többi már a te dolgod, ha végeztél az tzánl 
mehetsz ki az utcára. Az út végén sétálj be a már ismert 
szállodának álcázott kuplerájba. A beszélgetős férfit, és a 
barátait intézd el, hallgasd meg a rádiót, nézz be a klotyó- 
ra, azután látogasd meg a bár (bár ne mennék oda...) 
fogadóbizottságát. A főnöknek elég sok golyó kell, de a 
beosztottjai nem húzzák olyan sokáig. Most segíteni fo- 
gunk egy ismerősünknek. El kell jutnunk a raktórokon túli 
hajókhoz. Nézzük csak... Lepjük meg a bódéban pihenő 
őrt, és a benti kapcsolóval nyissuk szét a kaput. Odaát ket 
ten lesznek, na meg a lerakodóról nyíló raktárban rejtő- 
zők. A szabadban megint összeakadsz pár őrrel, és a kö- 
vetkező raktárban is lesben állnak. Liften fel, láda elpakol a 








karral, berohanók kicsinál a . Odakint egyesével 
szedegess le mindenkit, mássz fel a hatolmas gépre lamit 
darunak hívnak), be. A szemtanukat likvidáld, 





majd szaladj be a gépezet mögé, ahol most már átrohon- 
hatsz a láda alatt (megjegyzendő: ne állj meg alatta, mert 
elég laposnak fognak tartoni a nők). A következő gé- 
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szet lábai között szaladj át, és menekülj be a kis szobó- 
E azután várj addig, amíg az izé vissza nem jön, és meg 
he. e. neked az utat. Két ke hulla vár tök még nem 
tudják, amit te it a sarol tt més Cr 
lozd be a tetején úvéltöző pofát, és ha feleneledetta lé. 
da, öld meg jőérseg § is. A Fleet híddal szemben van 
ajtó, mö hé táska, és a régóta várt mes- 
lövész pus a. sé jezd ki a két másik őrt, a 
teherautó kereke alól pedíg vig az éket. Meg van nyit- 
va a híd. Most irány vissza odáig, de közben védd magad 
a rád támodókkal szemben. A jetönőskő melletti szobában 
tolólsz egy-két finomságot, söt, az abból nyíló kisebb rak- 
tár még több mindent tartogat. Kifelé ugyan megtámod- 
nak, de megérte. A raktárba érve, rögtön fent lesz egy ra- 
kodó, és a lövések zajoira a dobozok mögül is előbújik 
KÖLL EL Árszai az egy lent, e fent ézeke 
jön be, il tet mi ézigránátos is 
Ea izklstbos ÁR tes Élt kes 
fel az emelvényre, szedd le az ajtón kilépőt, sétálj körbe, 
aztán menj ki a friss levegőre, ahol már vár egy ember, 
valami furcsa fémizén közeledve. Legyinis egy jó nagyot 
(legalább akkorát, hogy oz illetőt levigye onnan a szél), és 
mássz ót a szerkezetre. Jó...szemben van egy őrtorony, a 
puskával lődd ki (a mesterlővésszel, te balga) a lakóját, az- 
tán haladj a megfelelő kapcsolókkal, a megfelelő sorrend- 
ben, persze mindig intézd el az örtornyokban figyelőket. 
Előre, balra, előre, jobbro, és végül előre, majd bevetődni 
az ajtón. Az épületben lesznek páron, a lényeg, hogy juss 
fel a túloldalon, és menj be a kis szobába, ahonnan a 
mesterlövész puskával le tudod nyomni az őrt, amelyik a 
hajón álldogál. Itt van még egy kapcsoló is, ami megnyitja 
a hajóhoz vezető utat. Kint lesz két katona, a hajón pedig 
három, valamint fent a fülkében még egy. Itt kapunk egy 
hívást is, azután mehetünk a hajóba (azért a kormányt 
álhatod...). lefelé nem lesz egyszerű dolgod, 
de pár gránát mindig, minden problémát megold, ajánlom 
sk ser jssserálekzáó A gletásgT gyet tezékd lk 
a főnökkel pedig úgy végezz, hogy golvószós 
k zzdői a bal hátsó sarokban lévő robbanóar 99 
at, ezzel őt is megpörkölve. A terem végében 
ós vár, sű válogass kedvedre, mojd kpeszű a kö- 
vetkező fejezethez, ami valóban pokolian jó móka lesz. Az 
étterem igen jó állapotban van. Minden ég, robban, szo- 
adj a szemben található pult mögé, a konyhán keresztül a 
következő ajtóig, azután a polcokon át az égő folyosókig. 
A terem mögött megint egy lángokban ds éosk, és utá- 
na ismét egy terem. A végében mindkét oldalon egy lép- 
cső, neked a baloldalit kell használnod. Felérve mór nincs 
sok teendő, csok az ajtót kell igénybe venni, és mór bizton- 
ságbon is jegy. He-he, csak vicceltem. Irány a jobboldali 
jórat, majd a kisebb helyeken csusszanj át. Bejutottál a bíz- 
tonságosabb részre, itt csak emberek vannak, de abból 
mindjént egy jól kifejlett ps ár. A falon lévő mlésba 
engedj le egy gránátot, hogy minél kevesebb gondod le- 
egen a kéllélálbarg A csáormóban együn szeri lit. 
nek, de nem jelentenek veszélyt. Egy házba kerül- 
tél. lent, balra van egy szoba, az asztalon pedig egy hul- 
b, in KERÉNT Haladj előre, öld meg az őröket, 
Un Ldkívarogy a stl egy fettel 
j fedte ítóval. Ha megvannak, sétál sáléltaksz to- 
SZÓBA hordóon ki várd konyha, és pár kórtya az osz- 
ke A szomszéd szobában egy kisebb barikád mögül les 
nagykutya, de perszeők sem sebezhetetlenek. Ha 
ltak, még bejön pár hülyegyerek, akiket rendbe kell 
tl kánon Eső taed a másik jopizstmiksraskimi is, ami 
nagy csarnokba vezet, egy őrrel a földszinten, egyel 
ig az emeleten. A szobában van egy dzsungohharcos a 
zót mögött, és egy zongora, amin játszani is lehet. A 
következő teremben megint ród támadnak, és...nahát, még 
egy csarnok, ; és sok-sok dühös emberkével, Mi 
van itt? Buli? Akkor engem se hagyjatok ki belőle! Az eme- 
letre felérve jobbra van a következő főnök, majd balra a 
kijárat (ne menj az ajtó közelébe, mert robban). Ráadásul 
bent valami brutális fegyverei lödöznek ród. Érdemes 
visszamenni szembe, és a korláttól lelőni a gazfickót, még- 
hozzó távcsövessel. "Most már felveheted a gránátvetőt, 
jölheted az jött bújót, és mehetsz tovább. A 
fürdőszobából nyilik a háló, ahol barátnönk holtan fekszik, 
szal rossz emleket ébresztve hősünkben. Helikopter 7a- 
ját hallom? Meg telefonér? Utóbbit felvel és sétálho- 
tunk tovább. Nemsokára elérkezünk üldözöttünkhöz, aki 
éppen segítségért telefonál. Rövid beszélgetés, majd meg- 
jönnek az emberei, és mi gyepálhatjuk mindannyiukat, Ha 
megvoltak, kifelé menet egy kis meglepetésben lesz részed. 
Eléggé meglepett? Reméltem. Hát ennyi volt a második fe- 


jezet, most már csak egy van hátra... 



































KICSIT KÖZELEBB A MENNYHEZ 
A harmadik fejezet kezdete egy újabb rémálom. Felesé- 
girk híró szavának hatására fussunk el oz emelett, a 


álószobához. Kicsit eltévedhettünk, mert a dolgozószobá- 
ban kötünk ki. Vegyük fel a levelet (Hmm... Még hogy én 
egy képregény főszereplője lennék?), és a telefont. Miután 
Ezé 


kiment 





kk 6 Jekes, jege mór lettünk volna 
vél (Hmm... Még ús számítógépes 
játék főszereplője? Marhaság!) no , majd kijá- 
rat. Már megint a házban. , Próbáljuk me meg et elérni a 
hálószobát. Ajaj, ez ma valamiért nagyon nem akar össze- 
jönni. A vércsikról essünk -ne ugorjunk- le jobbra (egyszer 
érdemes meghallgatni az ordítást, amit a mélybezuhanás- 
nál hallatunk), meni inka vi avi rjunk a szemben lé- 
jén emóltató félen job le jobbra, menjünk, agedvak 
éti ahonnan már láthatjuk a messziről is csil 
gyertyákkal körülvett . Ha odaértünk, bekerü- 
lünk végre a hálóba, ahol saját magunk fog ránk támadni. 
Gyorsan öljük meg magunkat. Vége a látomásnak. Hurról 
A tetőtérről ess be az ablakon, lő d ki a falra tapasztott 
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aknákat, hallgasd meg a rádiót, és szedd fel a cuccokat. A 
érben pár kommandóst kell majd leszedni, a kis szobá: 
ban gyűjtögetni, végül a hátsó sarokban nyiló kijáraton tá- 
vozni. A foli aknát lődd ki, szaladj vissza a gránát elől, és 
várj az ajtóban az utánad rohanó kommandósra. A kohó- 
nál szórj meg mindenkit, és a hátsó kis ajtóhoz állva lődd 
ki az aknát, ezzel elintézve a rád várókat is. Újabb rama- 
zuri van készülőben. A lépcsőn felfutva nyissuk meg a hi- 
dat, és a túloldalon másszunk egyet megint. A folyosó vége 
előtt eléd gurul egy katona, ne siess tovább, mert a sarkon 
túl egy gránátos vár, majd a következő saroknál még egy. 
A ládákon túli kis szobában kihallgathatsz egy rádióbe- 
szélgetést fadóvevő az asztalon). A következő helyszínen 
rögtön két maszkos vár, meg egy boríték az asztolon, Kint 
akna hegyek, a robbanás után zárd el a gázcsapot, hogy 
továbbmehess. A hídnál egy rakás kommondós, azon túl 
pedig egy nagyobb rakás akna. Gránát be, te ki, látványt 
élvez. A tűzcsóváknál értelemszerűen akkor kell átmenni, 
amikor éppen kihunynak, az ajtó előítieknél pedig lődd ki 
a rács mögött szikrázó panelt, hegy bejuthass a gázcsap- 
hoz. A robbanások után a jobboldalon ess le a kis hidra, 
és onnan lödd ki az ajtó előtt álló emelőn található hordó- 
kat. A teremben elég szépen elláthatják a bajodat, de ha 
nem sikerült, a gépezet tetején lévő rácsról ugorj át a lesz- 
akadt feljáró ép részére, erre mindjárt meg is jelenik 
gránátos emberke. A biztonsági ajtó mögöttieket szedd le, 








a szobában húzd meg a kart, és öld meg a berohanó őrt. 
A gépházban használd a számítógépes kart, és ezzel az 
emelőt. Az aknákon túl kijárat. A csilek lle baloldaláról célozd 


be az aknákat, pattanj be a kocsiba, és zúzz vele az út vé- 
géig közben lődd szét a következő aknát is a baloldala- 
don). Szalodj be balra, miközben halomra ölsz mindenkit, 
a karral lezárhatod a zsilipeket, így nem lesz több tűz. 
Menj vissza a kis ajtóhoz, robbantsd ki a katonákat, a 
teremben ugorj fel a raklapra, hogy át tudj menni a 
jobbszélen. A nagy rács mögött hívd a liftet, és ha felért, 
A be egy gránátot a pajtásoknak. Most már utazhatsz a 
jen keresztül sorozd meg az ügynököket, 
tele az Vé lehetséges útvonalon. A laboratórium: 
ban, a számítógépet használva szerezd meg a kódot, ami- 
vel szaladj vissza, és használd mindenhol, ahol tudod, A 
lit után megint menj előre, a nbe, ahol ne törődj az 
üres cellákkal, vagy a fogollyal, a jobbhátsó részlegben 
van egy tudós, akit követned kell. A lift utáni zsilipet el- 
hagyva inkább előzd meg, mert jön pár kommandós. Ha- 
marosan utat nyit nekünk, bár ő meghal, Az utolsó felada- 
tod idelent, hogy élve kijuss a nagy robbanás előtt. Csak 
egyeló mehetsz, és nem lesz semmi komolyabb probléma 
útközben (az aknás megoldásokat már gondolom kened, 
vágod), Amikor az utolsó felvonóba beszállsz, és az elinr 
dul, állj el a közepétől, mert azon állni veszélyes lehet, A 
rkolóházas rész megint nem lesz egy nagy feladat, az a 
izes Észt e sr dseő meg, és ke- 
resd a számodra Tezcet els A főellenség ellen leg- 
hatásosabb a gránátvető. Az irodaházba kerültél. Az ak- 
nák zajára beszalad egy kommandós, és ha továbbmész, 
a lépcsőnél még kát észels A csarnoknól fent az eme- 
leten mászkál egy őr, őt is szedd le. A kameraszobában fi- 
gyeld kg a monitort, és figyelj a berohanókra. A folyo- 
són, és a líínél meg akarnak majd lepni, gyorson likvidálj 
mindenkit, lépcsőn fel. Az irodáknál hatástalaníts minden 
aknát, és járörözőt, azután hallgasd meg a rádiót, A folyo- 
sóról bejutsz egy nagyobb szobába, itt van az asztalon 
egy kazetta, a szomszédban pedig egy tervrajz. A helység 
végében van egy kisebb szoba, itt lödd le a képet a fok, 
nyomd be a kapcsolót, és lejuthatsz egy titkos helyre, ahol 
a szekrényben rejtőző cuccokból köve velteztelve jó jó kis szoc 
dista játékok mehetnek. Ó, azok a drága honatyák! A 
csarnokba érve szedd le a katonát, aki szemben pózol az 
oszlop mögött, és az egy szinttel lejjebb állót is. Sétálj a 
lépcsőn a legalsó szintre, ahol vigyázz a jobb oldali ajtó- 
val, mert mögötte egy gránátos van. A lent várakozókat 
könnyű elintézni egy gránáttal, A nagyteremben sokan 
lesznek, és erősek is, itt van az ssdlni valami. A dominó 
módjára dőlő szekrényekről ugorj a feljáróra, a lépcsőnél 
gránátot dobnak eléd. A könyvtárban minden be van ak- 
názva, és kommandósok hada lep meg. A kidőlt oszlopon 
mássz fel. A csarnokon értelemszerűen halodj át. Végül 
egy nagy teremben kötsz ki, ahol jó páran rád támadnak. 
Náluk használd a gránátvetőt, majd távozz. Ha áthaladtól 
a fémdetektorokon, mindenki neked esik, de nem ők jelen- 
tik az igazi problémát, hanem a sarok utáni gránátosok. A 
fal mellett lapulva osonj a második oszlop mögé, és egyen- 
ként lődd ki távesövessel a rakoncátlankodókat. A lézer- 
csapdák felett ugorjunk ót, vagy fussunk át alattuk, azután, 
ha meghaltak az örök, nézzünk el a jobb sarokba a 
gyógyszerekért, és menjünk a lithez, aminek a tetején át 
lőjük ki puskával az aknákat, A számítógépszobában 
használjuk a kapcsolót, azután szálljunk be a következő 
filbe, Ebből ügertunk át armáskba; arikorta helikopter el- 
kezd tüzelni. A négy generátort amortizáljuk le, a kom- 
mandósokkal együtt, távozzunk a jobb sarokban álló lifttel, 
fent nézzük meg a számítógépet, és szálljunk be a fölitbe. 
Miutón felment a rócs, lőj le mindenkit, ekkor megjelenik 
helikopter, és tüzelni fog rád. Ne törődj vele, inkább 
be az ablaknál lévő oszlop mögé, hogy ne találjon el, 
Miután elment, kinyílik az egyik kapu, és tetten be bejönnel 
rajta. Rajtuk túl, amikor a kapcsolót használod, a mögötted 
található kikből fog kiszállni egy őr. Amennyiben KR 
a kis párkányra, rögtön kezdj el futni, mert jön a helikop- 
ter, a nagyteremben, a monitoroknál nyomjuk meg az asz- 
tal sarkánál látható gombot. Lassan a tetőn vagy. Mikor 
adértél, lödd el a tortóhuzalt, ölj meg mindenkit, állj a 
már korábban kilött huzal helyére, és távesövessel szórd 
veg a másikat is. Nos... A programnak vége, és bár a vé- 
cicsit idegesítő volt, azért megérte szerintem a fáradtsá- 
mel várjuk a következő részt... 
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laszthatunk. Minimum egy végigjátszás után elér- 

hető lesz ugyan Drizzt Do! 
elf (level 16 drow ranger], de ő 
csupán. A játék szempontjából lényegtelen kivel nyomjátok 
végig, maximum a törpék "brother" -nek szóltonak törpe 
ként, míg humánnal csak "traveller" nk Slndlke A 
ládákban találhotó cuccok egy része állandó, egy részük 

pedig véletlenszerűen változik, Érdemes mindent kinyitogat- 

ni és szétverni — felrobbantani (Ignite jelenik meg az íe 
hordóknál), maximum nem tudunk mindent magunkkal vin- 
ni hosszú távon. Viszont végül is bármikor visszateleportál- 
hatunk az aktvális start pozícióba (míg van recall italunk), 
és ott eladva a felesleget jó pénzeket tudunk gyűjtögetni. 


N os, mint írva volt, alapból három féle lényből vá- 





át sötét 
rakter 


n, a ren 
jl is bonusz 











Az irányítás nem bonyolult, lehet ugrálni is (RPG rulez...) 
de ennek vagy 3 helyen vettem hasznát az egész game fo- 
Iyamán. Hasznos viszont az R2- L2 gombokkal végezhető 
potion ivás (health ás mana), nem kell inventoryban koto- 
rászni, mexakítva ezzel a harcot vagy ilyesmi, A harmadik 
fajta recall polionnal sem kell semmit csinálni, csok az a lé- 
legyen nálunk. Az L1-el a real time térképet je- 
tjük meg két formában (képeryő közepén 
szél én], segítségével bejárhatjuk a még felderítellen helye: 
ket, és a tájékozódás megkönnyítése végett az R3 automa- 
tikusan Északi (asszem?) irányba fordítja a kamerával 
együtt. Az irányítás összefoglalva: X - támadás az aktvólis 
MTA Hároms: gs S KÖkEN vs pl). Kör: 
aktvális mágia vagy mágikus tulajdonság. Né: 
tat oki [eszéd volokíol nyilás, térgyek feletelel, el 
és le nyilak: varázslat kiválasztás. Balra nyíl: fegyverosz- 
tály (pl. jásznól kézifegyver és nyil váltás) , R1: védekezés 
(csak pajzzsal vagy kézifegyverrelI Átó ital, R2: 
mana (varázserő) ital. L1: térkép. R3: AGG énis; irány. 
Select: inventory képernyő. Start: pause, options, swil 
Players. Bal yoj: mozgatás. Jobb joy: kamera. 

















INVENTORY SCREEN 

Itt van minden fontos info (/ lis súly / max. vala- 
mint a pénzünk), és tárgy, itt öltöztethetjük harcosunkat 
jobb ruhákba és fegyverekbe, adhatunk rá segítő amulettet 

örűket is, valamint azt a nem túl sok guestet is megte- 
ktotok, amivel megbíztak minket. Balról jobbra haladva: 

Fegyverek: fegyverek, mit kell ezen még magyaráz- 
ni... A fegyverek melletti értékek jelentése: 

-Sebzés lminél nagyobb annál jobb természetesen). Sok 
nagy fegyver kétkezes, ami mellett pajzs nem használható, 
így csökken a védelmi értékünk. 

Módosító: négy félével találkoztam, mind a vő 
más elem plusz erejét adja a fegyverhez. E elvi 
lentené, hogy mondjuk jégvilági lényt tűz feg, 
jobban, míg tűzlényt a jég. Azonban ennek eat er 
nem tapasztaltam sajnos (vagy csak figyelmetlen vola a 

játék folyamán. Szóval, van a tüz, ami felgyújtva az ellen- 
ka plusz sebzéseket ad még egy ideig. A jég megfa- 

8 vasztja (kék lesz, amitől lassul és több esély van m artical 
Mrü ütésre (ha jól vettem észre), s a gonosz szörny jégdara- 
bokra hullik szét. Az energia áramot vezet szerencsétlen 
ellenfelünkbe, s végül a piros sztálin-csillaggal jelölt mó- 
dosító plusz védelmi értéket jelöl (más hasznát nem lát- 


ünk eladási értéke, elvileg a Charisma 

A drágábban tudunk eladni cuccokat lés 

olcsóbban vásárolni), de én nem igazán erre gyúrtam. 
-Súly: Na ez igazán fontos, mivel emberünk (törpénk, el- 

fünk) limitált súlyt cipelhet magával, Érdemes 1-2 ponttal 

növelni szintlépéskor az Endurance lteherbírási) képességet 


is, 

Páncélzat: védelmi módosítók. Nekem a legdurvábbak 
a harmadik világ Full Platemail cuccai voltak az íjásszal, 
a3-as értékekkel lalopértéken felül 3 pont). A nagy fegyver 
vásárlások közt néha nézzünk át az árusok páncéljaira is. 
A stulfok értékei ugyanazok, mint a fegyvereknél: védelmi 
érték, ár és súly. 

"Magic: ltalok és más mágikus hatású eszközök. Ezek az 
amulettek és gyűrűk valamely értékünkre vannak befolyás- 
sal, ho viseljük őket (védelem pl.]. Sajnos a játék nincs 
e szinten, hogy számottevően belolyásolnák kalandja- 
inkat. 

-Értékek: Na, ez kisebb felsorolást kíván. A sorrend 
úlkén belül: Komántárehetsélésorostéss és dárwen fel: 
ter. Ezek csak a kezdőértékek, példaképpen. 

Experience: megnyert harcok és guestek teljesítésére ka- 
pott pontszám. 

Next level: a következő szint eléréséhez szükséges Exp. 

Health: (jelenlegi érték / max. érték), A kalandor egész: 
sége, életereje. 14, 12, 15. 

Energy: (jelenlegi érték / max. érték]. Mágikus erő, va- 
rázslatokhoz. 10, 16, 8. 

Armor: védettség, páncélzat. 12, 12, 11. 

Base attack: ehhez jön hozzá a fegyver értéke. 4, 2, 5. 

Damage: elérhető bal min. / max. 4-5, 2-3, 5-6. 

Strenght: shit, idamage módosító. 17, 13, 18. 

intelligence: $max. energy (mágikus) módosító. 

Wisdom: 42 experience minden győzelem után. Szerin- 
tem igen hasznos! 13, 12, 11. 

Dexterity: rarmor módosító 

Constitution: shit points (ék 

Charisma: 4 haszon üzletelésnél. 















dílssai je 

























Még mindig az Inventorynál tartunk, az értékeink utáni 
rész az aktvális feladatokat írja le (vess), majd egy na- 
jyobb lélegzetvételű rész jön: az egyénenként részben kü- 
főrböző, szinépéskor fejleszthető képességek. 


Vahn, human archer: 
Aecuragy: tóvelségi fegyverél nagyobb pontosság ldefo- 
h, 


Targeting: táv. tesszzégáái (nyil) megjelenik egy célzást 
segítő vonal (default) 
Arcane Guiver: könnyebb nyilvesszök. 
g aura a nála körül (z tűz 
sebzés módosító, mint a fegyvereknél) 


Skodk Aral melli ük 

Hail of Arrows: egyszerre több nyílvessző kilövése. 

Enchant Arrows: minden kilőtt normál (nem aurás) nyil- 
ra 4 sebzés. 

Exploding Arrows: robbanó nyilvesszök, körben se- 


Z. 

Repulsion: egy lökéshullámot kelt a harcos körül, ami 
visszalöki és sebzi is a támadókat. 

Dodge: armor bonusz. 

Deflect Missiles: százalékos esély ellenséges nyilak au- 
tomatikus blokkolására, kivédésére. 

Endurance: teherbíró képesség. 

Toughnesss: - hit pont. 

Willpower: mar 

Meditation: estere regeneráció (ital használata 
esetén). 

Intestinal Fortitude: gyorsabb health regeneráció (ital 
használat esetén). 

Combat Reflexes: gyorsabb fegyverkezelés. 

Death Blow: - critical hit sebzés. 








Improved Critical: no. esély critical hit elérésére 

(a D8D és AD8D-ben Hlsei lényege, 
kritikus helyen találja el támadóját a harcos, így 
kal t sebez rajta). 


Adrianna, elf sorceress: 







Burning Hai 

Melf/s Acid Arrows: savas nyilak. 

Fireball: robbanó tűzlabda, körben sebez. 
lind: jeges varázs, igen hasznos. 

Lighting Bolt: villámcsapás. 

Otiluke"s ley Sphere: jéglabda, körben sebez. 

Ball Lighting: elektromos lobda, körben sebez. 

Fire Shield: tűzkoszorú a lány körül. 

Meteor Swarm: meteorzápor. 

Mordenkainen"s Sword: repülő mágikus kard. 

Intestinal Fortitude. 


will 
Accuracy. 
Targeting. 


Kromlech, dwarwen fighter: 
Dodge. 








Endurance. 

Toughness. 

Bull Rush: vörös köd ereszkedik a törpe szemeire, és jól 
bevadul. 4 damage egy ideig, 

Accuracy. 

To Í ting. 

wi k 

Median, 

Intestinal Fortitude. 

Combat Reflexes. 

Death Blow. 

Improved Critical. 

Sword and Fist: 41 attack és damage pontonként, 

Improved Block: folyamatos blokkolás fegyverrel, 


Shield Expert: 4-1 armor bonusz pontonként. 
Whirlwind Attack: pörgő támadás kétkezes baltával 
vagy kalapáccsal. 


Clangeddirvs Fist: Csapás a földre Warhommer-rel, 
körben sebez. 
Íme, választhat mindenki vérmérséklete alapján, mivel is 
akar lenni. A törpe mondjuk meglepett az íjász után, mikor 


egy suhival kettévágott pár patkányt... No, ugorjunk a ka- 
landokba beléje. 


ACTI 

Elísong Tavern, az irányítás viszakapása után beszél 

jünk a pultos lánnyal, majd me a megtisztelő "Rat 
 endarétól, egy vadiúj rozs. 








Exterminator" feladatot 
dás tört és a lejárati kulcsot Ethlontól talán indulhatnánk is 
lefele, de előtte dumáljunk a falubolondja Nebbish-el, 
palackjának elvesztése felett siránkozik. jó, móris 
von két gvestünk, kirthotjuk a kártékony palkányokat a 
csatornából és kutakodhatunk a palack után. Hátul, két aj- 
tó után meg is leljük a lej imenni feles- 
leges, majd csak hét it rata fog ott 
yilni később. A feladatokhoz nincs mit hozzi 

és ütni a patkányt, hordót, dobozokat, nyitogatni a ládó- 
kat, stulfokat felszedni, megnézni. Szóval patkány, kobold 
é pók. Arachnofóbiások csukott szemmel küzdjenek. 
A terület abszolút nem igényel nagy tájékozódási skillt tő- 
letek, mivel n nesen halad. 15 patkányállot 
után vissza is teleportól tunk a kocsmába begyűjt 

4 eladni kevésbe fontos jodakáni (kez- 

























Hopp, kiderül, hogy Ethon haver utánunk jöt lé de 
mi hamarabb előkerültünk mint ő. Nem baj, nem hagyjuk 
pácban (guest: rescve Ethon), plána hogy megkaptuk a to- 
vábbjutást jelentő kulcsot. Recoll vissza, ütlegeljük a kobol- 
dokat, közben a medencés szobában rá is akadunk Neb- 
bish palackjára (kiírja a program ha felvesszük). Recall 
hozzó, 55 hálásan ad rémi ara ft, xp-t és egy mega 
kétliteres vissza nem váltható pata kk Vissza a dun- 
geonba, s tovább előre. A koboldok után jönnek a már 
emlegetett óriási nyolclábúak. Próbáljunk hi nem tömeg- 
verekedésbe keveredni velük, inkóbb szaladjunk el, 
























rvlnktketérrl 


gezzünk a balgán minket üldözökkel csak, majd vis- 


BALDURS GATE VÉGIGJÁTSZÁS 


sza míg el nem fogynak. A térképet megvizsgólva egy 
cselesen (2) elrejtett titokzatos üreget láthatunk, a bejáratá- 
hoz közel az a Négyzettell aktiválva félrehúzódik jól, s mi: 
énk a kintsch. Hurrá, fellelkesülve mehetünk a level 1-re. 
Új ellenfélt találunk itt, Mumusokat (miért, mi az, hogy 
"Bugbear?"). Meg egy nacagy patkány, meg maga Mu- 
mus törzsfőnök (hahaha) is előkerül végül. A szint kezde- 
tén látjuk, mi lett szegény Ethon sorsa, így megvan a cé- 
hu táborban hasznos dolgokat fedezünk fel: fegy- 
vertartó lzyekes miken kutatva (Négyzet) mindig talál- 
hatunk valamit. Továbbmenve, néhány patkányon és ko- 
boldon átverekedve magunkat, két irányból is megközelít- 
hetjük azt a három kapcsolót, amit lándzsadobálós kobol- 
dok őriznek. Ha nem a víz irányából megyünk, akkor 
meglephetjük azt a pár koboldot és mumust amikkel 
meggyülne a bajunk ha a víz felől mentünk volna. Most 
vissza, irtsuk ki a fedezékből dobálókat, és a kapcsolók 
előtt mentsünk egy állást. Nos, hülyeség lenne ordítva be- 
lerohanni a koboldok sorfalába, 4bb 
zéknek tolva magunk előtt, a 
sával le lehet őket verni. (Ha varózslócsojjal vagy, jó lehet 
egy Snowblind is.) A kapcsolókat átfordítva kinyilik a ka- 
pu, újabb lépés barátunk megmentése felé. A négy óriás- 
patkány likvidálása után fel a doboz - lépcsőn a két kin- 
tambiőig,molda másik lépcsőn az újabb pályaszakosz- 
ra. Mentünk, mendegéltünk, míg a Tára eölkös nem 
tünk. Előtte azért kifoszthatjuk a döglött koboldokot, és ró- 
sakodhatunk haláluk okozójára is egy ődőőriás patkán 
formájában, aki viszont olyan hülye, hogy ha elétoluni 
egy dobozt a szűkebb folyosón, akkor nem jön át rajta és 
kényelmesen megölhető. .. Mehetünk is vissza, s keressük 
meg a zárt ajtót és a kapcsolót mellette, s már közel a fő- 
ellenség, de előtte még vis kobold várja a halált. Egy 
életerő csik jelenik mi olján, s ez így lesz majd 
mindegyik telnlkl Het Ha meghalt, szedjük össze mit el- 
hagyott, kiváltképp Ethon cellájának a kulcsát. Hurrá, ki- 
szabadult. Mehetünk is fel a tábornál található 
kocsmába (ha kevés a recall potionunk). Ott megkapjul 
iutalmunkat és további két guestet Ipswitch és Osala által, 
vagyis mehetünk is vissza egyből. A kulccsal kinyitva az 
ajtót, még mélyebbre jutunk. Itt vannak egyik kedvenceim, 
a félelmetes zselés kockák, de kiélvezhetjük a váz effektet is 
szerencsére. Nincs viszont komplikált feladat, csak egy kis 
labirintusozás, mivel három kapcsolót kell aktiválnunk a 
továbbjutás érdekében. Újabb szint, save game, és he- 
Iyezzünk készenlétbe egy kalapácsot vagy buzogányt a 
özéröá; elé Hisd ösontós nyak ellen, Igen, Jón Wizombi, 
csontváz és nyilazós csontváz. Hamar összefutunk Fayed- 
del, ilkamter papjával. A szerzeteshez bármikor visszajö- 
hetünk egy kis gyógyítás céljából, és megtudhatjuk tőle azt 
is, hogy majd három urnát kell a helyére tolni a továbbju- 
táshoz. Kapunk mi gvestet i: 
ami szerinte a hulék a $Iszaporodásának első számú felelő- 
et A szinten megtalálhatjuk a "Family Heirloom"-ot is egy 
kökeporsáról. Ezt akár vissza is adhatjuk a tulajnak egy 
recall után. Vissza, s az urnák helyretologatása után (kat- 
tanó hang ha jó helyen van), és szabad az út a Kripa mó- 
sodik szintjére. Az itt jelenlevő főellenség maga a szerke- 
zet, amiről a pap is beszélt: a halottfeltámasztó gömb. Üs- 
sük, míg lehet, majd az előkerült élőhalottakot, majd me- 
gint a gömböt, s így tovább a felrobbanásáig. Előkerül a 
Pap, ad xp-t meg amulettet, hurrá. A halott tolvajnál meg- 
szerezzük a megszerzendőt, és teleport az Elfsongba. 
Osala is od egy kis stuffot, de érdekesebb mór az új em: 
ber, jherek, ki megbuherálja a kulcsunkat, hogy oz kinyis- 
son egy titkos ajtót a Sewer egyes szintjén. Dumcsizzunk 
még Keiara-val is, és mehetünk le a városban található le- 
jóraton a Sewer level 1 rejtekajtóhoz (amerre Ethont meg- 
találtuk), a tolvajszövetség területére. Na, itt van sok em- 
ber tolvaj, kobold és cuki kis beholder, ami három felé 
nyilik szét halálakor. Belépéskor realizálhatjuk valódi el- 
lenfelünket, egy kicsit nagy beholdert, de ne ijedezzünk. A 
ütközben megleljük a Spice Boksz-ot (guest ítem), amivel 
vissza is mehetünk a kocsmába. Majd újra itt, és Lerészedji 
is le a második szintre. Ez alapvetőer 
kerülgetni a lövedékeket, ugrálni az eltű melák ST 
van két nagy pók is "e una unatkozunk, s a végén a 
beholder szolgája, kinek emberei vertek le minket a játék 
elején: Karne. Picit trükkös legyőzni, de nem nehéz. Ha 
megvan, irány a harmadik szint. Változatosságképpen 
szem - csapdákkal találjuk magunkat szembe, vagyis in- 
kább ne engedjük, hogy meglássanak. Cselesen osonjunk 
és kapcsolgassuk a kapcs at, és eljutva a trónterembe 
pukkosszuk ki a nagyfejű Xantam beholder uraságot. Jhe- 
rek barátunk gratulól újfent, de mielőtt bemennénk a tele- 
port kapuba, menjünk ki a teremből és recalljuk magunkat 
vissza a kocsmábal Beszélgetés, save, felkvecozás, és jö- 


het a kapun túli második rész. 



















































ACT 

Napsütötte hegyek, és kedvenceim: a zoknis farkasembe- 
rek és ózó yetik. Az ösvény végén eljutunk a törpék 
bányász táborába, ami ugyanolyan recall pont itt, mint a 
tavern volt az első részben. A törpékkel dumálva megtud- 
juk, hogy újtani a jeltüzet a toronyban, ám 
előtte meg kell lelnünk az elveszett törpéket és a hozzáva- 
lókat. A helyi órus megnézése (Hol a boltoslány222 Hüp, 
hüp!) és mentés után vidámon vágjunk neki a k. Az 
út a Buming Eye bőzison keresztül háromfelé ágazik, de a 
torony begyújtásához meg kell találni a Flint Shard, Ligh- 
fing Torch és Oil Flask nevű dolgokat. Mive! eltévedni itt 
sem lehet, szépen járjuk módszeresen körbe a szinteket és 
csodáljuk meg a jégborlangokot. Feltűnik volami gömbvil- 
lén szerű gömbvillám ellenség is, de nincs vele baj ha ak- 

ütjük, amikor kisütötte magát. Ha megvannak a toron 

ánál a kellékek, gyújtsuk be és gyönyörködjönl 
a jégsárkónyban is. Majd a kiolvadt hullótó eeedrső 
kulcsot, vissza a éles táborába. Felcuccolás, save, és 














ány a bán al Nagyszerűen kidolgozott helyszin, minden- 
féle szöyekkel. Sojnos a legtöbb nyilozgot is, szóval ne 
rogjunk egy helyben. Módszeres felderítés és ir- 
s, hogy azért ne hanyagoljuk az xp-t sem. A 
második szinten már mágus fajzatok is várnak, dinamikus 
fényhatású lövedékeikkel. Közben megvettem álmaim kard- 
ját a törpe órustól, 20-48 sebzés... Kellett is ez, mert jött 
Titeleneksstdebba ag; gykon lovagolva, közöbtipedig 
randa négylábú lila bogár mászott elő a bánya talajá- 
bál. Szóval megismerhettem a szörnyek új generációját. 
Majd előkerült a főellenfél, Ilivarra is, ki valami Lolth-nak 
ajánigatva a hullámat. Persze, hisz ez egy sötét elf. Volt. 
Pedig mindent megpróbált, teleportálgatott meg küldte rám 
a csontváz haverjait, de végül eltőnt egy hatalmas kék rob- 
banásbon. Brogan örül, és megtudjuk tőle, hogy valami ké- 
szül mert nem csak Baldur s Gate-ba vezetett teleport kapu. 
Torrgeir is örül a táborban (na, ez egy ilyen örül 
dok fej elmeztet, h s jégbadanabon (ahova készülök) 
kkal keményebb ák sz, mint a yetik és farkasembe- 
rek Például teleportáló macska csópukkol; meg fehér for- 
kas, aki olyan fishermanis friend cukrot evett mert fagyos a 
lehelete, meg dobáló három méteres óriás... Végre meg- 
van az itteni kapu, de őrzi Ciraxis, az árnyék nélkül 
sárkány. Három féle támadással machinól, hóesés, jégkö- 
pés és Íresh lehelet, maradt a végére 5mm életcsikom jól. 


ACT 
Barátságos helyen k ki, csak magos a talajvíz. Az 

ajtán túl mozgássérültek onimálnak, de rájövök hogy ezek 
zombik, csak gyorsabbak mint kriptabeli társaik. Ugya- 
núgy részekre szakadnak, fej nélkül mászkálnak, csak 
Ben halálukkor mérgező zöld gáz szabadul fel belő- 
lük (mit ehettek?). Jó használatot tesz itt a Repulsion, vagy 
valami körben sebző varázslat. A szint végén egy na- 
gyobbfajta gyik ácsorog, de ő barát. A neve Sleyvos, Elpo- 
naszolja, hogy az Onyx torony elnyelte emberei lelkét, a 
torony királynője emberi városok ellen kovácsol belőlük se- 
megel Első Körben kéne ölnünk Sessésth királyt, ki 

in erős de buta. Ebben a világban Sleyvan lesz a re- 
call pont és az árus egy személyben. Kint folytatódik a mor 
ccsárvidék, isten ez a viz effect, Tábor, ostromgépek, és sok 
mágus a hatalmas terepen. Majd egy hidas rész, ahol hi- 
dos gyíkok őrzik a hidat — örömömre a földről nagyszerű- 
en leverhetők. Oh, és íme a nogy Sess.sth előadja, hogy 
majd átszúrja a szívem egy lándzsával, és vért iszik a ko- 
ponyámból. Ok. Miután meghalt, beléphetünk a Rotting 
tt világába, Uncsi hely, tápolni viszont pont jó a mocsári 
halottakkal. Na, mikor ezt lejegyeztem magamnak előbújt 
valami nagy izé a föld alól. Hm, kellemes egy állatka. Ke- 
mény, mint a négylábú piranhák általában. Nem baj, a 
legdró jább páncélokban virítok, csak nem szabad a rossz 

ela ölti: Gyori sgve, maki megjelenik egy 3x ak- 
kora állat, minta lábas piranha volt. ]1. Huh, Mára templom- 
ban vagyok, elég egyszerű pályák vannak errefelé is. Meg 
bika emberek, mi azzal kezdik, hogy löknek egy nagyot 
rajtunk. Szóval ha jön egy, védekezéssel kezdjünk. Nem 
baj, vettem egy kardot gyik spanomtól, de egyszerre négy 
ellen vigyázni kell még így is. A hely amúgy csodás, ned- 
vesen csillogó mévénypadó; csurgó víz zaja, csobbaná- 
sok, morgás, Gyikom már vár a lépcsőnél, ami a vízi vi 
lógba visz. Mivel ott nem lehet lélegezni, így az úton velem 
lesz a mágiája is. És már ott is vagyok. Két save portál? Ez 
gyanús! Valami repülő vackok tartanak felém, és a kard 
nem igazán hatja meg őket, Eladnám, de az Onyx torony- 
ból nincs recall. Fene. Na akkor menjünk. Jön egy harcos, 
bénító szájszaggal próbál támadni, és mérgez egy hangjá- 
ból ítélve bronz gólem. Érdekes, itt már szinte csak potio- 
nok és nyilvesszők vannak a szétvert cuccokban. Sajnos 
nehéz páncéljaim miatt nem nagyon van tárolókapacitó- 
som. Vagy nem kéne m ló nyilat hurcolnom, ha- 
nem elhasználni, hisz archer vagyok vagy mi. Tower level 
1, rézgólem, bikaember, négyirányú nyil kés, potion és 
nyílvessző hegyek. Hamar összehullanak a most talált 45- 
87-es kardomra. Huh, újabb kard! Kék aurájával jól néz 
ki, megyek vele, mint Luke Skywvalker. level 2, Repülő lé- 
nyek, robot V2.0, ami pörgeti a kardját, egy másik két 
szerszógáimal,, , Saya térávató, do torni lon, De még a 
level 3-mon és az azt követő Black Forgéban sincs semmi 
érdemleges. Nagy, fekete pókok, tüzet lövő tűzlény, hatal- 
mas kemencék, majd egy hagatalmas acélgólem. Your ad- 
venture has ended... Nah, futkározok körülötte és ütöm, 

Je is, Enter Remembrance. Fura hely, mindenhol szellem 
döebő és szellem átjárók, de ellenség egy sem. Viszont ta- 
lálkozok egy szellemmel, Keledonnal, Kiderül, hogy ő az, 
akiért a lány lelke énekel a Baldur s Gate-i kocsmában, 

Tr Lk volt egy nő mellett, akire az önteltség és 
beképzeltség elhozta végzetét, és ő áll minden gonosz ese- 
mény mögött. Oké, hol ez a pajkos Eldríth, meg akarom 
névelől ess, Kötlves leányzó, a kardját csak úgy beleszúr- 
ja a köpadlóba. A harc sajnos nem volt túl nehéz, csak fo- 
heszáásánjonlodn közben a ödlíttseen ÉRÉSE 
A lány már békülékenyebb, s csendben elenyészik. Irány a. 
teleport kapu, a az epilógust a gyik kommentárjában néz- 

zük végig. 



































Ennyi volt a BG2... 

Nah, mi vagyunk a hősök, megmentettük a várost. Ha 
még nem fáradtunk el, a New Game - "The Gauntlet"-tel 
egy kis időre menő öldöklést rendezhetünk Drizzt do Ur- 
dennel! Ha megvan, mentsünk játékot, és próbáljuk ki az új 

megjelenő "Extreme Difficulty" nehézségi szintet, ahol be- 
importált karakterünket tovább gyúrhatjuk. Ha ez is meg- 
von (hehe), akkor Drizzitet is KE etKeT juk normál jó- 
tékba mentett állásból. Vagy akár szűz játéknál is a karak- 
ter kiválasztásnál tartsuk nyomva az első gombokat a kont- 
rolleren (R1 R2 L1 L2), és megkíméltük magunkat egy cso- 
mó szívástól... 


Dzson 









ISLE OF TRANGUILITY 


Aegpettádtósi Bay 
Delfinünk irányítását sajátíthatjuk el itt főképp. Szánjunk 
erre elég időt, az öreg delfin majd megmondja mit és ho- 
gyon tögyünk A három fiösol délénmel hologási vársanyt 
játszhatunk, ha nyerünk közelebb jutunk egy vitalihoz is 
elvileg. Egy másik vitalit egy vízszintes pálma alatt van, a 
harmadik pedi köbolív alatt a bálnák közelében. Be- 
széljünk a ata, Ves majd az anyjához is, ekkor egy 
támadás miatt a Guardian darabokra törik, zűrzavar tó- 
mad és a bálnaborjú elvész. Egy információ kristály 
mutatja a helyét, de az elmozdítandó kő túl nagy nekünk, 
ezért szólni kell más delfineknek is. Egyesített erőinknek há- 
A a borjú szabad, az anya hálából segít átjutni a vízesés 
alatt, 






Perils of the Coral Reef 

A kristály megnézése után versenyezhetünk két delfinnel, 
iutalmunk vitalit. Mehetünk tovább, vit a cápák- 
ra ésa megglékalk is, Egy nagy vörös szikla után egy del- 
fin keresi a testvérét, ha [os Aa neki, megtanít 
énekre a cépák ellen. Szedjük fel a vitalitot a fenék, 
majd ugorjunk át az alacsony sziklán a viz felett az új pó- 
Iyarészre. A cápákat elhagyva egy delfin panaszkodik, 
Pogy nem hagyják békén a dögök a teknösbékéját, Megöl- 
ve a három bestiát, a delfin megtanítja nekünk a Turtle 
song-ot, amivel a teknősöket szólíthatjuk fel követésünkre, 
de ez még nem lényeges most. Ugorjunk vissza a tesőját 
kereső fálnkorótási bészálnk vála és vegül vészag 
teknősbékás delfinhez. Miénk a Shark song, ezzel megállít 
hatjuk a cápákat kis időre - ez igen hasznos ha éppen 
szemből támodnok. Vissza a központi nagy ótjáróhoz, 
ahol egy delfin egy speckó halat próbál ls; Ha elkap- 
juk neki, megtanítja a Fish song-ot, amivel a halrajok köve- 
tését válthatjuk ki. Ezt mindjárt ki is próbálva gyűjtsünk 
magunk köré néhány mérgező halat, és menjüt önk át velük a 
piranhás barlangon. Célunknál egy Nagy Fehér ember [és 
delfin) evő cápa köröz, a szájában a Power of Vigor-ral. 
legyőzéséhez piszkáljuk fel a szonárral hogy utánunk úss- 
zon, és szorítsuk be a középen lévő szikla lyukába - ahol 
mi átférünk de ő nem. Ha beszorult, kiszedhető a szájából 
a Git, és ennek ereje segítségével ki is nyírható a cápa (ho 
akarjuk), persze ne ik a powert feltölteni. Visszaúsz- 
va már meg is kerehetik a kijáratot, egy Vigor feltöltő és 
egy fényes pont jelzi, ahol eddig nem tudtunk átúszni erő 
hiányában. 















Trial Wihont jet vi 4 

A nagy medencében néhány cápa található és egy az 
delfin, Ti három borját kszázögk a nagy szikla hős 
gölt van, és ha m eglosíkeg yis :skában, visszajön 
lánc mlghoz, Améssáka benáng meéljéntböjtal, 
vigyünk pár világító holat gát ztsekadáisályi jelet 
kat pár pörölycápa tartja fogva, egy kis harc és felszaba- 
dul, visszavihetjük. Az anya örül, és egy dalocska után fel- 
tárul egy vitalit. Most át a növényes barlangon, ahol egy 
rémült ült delfint kell megszabadítanunk a cápáktól. A feladat 
me kérgét egy Vigor feltöltöt találhatunk fent a sa- 

a delfines medencénél. Ha megvan, egy találkát 
beszól meg velünk a magos szillánél az oryodalínes hr- 
lyen. Az info szerint oz egyik sziklát ledöntve (Vigorral) 

ÁÁ jra a delfin- 
s polip figyelmét, 















Four Ways of Mystery 
A központi részről vezet pe irányba gyest irány, példóul 


cél egy nagy angolna semlegesítése is. Középtájon 
vilag alol, Ma olami képében megkapjuk a Beés eb 
Air képességét. Keressük meg a lop mögött 
dkgükt] Bele ahol egy hér ] kétfele úgazik oz 
út. A baloldali TÖK vítalit vár minket, föllásea 
és tovább egyenesen, Újabb elágazás, jobbra Vigour po- 
"wer, vissza és ezzel áttörhetünk a továbbjutáshoz. Most a 
fent, info kristólyhoz közeli barlangba tegyünk látogatást, 









aa csalánozó szellőrózsa — akármik vannak a falakon. 
ük fel magunkat Power of Air-ral, majd eljutunk 
ég kris ahol az út háromfelé vezet. Válasszuk a 
bd oldolít, A leszonározva életbogyót ehetünk 
jól. Végül egy nogy medencébe kerülünk, ahol egy mogó- 
nyos illető keres egy speciális, kékes színű halat. A fő bor- 
kénes mmeg is kelő és nilgö rek odát megnáas 
Fája ön mit próbaképpen ki is próbálhatunk a mantán 
lent. Maj esen ús manőverezni eggyel, 
pellánt sel álor a egyenesbe elen Ft 
vitlitot a medence közepe felett kiugorva, és induljunk is 
vissza. A nagy angolnától jobbra levő kis bejárat a cél, 
ahol bemenve a vörös kristálynól (amit ha megszonáro- 
zunk, elkezd buborékolni mint levegő - utánpótlás) egy 
elágazás van. Jobbra csak egy kban el- 
juthatunk a mantás mede , ahol vitalit és Power of Air 
ilat kell az őr ar 











is vár ránk. Nos, ezt o lopos náig elt 

lökdösni a szonárunkkal, s ha megnyílt az út mehetünk. A 

hosszú alagút végén meg kell nyitni a továbbjutást egy 

szikla lelökésével, és k EE vtunkot. Két irányba 

mehetünk majd, egyi "a másik vissza- 

viszi delfinünket a " Als ete pályára. 
Perils Revisited 


Itt a "Power of Sonar" -ral kell széttörni a sziklákat egy ví- 
zinövényes falnál, 


Return to Trial 

Ez is ismerős hely, most azonban a krokodil sziklánál kell 
áttörni az utat, de előtte egy Power of Vigour kell, hogy a 
vízesés alól meglegyen a Sonar feltöltő. 


ta Store f Enduronce lelőhelye többek ki 

Speciális hely, a Power of Endurance lelől öl ör 
zött. Majd találjuk meg a az Air és Endurance feltöltőket, 
egy követ lökjünk le és kövessük, hogy meglegyen a Sonar 

töltő is, ami segít széttörni a követ felül, Ha a Genesis fe- 
lé akarnánk menni, a négy kösszlop megszonározásával 
megtehetjük. Ha nem, MÉG A térjünk vissza oda, ahonnan 
ideúsztunk, és fent szonározzuk szét a követ, és menjünk 
be a nyíláson. Előtte azonban nem őrt egy kis Endurancét 
izzítani. Az alagútban ügyesen pkkea három vitalitot, 
kijutáskor pedig választhatunk a vitolítos hely és a követke- 
ző szint között (vízesésen ót). A vitalítosat majd mindenki 
felderíti maga, a bejárat az összes kristóly összeszedése, a 
színes körök begyűjtése után érhető el (megáll a szél). Szó- 
val, a vízesés olatt átmenve egy nagy teknősbe és egy 
szunnyadó rájába botlunk. A teknőst leénekelve menjünk 
vele a rója felé, és érjük el, al hogy a rójára essen. A hol 
odébbáll, mi meg magunkévá tehetjük a Power of Stealth 
tudományát. Ezzel már biztonsággal átkelhetünk az egyet- 
len kijáraton. 





Special Level: Passage to Genesis 

It végül is vitalit gyűjtögetésből áll az élet. Jobbra egy kö- 
séf lle szbslölstes mek Nbsknváti Hövec 
szonározni kell, de mintha erről a helyről lenne is valomi 
térkép (ha befértek), így inkább nézzük a következőt. 


Special Level: Pathways From Nowhere 
Vitalit és drágakő gyűjtögetés. Térkép mellékelve. Ha 
kész, vissza az Up and Down felé. 


Roaring Forces 

Itt meg kell küzdeni az óriás angolnával, ami uralja a 
szintet. Vegyük fel az összes tl és a két vitalitot (egy 
a víz felett, egy pedig a vízesés alatti kb.), vigyázva a pö: 

ápákra. Ha megvan, irány a széles alagút a vízeséstől 

balra. Óvatosan a nagy bee a és amint az alagút elágazik 
menjünk balra, ahol vár megoldásra. Nem ne- 
héz megoldani, a hat ól kettőt kell aktiválni, hogy 
a delfines ikonok jó helyre mutassanak (vagy mi). Van egy 
vitolít is itt, mielőtt kimennénk innen a transzformációs szo- 
bába, ahal a fényes gömb majd az úszkáló kis hol érinté- 
sével halló (vagy mivé) alakulunk, így ki is úszhatunk a kis 
nyíláson a kamra távolabbi végén 






EGGo THE DOLPHIN MEGOLDÁS - ELSŐ RÉSZ 


Jrséa kötet őródott kristály megtalál 

A pálya lényege az öt szétszöródott kristál álása 
és visszartáó a központi Gocrdsanhoz. A kristélyok: lent 
balra a sziklánál egy kis bejárat egy medúzával. Elvive a 
Ginmkénhozvászekik ez beebbbolarémágy másik 
is. A harmadik távolabb egy kő építményben található (Po- 
wer of Sonorrral belömi az ajtaját , a negyedik a gyorsító 
gyűrűs (vagy micsoda) részen van, egy sziklát kell rálökni 
egy lyukra és követni. Nos, minden gyorsítón átmenve kü- 
lönféle ajtók nyilnak meg, ha talólunk bennül üveg mögötti 
veadlekok szanározzánberójik: Ha sékel gyű alttó 
ússzunk át sorban rajtuk, az utolsó (kint) átvisz minket a fő- 
épületen, és megleljük az ulolsó gemet is. Döljünk hátra és 
nézzük a filmet. 


MAN"S NHTMARE 


Shrine of Controversy 

Noh, a delfinek ánokra szakodiak, és nem igazán jön- 
nek ki egymással. Első feladat megkeresni kör szer 
elforgatni az ottani kereket. A rozsdás vaslap bevezet min- 
ket a szentélybe, ahol dumáljunk a delfinnel, majd a szent- 
ély felett fekökekezve levegővel merüljünk aló és lökdössük 
a kereket zárásig. Vissza a delfinhez, duma, menjünk vele 
jársz ri beer induljunk a Crimson szentély felku- 
tatására, Ha szot (világító iros harang), és lebukva 
tazunkéka piros meteneán, kogy picsák együnk jól. Így 
már Crimson delfinnek ismer fel a kinti delfin, vissza vele a 
templomajtóhoz, majd onnan menjünk a barátságtalan 
delfinhez lközel a kör szentélyhez), le egészen az alsó be- 
jórathoz, ahol a Pilot (vagy valami ilyesmi) nevű állat meg- 
mutatja az utat az alagutakon . A célnál egy kis 
tte CLLRE Lele követve a k k 

kozóhelyre, jük le a kagylót a templomai 
kese gyűjtögessünk a össkee 

it megszonározva a körajtónál a készüléket ki is jutunk 

mindannyian. 














Master of Forgotten Skills 
Mozgassuk a daru vackot pozícióba, majd szonározzuk 
a gombokat sorrendben, majd merüljünk le. Itt a táro- 
Tér kel megtölteni érccel, a szonárral irányítgatva a targon" 
cát (vagy mit), s végezetül a pirosat kell átlökni az ajtón, s 
követni a másik szintre. 


Process That Never Ends 
Előre le, elhagyva a kocsit, be az ologútba, át a zsémbes 
delfinen, s az átlátszó cső végénél a falon keresztül szonó- 
rozzuk meg a másikat, oki kinged minket a csőből. Egy 
kisebb csőben talólunk t és vigyázva jussunk 
el a cső végébe ahol két dei késztethetünk a követésünk- 
re, s velük s a érc kocsihoz azt közös erővel to- 
szogathatjuk el a dorvig. Majd az érc segít átjutni a zúzó- 
kon. Vissza az alagútba, és az elő zúző mellett be a bal- 
oldali körszobába. A kapcsolókat megszonározva szabad 
lesz az út. Még egy kapcsolót találunk majd ha továbbme- 
ünk a els mellett (most Gepu unokám segít)), és a 
jútszakaszon keresztül (kövessük szorosan a 
kádat ő át Fel csúszni a törővacak pofáin jól. A további- 
akban ugyanez a szisztéma az utolsó zúzón, és a nagy 
körszobán át a nagy kőtörőig, Itt elég követ kell a szonár- 
ral alá hordani, s így az a padlót áttörve utat nyit a követ- 
kező szintre. 





Blades in Motion ki LG fú 

Itt van pár rész. A cápákon őlver magunkat megüt- 
közhetünk az igen ls eigárdlkal ( félj elké 
hatunk a labirintusba. Először is kövessük c a szállítószolo- 
got, győzzük le a cápákat, a harmadik sugárnál fent mo- 

junkévá tehetjük a Power of Sonar-t. lent a forgó üvegszo- 

ában kövessük oz ajtókat jobbra, és kb. negyed fordulat 

múlva látunk majd egy törölt tényt ezt Ete 
szonározva óttörik, és átmehetüni rajta feltöltve. Most jr ele: 
le ússzünk, át a körojtókon a re vigyázva, felszedve 
a Sonar powert menjünk be a lyukba. Itt az a cső a nyerő, 
ami nem sebez minket, majd a fenti törött üvegtáblán szu- 





Perpetual 
Fluidity 








Vigour 





Perils of the 
Coral Reef 





perszonározzuk át hengeres testünket. Vegyük fel a power 
upokat, dumálhatunk az info kristállyal, innen vissza a cső- 
be a következő törött szakaszig, amít szonáruzzunk meg 
párszor. Ússzunk át a színes bejárókon, és kezdődhet a 
csata. A fénylő gömböt megérintve előkerül a nagy csiga: 
rák - figyeljük az angolnákat! Háromszor kell megütni a 
szörny mellpáncélját. A tank alján találunk halat meg leve- 
gőt némi powerral társítva, Ha meghalt, szabaddá válik a 
kijárat a labirintushoz. Vegyünk mély levegőt és ússzunk 

a szemben levő alagútba. Itt gyújtsuk fel az összes göm- 
böt, menjünk vissza a bejárothoz, levegő, és irány a másik 
alogút. Itt szintén minden gömb felgyújtandó. Harmadiknál 
balra, előre, utolsó gömbnél fel, zsákutca végén vitolit le, 
és kövessük a fő irányt, gömbnél le, egyenesen a levegőig, 
fel az első gömbig, gyújtás, jobbra, gömb, jobbra kijárat. 


Perpetual Flvidity 

Egy nagy teremben találjuk magunkat. A távolabbi vége 
felé Power os Sonar-t találunk, majd be az alagútba, Itt 
vágjunk utat magunknak Sonarunk ságtségérs Kicsit ké- 
sötb pedig otóbás sodíségével dsszunkót pór nagy lás: 
san mozgó ventillátoron. 

Lefelé menve találkozunk egy régi ismerőssel, beszélges- 
sönk el vele. Elmondja, hogy meg kell találnunk a Prime 
Movert. Kerüljük el a további ventillátorokat, majd úszunk 
ki az alagútból. A következő rész tele van mindenféle léze- 
rekkel, ezeken át, majd egy újabb alagút ventilátorral és 
egy info kristállyal. Az alagút vége le van záródva, és egy 
cápa is olt ólálkodik. Ússzunk át a kalitkás részbe, szoná- 
rozzuk ai a csillag alakú gombot a falon, s a titkos kijá- 
rat megnyílik a teremben. Keveredjünk át a ventilátoron, a 
lézereken, s elérjük a következő medencét, Itt egy nao. 
cépa ésa és a haveri les, kerüljük ki őket bemenve a bal olda- 
Ki alagútba. Vigyázzunk az elektromos kábelre, majd mikor 
a jobboldali üveg kitisztul, anyját kereső pajtásunkat láthat- 
juk meg. Az alagút végén újabb bányahely, vigyázni a 
nagy medúzával és szonározzuk meg a kapcsol lót, kinyitva 
egy másik ventillátoros bejáratot. Ezen át és felvenni a s0- 
nar fi majd át a másik szobába, Itt pár szoba követ- 
kezik, ahol kapcsolókat kell felkapcsolgatni a szonárunk- 
kal, amik egyre feljebb emelik a vízszintet. Az első szobó- 
ban cirkáló cápákat szonározzuk szanaszét, és a felső pi- 
ros ajtó után megleljük a Prime Movert is. Miután beszél- 
tünk vele rök bátran előre, majd lefele a ventillátoron 
át, kapcsoljuk be a kapcsolót és menjünk vissza a két cé- 
pás szobába. Itt is kapcsoló, át a sárga-zöld átjárón, a kö- 
vetkező szobában kapcsoló, kék ajtón ki, s két cápa mellett 

n az utolsó kapcsoló is. Szonározás, ót az előző 
ázozéba, egészért jálér adón ól etel mósik köt Aikátoji 
tét találhatunk. Az. alsót választva elhagyjuk az anyját ke- 
reső delfint és eljutunk egy sárga ojtóig. Itt át, végig a léze- 
rek és ventillátorok a fehér ajtóig, mi Power of 
Sonar, amivel áttörhetünk a piros vackos ajtón, ami a kijó- 
rathoz vezet egy csövön át. 

















Obscure Ways to Terminus 

Itt 12 csövet találhatunk, de keressük meg a vörös karimá- 
sat balra távolabb. Ezen át az áramlat bevisz minket a fő- 
medencébe. A medence tetején gyűjtögethetünk, a cél 
dig átjutni az üvegfalon, ami egy 45 fokos ugrással a leg; 
könnyebb. Most ugrálás következik a fent levő számok sze- 
rint — vagyis pl. a hármas medencéből a négyesbe. A fol 
felett elGlé is gyűjthetünk. Elérve az utolsó medencébe, 
a hátsó falnál ki is úszhatunk, 


Sleeping Forces of Doom 
Itt egy energia pajzsot kell semlegesíteni rétegenként, ami 
dig tesázó jolmas feladatnak igérkezik. lényeg, hogy ne 
engedjük a kigyó vackoknak feltölteni újra a pajzsot a kris- 
tályokkal. A kígyóforma kristályvivő tények pihenő szaka- 
szóban van ró esély, hogy kiüssük a gemet a fogásábó 
bele a magba. Mikor már elég kristályt juttattunk a magba, 
kék sugár csapódik be oda, és ha kitartóan nyomjuk 
bee a kristályokat, előbb utóbb felrobban... 
Jöhet a Dolphirrs Nightmare - a következő számban. 
































ielőtt neki állnék a végigjátszásnak, jöjjön 
Miss az irányításra és kezelésre vonat- 

kozó jó tanács. Kezdjük talán a legfontos- 
abbal, azaz a karakterfejlődéssel. 


SPHERE GRID 

A FFX-ben nincs tapasztalati pont, embereinket 
egészen más módon kell fejleszteni. A gyöztes csa- 
ták után, azok a karakterek akik bármilyen módon 
részt vettek a harcban (még ha csak egyet támadtak 
akkor is), AP pontot agree Ha elérik a megadott 
AP pont mennyiséget, az úgynevezett S.LvI szintet 
p. Ez.az Al kal ahhoz, kogyiembereiüket fej- 
leszteni tudjuk. A menüben válaszd a Sphere Grid 
opciót, itt lehet fejleszteni. Ez egy hatalmas nagy 
körébe, tele: kör alakú ikonokkak, melyek egyene 
sekkel vannak összekötve. Mindegyik ikon valami- 
lyen tulajdonság növelő dolgot, esetleg támadást, 
varázslatot stb. rejt. Ahhoz, hogy ezeket aktiváljuk 
nyomjátok meg az X-et, bejön két opció, a Use és a 
Move. A Use-zal lehet aktiválni az ikonokat, de 
csak akkor ha van megfelelő Sphere-rünk azaz za- 
firunk. Összesen négy fő zafírunk lesz, a Power, 
Mana, Speed, Ability Sphere. Ezekkel lehet az iko- 
nokat megnyitni, mindegyiket mással. Fontos mo- 
mentum, hóág csak zókak az ikonokat lehet meg- 
nyitni, melyek minimum egy egység távolságra van- 
nak tőlünk, vagy éppen rajtuk állunk. És itt jött el a 
következő fontos kérdés, a mozgás a táblán — Mo- 
ve-val lehet megtenni. Ehhez van szükség a S.Lvl-re. 
Annyit léphetünk ugyanis az ikonok tt, ahányas 
szinten áll az S.Lvl. Tehát ha 1-es szinten vagyunk 
egyet, 2-esen kettőn, ha 3-on hármat és így tovább. 
Úgy érdemes haladni, hogy az utunkba kerülő 

sszes dolgot kifejlesztjük. A Sphere-k miatt ne ag- 
gódjatok, tonnaszámra fogjátok őket kapni a tö 
net során. Lesznek majd leágazások is, ezeket is ér- 
demes bejárni. Az átlagosnak számító tulajdonsá 
növelőkön, támadásokon, varázsaltokon túl jesznek 
speciális ikonok is. Az első mindjárt az üres node. 
Ezekben nincs semmi, de kaphatunk olyan Sphere-t, 
hogy feltöltsük őket — szintén a Use-zal lehet meg- 
tenni. A másik speciális dolog szerencse növelő 
csillagok, majd később ezeket is aktiválni tudjuk a 
Fortune $phere-rel, de ilyet sokára fogunk kapni. A 
legfontosabb azonban az úgynevezett Lv. Lock-ok, 
amik lezárnak előttünk utakat. Jól látható a-játék 
elején, hogy minden fejleszthető karakterünk 
meghatározott útvonalon fejlődik, melyeken csak ki- 
sebb leágazások vannak, kivéve Kimahri-t, de őt 
hagyjuk. Az útvonalat, amit követnünk kell lényegé- 
ben a Lv. Lock-ok jelölik ki, hisz nagyon sokáig eze- 
ket nem lehet eltüntetni. Viszont később fogunk kap- 
ni Lv. Key Sphere-ket, ezekkel tudjuk a Lock-okat 
semlegesíteni. Összesen 4 fajta Lock található a já- 
tékban, mindegyiket a hozzátartozó szintű Key-jel 
lehet deaktíválnt. Ez azért jó, mert például feloldva 
a zárat, akár Tidusnak is megtaníthatjuk Lulu va- 
rázslatait, vagy Auronnak Wakka mozgásait, eset- 
leg Yunának Rikku lopását. így elméletileg az 
összes körakterünknek kilehet fejleszteni a táblán 
látható ÖSSZES ikont! Persze ez két perc lesz, ren- 
geteget kell ehhez fejleszteni, és ezzel együtt har- 
colni is. A Slecettel jó is ha megnézitek, hogy mek- 
kora nagy a tábla. Igaz, h Szóval az 
igazi RPG megszállottak ha mindenki 
kiakarnak fejleszteni, készüljenek tartós elfoglaltság- 
ral Nem csak sokat kell majd harcolni, de a Ke 
Sphere-ket sem lesz egyszerű megszerezni. Például 
a legerősebb varázslatot az Ultimát négy darab Lv. 
4 Lock zárja el tőlünk! Még szerencse, hogy egy 
Lock-ot elég csak egyszer megnyitni. Lesznek még 
speciális Sphere-k is, például amivel a már kifej- 
lesztett varázslatok vagy Skill-ek közül, adhatunk 
oda egyet egy másik emberünknek, vagy a legjobb 
Sphere áá ik segítségével a tábla bármelyik pont- 
ján kifejleszthetünk, egy ikont! Ez utóbbi ritka, mint 
a fehér holló, csak hosszas küzdelem után lehet 
ilyet szerezni, de erről majd máskor írok. 






















































































OVERDRIVE 
Természetesen vannak újra limitek is, de most 

Overdrive-oknak hívják őket. Az Overdrive rend- 
szer nagyon hasonlít a FFVII-re, éppen ezért elnyer- 
te a tetszésemet. Hasonlóan a FFVII-hez, harcban 
mindegyik karakterünk statisztikája alatt egy kijelzőt 
láthatunk, ez az Overdrive csik. Ha betelik, nyomd 
meg a balt és minden emberünk különböző táma- 
dásokkal fog odacsapni az ellenfélnek. Azt, hogy 
az Overdrive csik mikor töltődik a későbbiekben tő- 
lünk fog függeni, pontosabban attól, hogy mit állí- 
tunk be. Az Overdrive menüben ugyanis két dolgot 
találunk. A View-vel áttanulmányozhatjuk a kifejlő- 
dött Overdrive-okat. A másik opció a Set Mode, 

j állítható, hogy az Overdrive milyen mó- 
öltödjön. Kezdetben mindenkinek csak egy faj- 
ta módja van a Stoic (ha megütnek töltödik a csik, 
tehát ez a klasszikus mód), de később ahogy egyre 
többet harcolunk Kifegnak fejlődni még módok, pld. 
Warrior, Comrade, Slyer stb. Mindegyik más mó- 
don tölti az Overdirve-ot. A Warrior módban pél- 
dául akkor töltödik a csík, amikor mi sebezzük meg 
az ellenfelet, Comorade-ben, akkor amikor többi 
csapattagot éri sérülés, Slayer-ben pedig akkor ha 
megölünk egy ellenfelet, Sok ilyen mód van, érdés: 
mes a lehető legváltozatosabban beállítani a karak- 
tereket. Például Auronnak Warriort, Yunának Hea- 
ler-t, Lulu-nak Comrade-et stb. Nem csak az Overd- 
rive módok, de maguk a támadások is fejleszthető- 
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ek, erről pár bekezdéssel arrébb olvashatsz, mert 
mindegyik karaktert más módon lehet fejleszteni eb- 
ből a szempontból. Sőt nem csak az embereinknek 
hanem az Aeon-oknak is van Overdrive-juk! Ezek a 
legerősebb támadási az Aeon-oknak, ám mindenki- 
fek csolkegyi van, kívéve Valéfort, hoki kettő. 





SZEREPLŐK 

Ahogy azt már mondtam, karaktereket bármikor 
válthatunk harc közben, ha azt épp a történet meg- 
engedi. Váltani az L1-gyel tudunk. igyekezzünk ar- 
ra törekedni, hogy mindig mindenki vegyen részt 
valamilyen formában a harcokban. Erre azért van 
szükség, hogy mindenki kapjon AP-t és fejlődni tud- 
junk. Ha már nincs más ötleted, használj valami Íte- 
met, apró varázslatot, vagy támadj nyugodtan akár 
Yunával is, nem számít a sebzés! A legfontosabb, 
hogy AP-t kapjunk! Egyébként ha egy ellenfelet 
Overkill-lel ölünk meg (azaz extra nagy sebzéssel), 
akkor is kap az emberünk bonusz pontot! A másik 
ok amiért váltogatni kell az embereinket az, h. 
mindegyikük más fajta szörny ellen jó. Most pedig 
Vézük eg kis áttekintést embereinkről az Overdri- 
ve-okról, meg a harci rendszerről. 

Tidus: A főhős jó fizikai képességekkel van meg- 
áldva. Képes mindenféle speciólis támadásra, me- 
lyek adott esetben törlik az ellenfél készülő mozgá- 
sát. Speciális képességei inkább csak érdekességek, 
gyakorlatilag kevés hasznuk van gondolok itt a me- 
ekülésre [Hioe). Viszon fiogyon kosznos varózalór 
tokat lehet neki kifejleszteni. Például a gyorsítást 
(Haste), vagy az ellenfél lelassítását (Slow), nagyon 
sűrün használtam, mivel hasznos dolog! Az Overd- 
rive-ja úgy fejlődik ha a meglévőt mindig a legúj- 
abbat sokszor megcsináljuk sikeresen. Akkor vi- 
szünk be egy mozgást jól, ha a csíkon akkor nyo- 
munk X-et, mikor az a középső szürke sávban van. 
Egyébként erős mozgásai vannak. 

Auron: Kedvenc emberem, meggyőző, gizda kül- 
sövel, király stílussal és nem utolsósorban jó harci 
ödetkögekkal rendelkezikt Fizikeálag negyon érős 
és ő neki van a legtöbb HP-ja. A specialítása a kü- 
lönféle Break támadások. Tudjátok, ezzel megtör- 
hetjük ellenfelünk pajzsát, fizikai és varázs erejét 
stb. Hasznos támadások, főleg emberek ellen. Mivel 
hosszú kardjába be van építve egy piercing, ezért a 
"páncélzott" szörnyek ellen nagyon hatásos. Az 
OÖverdrive-jai nagyon erősek! Új támadások kifej- 
lesztéséhez meg Telt találni Jecht elrejtett Sphere-je- 
it, kutassatok át mindent mindenhol! 

Rikku: Az Al Bhed kislánynak bár elsőre nem 
úgy tűnik, de nagy haszna van. Hamar összefutunk 
vele, de csak a történet közepe felé áll be a csapat 
ba. Fizikailag gyenge, mint az őszi légy, ellenben 
hasznos speciális képességekkel van megáldva. Az 
első a Stedl, ami miatt az egyik legfontosabb embe- 
rünk. Ne legyen olyan csata, ahól tzelőbb egyszer 
nem loptok valamit! Ugyanis olyan másképp meg- 
szerezhetetlen cuccokat tudunk a segítségével hoz- 
zájutni, melyek szükségesek az Aeon-ok és a cucca- 
ink fejlesztéséhez! Tehát sűrűn és sokat lopjatok. A 
másik érdekes parancsa a Use. Ezzel az ellopott 
cuccokat dobálhatjuk az ellenfélre, ezzel némelyik- 
nek komoly sebzést okozva. A fentebb említett 
okokból viszont, ne használjátok el az ellopott cuc- 
cokat, mert fontosabb a fejlesztés, mint a sebzés. 
Legfeljebb vész esetben alkalmazzuk a Use-t, illetve 
az Al Bhed Potion miatt. Ez utóbbiból sokat össze- 
gyűjthetünk és ez két dolog miatt jó. Egyrészt 1000 

jyógyit mindenkinek, másrészt leszedi a poison, si- 
lence, petrification káros tulajdonságokat. Ezt a 
gyógyítást érdemes elhasználni a Use-zal. Kifej- 
feszihető neki még hasonló dolgok, mint például a 
Spare Change, amivel pénzünket dobhatjuk az el- 
lenfélre, meg efféle szerintem értelmetlen dolgok. 
Az Overdrive-ja a Mix. Ki kell választani két tár- 
gyat, amiket összekeverve létrejön egy támadás, 
vagy gyógyítás. Vagy 60 féle varázslat kisérletez- 
hető így ki. 

Wakka: Hasonlóan Tidus-hoz, ő is blitzball játé- 
kos! Ezzel összhangban egy blitzball a fegyvere, 
így a repülő ellenfelek ellen hatásosan lép fel - más- 
sal ne is próbálkozzunk a szárnyasok ellen, mert 
nem fogjuk öket eltalálni. Egyébként erős karakter, 
ügyesen lehet vele taktikázni. Specialitásai közé tar- 
tozik a különféle káros tulajdonságokkal felruházott 
támadások. Ezek például altatjá , megvakítják, le- 
tiltják a varázslataikat stb. Az altatást remekül lehet 
használni. Csinálj egy Sleep Attack-et, és ne éb- 
reszd fel az ellenfelet ha látod a CTB csíkon az jön. 
Csak akkor támad meg, ha utána Waakával újra 
eltudod altatni, vagy próbálkozz varázslatokkal, 
azok ugyanis nem ébresztik fel azt aki szunyókál. 
Az Overdrive-ja a jó öreg rulett, ha három azonos 
alakút hozunk be, erős elementális támadásokkal 
csaphatunk oda. Új támadásokat a blitzball játék: 
ban elért jó eredmény esetében kapunk, köztük bru- 
tálisan erőseket is! 

Lulu: A szexi Lulu a játék feketevarázslójának fe- 
lel meg. Kicsit hűvös stílusa van, nagyon hidegvérű 
és bölcs is! Kiváló varázslatokat lehet neki megtani- 
tani, így fontos szereplőnek számít. Fizikailag még 
csak ne is próbálkozzunk, ő a varázslatokban erős! 
Nem elhanyagolható, hogy némileg megváltozott 
az elementális rendszer! A tüzes szörnyeket jéggel 
és viszont, a vizes ellenfeleket villámmal és viszont 
érdemes támadni, ha extra sérülést akarunk okozni! 
Az Overdrive-ja nekem nem igazán tetszett, bár 
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kétségtelen, hogy némely esetben kiválóan alkal- 
mazható. Amikor megcsináljuk, kiválaszthatunk egy 
már megtanult varázslatot. Ezután megjelenik egy 
kijeléő, ekkor kázd el forgatni a jobb; okdaktonalág 
kart az óramutató járásával megegyező irányba. 
Minél több sikeres fordulatot hajtunk végre, annál 
több varázslatot fogunk elsütni. Igyekezzetek új va- 
rázslatokat kifejleszteni és akkor egyre erősebb lesz 
az Overdrive. 

Yuna: A FFX második számú főhőse, ez a Sum- 
moner lány. Ahogy az ilyen természetű szereplőktől 
megszoktuk, kissé naiv, kedves és Tidus számára 
nagyon fontos, nem véletlenül. Egyébkánt őt védik a 
többiek, hisz küldetése Sin elpusztítása. Tud White 
Magic-et használni, azaz gyógyító varázslatokat, 
így sokszor nagy hasznát vesszük. A másik felemelő 
tulajdonsága a Summon, amivel természetesen Ae- 
on-okat hozhatunk elő. Éppen ezért a legjobb kar- 
aktere a játéknak, egyfolytában érdemes és kell is 
használni, hogy dinamikusan fejlődjön. Az Overdri- 
ve-ja a Grand Summon, amivel megidézhetjük Ae- 
on-unkat teljesen betelt Overdrive kijelzővel! Ez nem 
semmi, mert az Aeon-ok Overdrive-ja a legbrutáli- 
sabb mérető sebzéseket tud produkálni. 

Kimahri: Emlékeztek a FFVIII-ban Grevierre? Nos 
Kimahri az ő hasonmása! Egyébként a Ronso nevű 
fajhoz tartozik, és kisgyerek korától kezdve Yuna test- 
őre. Mindenáron megvédelmezi a lány. Nagyon csen- 
des természetű és csak akkor beszél amikor szüksé- 
ges. A többi Ronsoval ellenséges a viszonya, mivel túl 
alacsony lett és a szarva is letört, ezért sokat csúfol- 
ják. Ő a FFX lándzsás harcosa, ám kissé vegyes ké- 
pet mutat. Túl kevés tulajdonságot lehet neki kifejlesz- 
teni, és utána egy Lock megnyitásával érdemes bele- 
vágni egy másik karakter fejlesztési útjába. Speciális 
képessége a Lancet, ami emlékeztet a FFVIII Draw-já- 
ra. A Lancettel ugyanis kiszívhatunk az ellenfelünkből 
némi HP-t és MP-t, de ami a legfontosabb, így 
tanulhatunk meg Ovrdrive-okat. Igen, Kimahri képes 
Enemy Skill támadásokra, méghozzá rive-val. 
Ha megcsináljuk a Lancetet, és a szörnynél volt vala- 
milyen elszívható varázslat, Kimahri megtanulja azt. 
Ezek a támadások igen hatékonyak, föleg az egysze- 
rű kis szörnyek ellen (használjátok a Stone Breath-et). 
Egyébként fizikailag közepes karakter, bár nekem 
nem igazán tetszett, mert kevés önálló dolgot tud 
megtanulni a Sphere Grid-en. 


AEON 
A legfontosabb változás a FFX-ben, hogy megidé- 
zett Summonjaink, ott maradnak a felszínen és mint 
rendes karakterek vesznek részt a további küzdel- 
mekben. Egyetlen kikötés van csak, nevezetesen, 
hogy egyszerre csak 1 Aeon lehet a terepen. Aeon- 
iaink képesek támadni (Attack), valamilyen speciális 
támadást csinálni (Special Attack) és varázslatokat 
használni (White valamint Black Magic). Itemmet 
nem fekek öeazaák, viszont amikor d jövünk és 
nyomjuk a jobbra irányt a joy-on, bejön 
újabb menő A Shielddel ey. pölésók voni dlonk 
magunk köré, ezt akkor érdemes alkalmazni, ha 
vészhelyzet van és tudjuk, hogy ellenfelünk követke- 
ző támadása túl erős lesz. Ez némely szörny eseté- 
ben könnyen kiszámítható. A második lehetősé 
Boost, ami az előző ellentéte. Nem mondtam, de ha 
Shieldet csinálunk a büntetésünk se marad el, 
ugyanis nem fog töltődni az Aeon Overdrive-ja. Vi- 
szont a Boost-olunk dupla akkora sebzések fognak 
érni bennünket, ám pillantok alatt feltöltődik az 
Overdrive. Van még egy hasznos trükk az elemen- 
tális Aeon-oknál, mint Wir és Shiva. Ezeknek sokáig 
nem lesz gyógyításuk, és nagy nehézségekbe ütkö- 
zik pótolni a HP-jüket. Viszont rendelkeznek tűz, 
utóbbi pedig jég varázslatokkal, amiket ha baj van 
ne az ellenfélre, hanem magatokra nyomjatok, így 
könnyen begyógyíthatjátok sérült Aeon-otokat. Az 
utolsó lehetőség a Dismiss, ezzel elküldhetjük ször- 
nyünket. Egyébként akkor is távozik ha meghal, 
ilyenkor vagy el kell telni egy kis időnek (pár harc- 
red), hogy vásszaléitén úz élők közé, vagy rag kel 
szólítani egy menthelyet. Ezt még nem mondtam, de 
ha hozzáérünk egy mentőhelyhez, akkor embereink 
és Aeon-jaink HP-ja MP-je a maximumra töltődik, 
halottaink feltámadnak stb. Fontos momentum a tör- 
ténetben mikor másodszor találkozunk Belgemine- 
vel. Mentsetek ki egy állást előtte és győzzétek le. 
Ajándékba kapjátok a Summoners Soult. Ennek se- 
gítségével a menüben az Aeon pont alatt az ability- 
vel kitejleszthetünk Aeon-joinknak varázslatokat és 
támadásokat. Ezek fejlesztéséhez speciális tárgyak- 
ra lesz szükség, amiket Rikku lopásával lehet általá- 
ban megszerezni. Nagyon fontos, hogy új kifejleszt- 
Hej lörsádósok esel állat ledeétíínegtéláírű, Ké 
egy új speciális tárgyat szerzünk, ezért aztán ha 
láttok egy új szörnyet, mindig lopjatok tőle! A másik 
nt az Attributes, amit maj. céda játék második 

felében lehet megszerezni szintén Belgemine legyő- 
zésével a Calm Landon. Ezzel növelhetjük az Aeon- 
ok HP-ját, MP-jét, erejét, védekezését és még szám- 
talan mindent. Ehhez a táblán használatos Sphere- 
rekre lesz szükség. Érdemes fejleszteni az Azon- 
okat, föleg a keményebb főellenségek előtt. Én főleg 
a Defense-t és a Magic Defense-t fejlesztettem, mert 
szerintem az Aeon-ok gyengepontja a védekezés, 
az erőt teljesen felesleges fejleszteni, mert az 
Overdrive-ok szinte mindig 9999-et sebeznek. És 
mivel ha Aeon van a csatatéren úgyis arra érdemes 
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játszani, hogy betöltödjön az Overdrive-ja, ezért a 
többi varázslat és támadás hacsak nem kisebb 
szörnyek ellen küzdünk, teljesen felesleges, leszá- 
mítva néhány kemény varázslatot. 








CUSTOMIZE 

Miután Rikku beállt a csapatba, megnyílik ez a me- 
nü és fejleszthetjük fegyvereinket! Minden fegyveren 
láthatunk rózsaszín csíkokat, ezek blokkoknak felel- 
nek meg. Némelyik blokk meg is van töltve, ezeknél 
valamilyen tulajdonságnövelő van a fegyverbe téve. 
Azok az igazán jó fegyverek és pajzsok, melyeknél 
minél több üres blokk van! A Customize opcióval az 
üres blokkokat fel lehet tölteni, ezzel felerősíthetjük, 
tuningolhatjuk és mindenféle tulajdonsággal elláthat- 
íuk fegyvereinket és pajzsainkat. Hasonlóan az Ae- 
0n-ok fellesztéséhez, it is akkor jönnek elő új fegy. 
verbe rakható tulajdonságok, ha egy új speciólis ál- 
talában lopható tárgyat szerzünk. Csak az a kár, 
hogy ha egyszer egy eszköz üres blokkjait feltöltöt- 
tük, akkor már azt többet nem lehet megváltoztatni 
és kivenni belőle. Ezt kárpótolandó, sörűn kapunk 
üresblokkos fegyvereket, meg amin sok üres blokkot 
látunk inkább tegyük félre, hátha később jól jöhet. 
Egyébként az nagy ötlet, hogy sokszor ha új tulaj- 
donságot teszünk egy fegyverbe vagy pajzsba, az 
eszköz neve és kinézte is totálisan megváltozik. Ha- 
sonlóan a FFVII-hez minden emberünknek lesz egy 
Ultimate fegyvere, melyeket nem kis kalandozások 
árán tudunk csak megszerezni. 





ZANARKAND PUSZTULÁSA 

A végigjátszás olyan lesz, mint maga a játék, te- 
hát a titkokra és mellékszállakra külön nem fogok 
mindig kitérni. Mondhatnám úgy is, hogy ez nem 
egy FFVI típusú mindenre kiterjedő segítség lesz, 
mert az igen helyigényes és a főnök az orromra is 
koppintana. Ennek ellenére azért a titkokat amiket 
találtam, majd megemlítem, ha más nem a követke- 
ző számban! 

A sztori szokatlanul és érdekesen 
romos város előtt Tidus és társai üldögélnek a tűz 
körül, miközben Tidus mesélésbe kezd. lényegében 
tehát a Tidus által elmesélt történetet fogjuk játszani 
egy jó darabig, így Tidus sokszor fog kommentárt 
fűzni az éppen megtörtént eseményekhez. Persze 
azt, hogy miért kell elmesélni mindezt majd csak 
később fogjuk megtudni. Ti 
ban kezdődik, ahol főhősünk a következő sorsdöi 
tönek igérkező blitzball mérközésére készülő 
Kint a téren (egy titokzatos csuklyás fiú is megjele- 
nik) beszélj a lányokkal, majd a kisgyerekekkel is. 
Névnek ad meg, hogy Tidus, majd próbálj távozni, 
kisebb jelenet után stadionhoz vezető sztrádára ke- 
rülsz. Beszélj mindenkivel és hallgasd végig Tidus 
mondókáját. A stadion előtt vágd, át magad a töme- 
gen és hamarosan beindul egy film a blítzballról és 
Auron és Sin megjelenéséről. A város pusztulása 
után fuss oda Auronhoz, aki mond pár dolgot az- 
tán követjük. A sztrádán megint találkozunk a kis 
csuklyással, majd Auron bemutatja a szörnyet aki 
lerombolta a várost — Sin az! Hamarosan szörnyek 
érkeznek, vágd át magad rajtuk. Néhány harc után 
medfelenék gyi komolyabb alláttól, Sirápenmá 
2400 HP-ja lesz, támad meg Auron Overdrive-jával 
és Skilljeivel. Mivel csak Demizik nem érdemes gyó- 
gyitani. Győzelem után ments, majd kövesd Auront. 
Körül zárnak minket. Vágj le néhány szörnyet, az- 
tán Auron tanácsára kezd el ütni a jármű energia- 
vezetékét. Ha elintézed felrobban és szabad tovább 
az út. A menekülés végén egy fantasztikus film jön, 
melyben a gömb (azaz Sin?) beszívja Auront (mond 
Pár érdekes dolgot) és Tidust. Érdekes módon a le- 
vegőben ébredünk, a Körrel úszkálj a lent álló sze- 
mélyhez 
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HIDEGBEN 
A tengerben ébredünk, egy ismeretlen helyen ro- 
mok között. Fontos újítás a képernyő bal felső ré- 
szében látható térkép. Ezen a piros nyil jelöli a he- 
lyet ahova el kell jutunk, A fehér négyzetek a men- 
tőhelyeket a zöldek a szobákat jelölik. A Körrel úsz- 
kálva kövesd a nyilat, de ne felejtsd el átkutatni a 
romokat, mert vannak ládák. A mentőhely után 
folytasd az utat, ám a hídon baj történik dönt 
nunk. A vízben három hüllő támad rád, csapd le 
öket, a második után megjelenik egy kellemetlenül 
nagyra nőt példány! Üss rá néhányat aztán Tidus 
menekülőre fogja a dolgot és némi szerencsével 
an, de egy hideg helyre kerülünk. A főtéren 

ahol a mentőhely van tüzet kéne gyújtani, mert 
olyan az idő mint az idei tél, azaz dermesztően hi- 
deg! Vizsgáld meg először a középső tűzrakóhe- 
lyet, aztán kutasd át a szobákat. A mentőhely mel- 
letti helységben lesz Flint (tűzkő), másik szobában 
pedig Withered Bougvet. Kutasd át jól a helyet (pld. 
az emeleten nyisd ki a ládát), aztán rakj tüzet. Kicsi 
pihenő után egy szörny támad Tidus-ra. Adj neki 
párat, aztán megjelenik csapat fura fazon, és 
egy csaj bell hozzánk. A lórayel dobál gránálc- 
kat, ha elfogy lopj párat. A Klikk nevű szörnynek 
1500 HP-ja JEGY győzelem teljes lesz ugyan, de 
özlanátellen nyelét beszálötjemerálének (ogtül 
ejtik Tidust. 





FOGSÁGBAN 
Egy hajón ébredünk. Sok mindent magyaráznak, 
















de nem értjük. Mikor irányítasz a hajón lesz egy Al 
Bhed Primer, amivel lefordíthatjuk az Al Bhed nyel- 
vet. Ezek az emberek ugyanis mind az Al Bhedhez 
tartoznak. Ha találunk egy ilyen Primert egy betűt 
átfordítunk angolra a nyelvükből, ezután a lefordí- 
tott betű piros színű lesz. Találunk majd olyan men- 
tőhelyeket, melyekkel, elmenthetjük a többi állásba, 
az össz tt Primereket, így akár a játék elején 
is megét az Al Bhed-ek beszédét, persze eh- 
hez végig kell vinni a játékot és össze kell szedni az 
összes Primert. Beszélj a lánnyal aki segített nekünk. 
Elmagyarázza a Sphere Grid működését. Ezután a 


ik, meg kell oldanunk egy feladatot 
vb, 











az Al Bhednek. Ússzál a helyes irányba, közben 
vizsgálj át mindent, ami az utadba kerül. A mentő- 
hely után például a terminálokkal nyilnak az ajtók. 
Hamarosan egy főellenség Tros ellen kell mi 

deni. 2200 HP-ja lesz. Támad meg gránátokkal és 
sima támadásokkal. Tros hamarosan elkezd úszkóál- 
ni, ekkor megjelenik egy új kijelző a Trigger Com- 
mand - nyomd meg a balt, mint az Overdrive-nál. 
Ezzel történet szerint csinálhatunk mozgásokat harc 
közben. Válaszd a Stand by-t és a szörny elég ke- 
ményen megtámad. Gyógyíts, majd folytasd a küz- 
delmet. Mikor Tros megint elúszik, újra válaszd a 
Commandot, de ezúttal a Pincer Attack-ot, 
így körülvehetjük, Most már csak le kell támadni és 
gyógyítani ha arra van szükség. Ússz be a lyukon 
és kövesd a piros nyilat, hamarosan visszakerülsz a 
hajóra, Itt jön egy kisebb beszélgetés a lánnyal, 
akiről időközben kiderült, hogy beszéli a nyelvün- 
ket. Nem sokáig élvezhetjük az utazást mert feltűnik 
Sin és újra a víz alá kerülünk. 

















ÚJ SZIGET - ÚJ BARÁTOK 

Egy sziget közelében ébredünk, ahol páran blitz- 
balloznak, A beszélgetés utón fokok megtudunk) 
kutasd át a partot aztán kövesd Wakkát, elvezet a 
Besaid faluba. Megismerkedünk a Crusaders-ekkel, 
ők küzdenek Sinnel, A faluban sok dolgot megtu- 
dunk. Miután Wakka megmutatta az üdvözlést 
(plusz még a blitzball csapatba is bevesz minket 
mert látja, hogy jól játszunk), szól, hogy látogassuk 
meg a Crusaders-ek házát. Kutasd át a falut, majd 
beszélj a Crusaders-ekkel. Megint sok információ 
jut a birtokunkba. A beszélgetés után, lépj be a 
templomba és csevegj a főpappal. Miután a pap el- 
mond mindent, szaladj vissza Wakkához és térj 
aludni, Éjjel a pap érkezik, Wakka távozik. Reggel, 
menj a templomba. Wakka elmondja, hogy egy 
Summoner van odabent. Már át kellett felt esnie 
a próbán, de még nem jött vissza, ezért mindenki 
nyugtalan. Tidus nem totojázik, bár tilos lenne bel- 
ép a templomba. Itt most át kell mennünk a próbán, 
lesz pár jeges; hely a játék során. Föleg a logi- 
kánk kerül tornára itt. Kezdésnél vizsgáld meg a 
szemben lévő falat, ekkor megjelenik a falon egy 
zöld jelzés. Ezt tapogasd meg, és mehetsz tovább. 
indulj el a folyosón, majd amikor meglátsz egy vilá- 
gító zöld sphere-t (Glyph Sphere), vedd fel. Menj 
tovább és tedd a kincset az ajtó előtti nyílásba, ki 
kinyithatjuk azt. Vedd ki a helyéről a sphere-t, sza- 
ladj tovább, majd mikor meglátod a következő nyi- 
lást, tedd bele. Kinyílik a fal és felveheted a Dest- 
ruction Sphere-t. Ezt vidd vissza a nyíláshoz ahon- 
nan kiveted a Glyph Sphere-t és tedd bele. Szaladj 
a folyosón látható mélyedéshez és az állvánnyal 
szembelévő szimbólumot vizsgáld meg. Vedd ki a 
Besaid Sphere-t a helyéről és tedd az állványba. 
Told előre az oszlopot és amikor középre ér megje- 
lenik Wakka. Elmondja, hogy erre a helyre csak a 
gvardianok léphetnek be. ők védik a summonereket 
akik a pilgrimage nevű szertartáson vesznek részt. 
Pilgrimage során a summonerek ellátogatnak a vi- 
lág összes templomába és ott megszerzik az Aeon- 
okat. Wakka egy gvardian. Lent megismerkedünk a 
többi gvardinannal azaz Lulu-val, és Kimahrival, no 
meg a Summoner Yunával is! A jelenet után hagyd 
el a templomot és kint láthatod amint a Yuna megi- 
déz egy Aeont. Miután távozott nevezd el Valefor- 
nak és este beszélj mindenkivel, főleg Yunóval. Yu- 
an szerint holnap utazunk, ugyanis ő megy a követ- 
kező templomba és Wakka, mint gvardian követi. 
Mi meg ugye Wakka csapatába vagyunk, akiknek 
lesz egy fontos bajnokságuk ugyanebben a város- 
ban, tehát megyünk velük. Utolsónak Wakkával be- 
szélj és nyugogóra térsz. Éjjel az álomban beszélj 
mindenkivel. Lesz még egy kisebb jelenet, utána 
reggel Wakka nékünk ad agy kardot; Ezt tedd fel, 
Hagyd el a falut és kövesd a piros nyilat. Lesz né- 
hány tanító jellegű harc. Néhány romnál Wakka és 
többiek imádkoznak, állítólag mindenkinek ezt kell 
tennie ha nyugodt utat akar. Chappu Wakka bátya 
nem imádkozott és nem is tért vissza többé. Ha 
akarsz te is imádkozhatsz. Állj tovább és egy pon- 
ton neked ront a FFVIII-ból a Grevierre emlékeztető 
szörny a templomból. 750 HP-ja van és teszteli az 
erődet. Miután legyőzted Kimarhi (így hívják) beáll 
a csapatba, ő is Yuna gvardianja. A hajóhoz érve 
(közben lesz néhány oktató harc) beszélj a falubeli- 
ekkel, adnak elésslőb A hajó nemsokára elindul 


Kilikába. 











ÖSSZECSAPÁS SINNEL 
Szépen járd be a hajót és csevegj el mindenkivel. 
Találsz egy O"aka nevű személy adj neki egy kis 
jénzt. Cserébe cuccokat fog árulni. Sokszor össze- 
tunk vele a történet folyamán. Ha végeztél a felfe- 
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szé sss) ek kés megvál- 
toznak, megjelenik Sin! Néhány csáklya segítségé- 
vel belekapaszkoduik a tasébe; ám ekkor szönye: 
ket küld ránk. Ezeket verd le, aztán újabb harc jön 
magával Sinnel! Ebben a harcban Wakka, Yuna és 
Lulu használható jól, mert a többiek nem tudják 
megtámadni Sint, mivel az túl messze van. Wakkó- 
val támadj, Luluval varázsolj, Yunával pedig hosz- 
náld a Valefortt Ha betöltödik az Overdrive-ja, biz- 
tosan győzöl. Ezután Sin megpróbál szabadulni, és 
kiszakítja a csáklyát és ezzel együtt Tidus is leesik a 
hajóról, Wakka utánunk ugrik. Egy újabb főellen- 
séggel kell megküzdeni, ez a Sinspawn Echuilles. 
2000 HP-ja van! Használd Wakka vakító támadó- 
sát (Dark Attack). Nem nehéz ellenfél inkább csak 
idegesítő a fisáonkk miatt, ek TE támadd 

meg. A győzelmünk után nem sokkal önyörű 
Film következik, amiben Sin végez Kilka városával. 


AZ ÚJABB AFON 

A parton indulj nyugat felé, Yunához. Yuna ép- 
pen a sending nevű szertartáshoz lát hozzá. Ebben 
átküldi a halott emberek lelkét a másvilágra, azaz a 
Farplane-be. Ha lelkek nem távoznak elkezdik ter- 
rorizálni az embereket, úgy mint a fiend-ek azaz a 
szörnyek. A szertartás után beszélj Wakkával, előt- 
te azonban jól nézz körül a városban — már ami 
maradt belőle. Miután beszéltél Wakkával kövesd a 
nyilat, fordulj balra és sétálj az erdőbe. Nem soká- 
ra jön egy oktató harc a Lancet használatáról. Ez- 
után keresd meg azt a növény szörnyet, ami elállja 
az utat az erdőben. Lord Ochu az, verd le. 4649 
HP-ja lesz, főleg tűz varázslatokkal támadd, na 
meg persze summonnal. Győzelem után ments és 
folytasd az utat, nemsokára eléred a templomot. Itt 
jön egy kisebb futóverseny, aztán kiderül, hogy egy 
Sinspawn van odafent, A Sinspawn Sin egy ször- 
nye, tele van vele az egész világ! Ennek 3000 HP- 
ja lesz. Először verd le a kisebb karokat, aztán tá- 
madd a nagyobb célpontot. Főleg tűzzel és Aeon- 
nal piszkáld. Gyógyítás Yunával! Templomnál lesz 
néhány jelenet, az ellenfél blitzball csapatáról, illet- 
ve Donáról, aki szintén summoner. Dona illetve gu- 
ardianja jóvoltából a templomba kerülünk, és ez 
azt jelenti, hogy újra meg kell csinálnunk egy pró- 
bát. Először is az állványról vedd fel a Kilika $phe- 
re-t. Tedd a közelben lévő ajtóba, majd miután elé- 

tt szaladj tovább. Vedd fel a Sphere-t és tedd be- 
le az északi falba. Ezután vedd ki belőle, és tedd 
bele a bal oldali falba. Érintsd meg a megjelenő 
szöveget és kinyílik a fal. Vedd fel a kék Sphere-t 
az emelvényből és tedd bele a jobb oldali nyilásba. 
Menj be a tüzes szobába. Szedd ki a piros Sphere-t 
és tedd az állványba. Újra vedd fel a kék Sphere-t, 
majd tedd oda ahol a tűz volt, erre kialszik. Told az 
állványt a helyére a nyíláshoz. Ezután ve fel 
egy piros Sphere-t valahonnan a közelből és a he- 

















lyére téve égesd le az ajtót. Bent beszélgess el min- 
denkivel többször is, majd próbálj távozni, óm ek- 





kor megjön Yuna. Megszerezte lfritet! 


ÚJRA A HAJÓN 

Hagyd el a templomot és térj vissza Kilikába. Ke- 
resd fel a dokkot, kész az új hajó, amivel mehetünk 
Lucába. Az új hajón csináld azt amit az előzőn, te- 
hát szépen fedezd fel. Menj vissza a fedélzetre és 
hallgasd ki Lulu és Wakka beszélgetését. Többször 
ő jan vissza oda, sok mindent hallhatsz! kát min- 

lennel megvagy ments egyet, aztán vizsgáld meg a 
fedélzstervet) bitzbalit. Most meglehet tanulni 8 
Jecht lövését. Először gyakorolni kell, amelyik irány- 
ban megjelenik az X, nyomd meg azt az irányt 
Plusz az X-et. Amikor ennek vége a képernyőn 
mondatok jelennek meg. Ahol látod a szöveget ab- 
ba az irányba nyomd a joy-t és nyomj X-et. Ha jól 
csinálod a szavak eltűnnek, és ha mindegyik távo- 
zik, megtanulod Jecht lövését. Ha elrontottad töltsd 
be újra a mentet állásodat. Nem sokkal ezután 
megérkezünk Lucába. 


A BAJNOKSÁG 

A megérkezésnél bemutatják a csapatokat, akik 
részt vesznek a blitzball bajnokságban. Ezután Yu- 
na megakarja nézni a teát zlsztetA A bég 
ester-ek Spira irányítói, tulajdonképpen főj b 
hatalmas erővel. A két legmegbecsültebb tagjuk ér- 
kezik, Maester Mika és Maester Seymour. Utóbbi 
nekem kissé gyanús, de én már csak így vagyok 
ezekkel a fura kinézetű alakokkal. Egyébként Sey- 
mour a gvado fajba tartozik, ami hasonlít az embe- 
rekhez, csak kicsit "mutánsabbul" néznek ki! Nem 
sokkal ezután az öltözőbe kerülünk, jön a bajnok- 
ság. Nézd meg az oktató részt erről. Erre nem tér- 
nék ki részletesen, mert egyszerű ám igen szóra- 
koztató játék. Nem sokára Yuna érkezik, szerinte 
Auron valahol a közelben van. Kövesd a piros nyi- 
lat. Hamarosan Yuna eltűnik, értesítsd a többieket. 
Az AI Bhed rabolta el Yunát! indulj a megadott 
helyre, közben verd le a szörnyeket. Az Al Bhed 
egy hajón távozik, mi meg utána eredünk. Ekkor 
azonban ránk támad egy főellenség, Oblitzerator. 
6000 HP-ja lesz! Csináld a következőt, Luluval, 
használj Thunder varázslatot a jobb oldali indító 
szerkezeten. Ez néhány villámcsapás után beindul. 
Ekkor Tidus Trigger Commanjával indítsd be a gé- 
pet, ami hatalmas sebzést okoz a robotnak. Az ese- 
mények után visszakerülünk a stadionba, kezdetét 
veszi a meccs ha megszólítod Wakkót! A kez- 














detén állítsátok át a kezelést (Háromszög) Manula 
A-ra, így ti irányíthatjátok embereiteket. Nagyon 
nehéz megnyerni ezt a meccset, de azért pi 
kozzatok. A végén akárhogy is végződik az ered- 
mény, Lucát megtámadja Sin! 





LUCA OSTROMA 

Még a stadionban kezdődik a harc, verd le az 
úszkáló szörnyeket. Néhány győzelem után megta- 
láljuk Auront. Ő is beáll a csapatba és segít leverni 
a szörnyeket. A győztes csaták után Seymour is ak- 
cióba lép és egy gyönyörű filmben megidéz egy 
óriási Aeont, aki pillanatok alatt végez a várost el- 
árasztó szörny haddal. Egész erős ez a Seymour. 
Kövesd a térképen a helyes irányt és Auron hama- 
rosan beáll a csapatba, mint Yuna gvardianja! Au- 
jerkéfüéles doldokormásáz Felláni ez. HogyiSja 
nem más mint Jecht! Hogy ez, hogyan lehetséges 
azt később tudjuk meg. Miután lenyugodtak a dol- 
gol; nézz körül a vérodbonAszítházton Ühedt. 
re) érdekes dolgokat vehetünk. Ha lesz rá pénzünk, 
megvehetjük a játék összes zenéjét, amit hallottunk 
és Kimjét, amit láttunk. Persze rohadt drága lesz, 1 
zene 2000 gil, míg egy film 5000-be kerül, és mi 
a kettőből több, mint 60 db. van! Majd a j 

jén érdemes ide visszajönni, mikor sok pénzünk 
eszi Ha végeztél menj ki az útra és indulj el észak 
felé. 












HOSSZÚ UTAZÁS 

Innentől kezdve a mentőhelyeknél játszhatunk 
biitzballt, sőt gyűjthetünk játékosokat a világ min- 
den részéről. Ehhez szólítsátok meg a Négyzettel 
az embereket. Ezt szinte bárkivel lehet tenni, 
például Wakkával is beszélj így majd egyet! Vagy 
említhetném az úton a gyereket is, akinek ne rúgd 
el a labdáját, csak miután beszéltél vele. Az úton 
mindenkivel csevegj többször is, mert cuccokat 
kapsz cserébe. Megismerünk több fontos személyt 
az úton. Az első mindjárt Belgemine, akivel egyedül 
Yunával kell megküzdenünk egy Acon harcban. 
Minden második körben Iírit Meteort használ, ezt 
védd ki a Shielddel. Ha győzöl egy Echo Ringet ha 
veszítesz egy Seekers Ringet kapsz. Ez még nem 
olyan fontos csata vele, később meghatározó fon- 
tosságú dolgokat ad ha legyőzöd. Itt lesz még She- 
linda aki mindenféle figyelmeztetéssel lát el. A kö- 
vetkező személy Maechen, aki fontos infőkkal tud 
szolgálni! Összefutunk még a Chocobo Knight-ok- 
kal is! Hosszú séta után Rin szállójába, vele is sok- 
szor fogunk találkozni. Éjszaka valami baj történik 
egy szörny elkezdi felzabálni a Chocobokat! Ke- 
mény ellenfél lesz 10000 HP-val. Nyomj rá Auron- 
nal Power Break-et, használj varózitolotat és Aeon- 
jaidat. Arra figyelj, hogy ne lökjön le mielőtt megöl- 
néd! Ha sikerül úgy kinyírni, hogy fent maradsz egy 
csomó kellemes jutalmat kapsz. Ha lelök lent, ha 
fent maradsz fent mehetsz tovább, mind a kettő 
ugyanoda visz. Elérkezel egy kapuhoz ahol nem 
tának beangsdok, A kapu elölt kívehetéz ég 
Chocobo-t, vagy 1000 gilért vagy ingyen attól függ 
megölted e a szörnyet az előbb. A Chocobo hátán 
átugorhatsz titkos, elérhetetlen helyekre, tehát kutass 
át mindent ahol eddig jártál! 

CSATA MIIHEN PARTJAINÁL 

Menj tehát a kapuhoz és miután elküld az ör meg- 
jelenik Seymour. Az ő segítségével bejutunk átme- 
Nerünk. Kövesd a piros nyilat, jó sokat kell gyalo- 
golni, mire célba érsz. Miután mindenkit kikérdeztél 
megtudhatod, hogy épp egy csatát kés: ii 
ni az emberek Sinnel. Itt lesz valahol az irányító 
központ keresd meg. lesz némi közjáték is, főleg az 
érdekes mikor Wakka kérdőre vonja Seymourt miért 
használnak gépeket, mikor az tiltott? Vásárolj be, 
fejleszd az embereidet, mert komoly csata jön ha- 
marosan. A táborban találkozol Gattával. Ha két- 
szer azt mondod neki, hogy harcoljon Sinnel akkor 
megfog halni. Ha erről lebeszéled Luzzu fog meg- 
halni! A táborban lesz némi beszéd, megismerünk 
egy új Maestert (Kinoc-ot, Auron régi barátját), de 
ha ennek vége jön az újabb csata. Persze az iga- 
zsághoz hozzátartozik, hogy a készülődő csatát el- 
fogják veszíteni Sin ellen és ezt Seymour és a többi 
Maester is tudja! Ments és az őrnél mond, hogy ké- 
szen állsz! Kisebb események után a ketrecbe zárt 
Sinspawn Gui neked jön. A fejének 4000 a testének 
12000 a kezeinek 800 HP-ja van. Először intézd el 
a kezét, érdemes erre Auront és Kimarhit használni! 
Mikor a feje elkezd mozgolódni (és a játék ki ír va- 
lamit felülre) támadd meg a fejet. Auronnal támadd 
a testet a varázslókkal a fejet. Használd az Aeon- 
okat, főleg Ifritet, mert azzal tudod magad gyógyi- 
tani a tűzvarázslattal. A kezei visszanőnek néha, 
ezeket mindig semmisitsd meg, mert védik a testét. 
Magát a testet verd amíg megnem pusztul ez dög. 
A győzelmünk után Sin megérkezik és megkezdődik 
a játék egyik legjobb filmje! A Chocobo Knight-ok 
megrohanják Sin szörnyeit. Az erőfeszítések ellen- 
ére azonban Sin erősebb és az egész Chocobo 
hadsereget egy szempillantás alatt megöli — ez a 
film nagyon király! Mi sem ússzuk meg, a csapat 
szétszóródik. Ráadásul a Sinspawn Gui nem halt 
meg, hanem megtámadja Yunát. Szerencsére Auron 
és Seymour is ott van így, velük ők is segítenek a 
harcban. Igen Seymour beáll a csapatba ennek az 


egy harcnak az erejéig. Érdemes kísérletezni vele, 




















például kipróbálni az Overdrive-ját! Ezután az Al 
Bhed-en a sor, ám az ő sugárfegyverük sem elég 
erős arra, hogy legyőzze Sint. A vereség teljes. 
Mászkálj egy kicsit Tidusszal beszél akivel lehet. Ez- 
után Tidus Sin után úszik, teljesen értelmetlenül. A 
dolog után a csapat összeáll, és következő temp- 
eges indulunk — az összes csapattaggal beszélje- 
tek. 


DJOSE TEMPLOM 

Ha cuccokat akarsz beszélj az emberekkel. Indulj 
a megfelelő irányba, az elágazásnál Auron mon: 
pár érdekes dolgot Sinről, A templom az elágazás 
jobb oldalán van. A templomnál keresgélj egy kicsit 
aztán lépj be. Egyébként a grafikailag egész fran- 
kón meg van ez csinálva. Állítólag már van bent 
egy summoner. Vedd fel egymás után a két Sphere- 
tés tedd őket a nyílásokba, Vedd fel az újabb 
Sphere-t és tedd a jobb oldali nyilásba, az ajtó 
mellett fent. Van ott valahol egy másik Sphere is, 
ezt vedd fel és tedd az előző mellé. él egy kö- 
vet az állványba és lökd az állványt jobbra. Miután 
feltöltődött a Sphere, vedd ki és tedd a zárt ajtó 
melletti jobb oldali nyilásba. Fordulj balra és állj rá 
a villogó platformra, ez visszahozza középre az 
állványt. Tedd az állványba a két Sphere-t és lökd 
az árammal teli örbe. Most már az állványt 
használva áttudsz menni a túloldalra. Nyomd be az 
állványt, majd menj vissza. Hozd vissza a gödörből 
a lebegő állványt. Vedd ki a két Sphere-t az áll- 
ványból és rakd őket a bejárati két üres blokkba. 
Vedd fel a feltöltött Sphere-t és tedd az ajtó melletti 
bal oldali nyilásba. Menj az állványhoz és menj fel 
az új lifttel. Lökd a helyére az állványokat és me- 
hetsz tovább. A jellel ellátott falat érintsd meg, majd 
vedd fel a Destruction Sphere-t. Rakd ezt az egyik 
állványba és végre megnyílik a kijárat. Mindenkivel 
beszálfilégelébb kötször úzténi próbáldjelkagyalta 
helyet. Jön Yuna, aki megszerezte az új Aeontt, Ixi- 
ont! 








ÚTBAN MOONFLOW FELÉ 

Reggel a szállóban ébredünk. Beszélj a csapatta- 
jókkal, aztán kérsü félmjdjábzeszt 4ő el Yürétra 
templomban. Miután a csapat összeállt, térj vissza 
az útra, indulj az ösvényen balra. Kutasd át az ös- 
vényeket, majd északon küzdj meg Belgemine-nel 
Viszont most győzd is le, mert ha nem sikerül egy 
nagyon fontos dologtól elesel! Ixion ellen kell küz- 
dened, hozd elő Ifritet. Kezd el támadni, aztán ha 
kell gyógyíts tűzzel. Várd meg az Overdrive-ot 
amíg betelik, aztán csapd le. Ha győzöl megkapod 
a Summoner" s Solt. Ezután fejlesztheted az Aeon- 
okat! Ez azt is jelenti, ha nem nyered meg ezt a 
csatát akkor próbálkozz újra! Nem sokára elérjük 
az úgynevezett Shoopuf Deparure Bay-t. A Shoo- 
puf egy hatalmas elefánthoz hasonló állat, amivel 
utazni szoktak a tengeren. Érkezés után csevegj a 
csapattagokkal. Vásárolj, aztán beszélj a vezetővel 
és indulj el! Az utazás alatt az Al Bhed elfogja és 
elrabolja Yunát. Wakka és Tidus a víz alá merül- 
nek, hogy megmentsék a lányt. Egy főellenség is az 
utunkba kerül, Extractor a neve. 4000 HP-ja van. 
Használj elektromos támadásokat pld. Wakka 
Overdrive-jait. Nem túl nehéz. Folytatódik az út, 
mignem meg nem érkezünk, 


MOONFLOW 
Megérkezés után néz egy kicsit körül, aztán foly- 
tasd az utat. A parton egy lánnyal találkozunk, ő 
Rikku akivel a játék elején találkoztunk. Annak ellen- 
ére, hogy AI Bhed csatlakozik hozzánk ő is Yuna 
gvardianja lesz. Csak Wakka megne tudja a szár- 
mazását. Na, ideje elkezdeni a tárgy lopkodást és 
jyűjtést! Most már készíthetsz fegyvereket és pajzso- 
at is! Kelj át a Moonflow-on és meg se állj a Gua- 
dosalam-ig. Ez a gvadok városa, itt él Seymour is! 


GUADOSALAM 

A városban menj a fogadóba, majd fedezd fel egy 
kicsit a várost. Ezután menj Seymour lakhelyére — 
kövesd a nyilat. A vacsorán beszélj a többiekkel, 
majd próbálj távozni. Seymour érdekes dolgot 
akar, ugyanis elakarja venni Yunát. Ez Seymour 
szerint jót tenne mindenkinek Spirán. Yuna meg- 
akarja gondolni a dolgot, tehát van idő! A beszél- 
getés után keresd fel a Farplane-t, itt vannak a ha- 
lottak lelkei. A Farplane-be Rikku és Auron nem jön 
velünk. Beszélj wakkával, Luluval meg a többiekkel. 
Ezután hagyd el a Farplane-t és beszélj a többiek- 
kel. A városban keresd meg a zöld ruhás lányt (azt 
hiszem Shelinda az?), aki elárulja, hogy Seymour 
elhagyta a várost. A csapat úgy dönt tovább áll, de 
ehhez át kell kelni Rikku rémálmán a Thunder Pla- 
ins-on. A lenti kijáraton hagyd el a vágost! 


THUNDER PLAINS 

Rikku ugyan retteg ettől a helytől, de kezdetét veszi 
az átkelés. Mindig próbálj a tornyok közelében ma- 
radni és amikor beléd akar csapni a villám nyomd 
meg az X-et. Menetközben keresd fel a szállót és itt 
töltünk egy éjszakát. Rinnek mondjuk, hogy jól 
megy a nyelv tanulás, és azt, hogy az ember aki ott 
áll Auron. Keresd fel Yuna szobáját, lesz itt egy ér- 
dekes jelenet. Yuna eldönti, hogy feleségül megy 
Seymourhoz. Folytasd az átkelést a villámföldön, 
amíg el nem érsz egy erdőbe. 
Veres Miki 
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KEDVES OLVASÓNK! 


Az élet rövid. A mi célunk (a meggazdagodás mellett, persze), hogy szürke hétköznapjaidat szebbé tegyük egy olyan kiadvány elkészítésével, ami IGAZÁN a kedvedre való. Ez meglehetősen nehéz feladat 


úgy, hogy nem tudjuk PONTOSAN, mit szeretnél. A segítségedet kérjük hát — az oldalon terpeszkedő kérdőívet mihamarabb 


az OLVASÓNAK jó. Köszi (a saját nevedben is :), 


tsd ki és juttasd vissza hozzánk, hogy az újságot úgy alakíthassuk, ahogy neked, 
576 Konzol Team 


Majdnem elfelejtettük: a beküldők között 1 érdekes szerkesztőségi kegytárgyakat sorsolunk szét, szóval ne felejtsd el OLVASHATÓAN feltüntetni a borítékon a neved és a címed. Igen - fénymásolt kérdői- 





vet is elfogadunk természetesen, nem kell az olló. 





Nemed: 
Fiú / Férfi / Úr 
Lány / Nő / Hölgy 


Életkorod: 


Beszélsz angolul? Ha igen, milyen szinten? (Ha nem, ugorj) 
JETSTL E EN ERÉ KO ZTTÁKE GE EK ÉNGÉLÉNEZ BÉKÉS KETSEGES fokon beszélek. 


Milyen gyakran vásárolod az 576 Konzolt? 
Előfizető vagyok 

Havonta 

Itt-ott kimarad egy-kettő 

Ritkán 

Soha 


Hány ember olvassa a TE példányodat? 
Csak én 

A családtagjaim meg én 

A családom, a barátaim, meg én 

Mindenki, aki él és mozog 


Ez nem az én példányom, kölcsönkaptam 
Mióta játszol konzolokkal? (évszám) 
A felsoroltak közül melyik berendezéssel rendelkezel? 


(Többet is bejelölhetsz) 
Sony PlayStation 


K1 Sony PlayStation 2 


SEGA Dreamcast 
Nintendo 64 
Nintendo GameCube 


HEH Nintendo Gameboy Color 





Nintendo Gameboy Advance 
"Asztali" DVD 

Számítógép (PC / Mac) 
Microsoft Xbox 


Ű A felsoroltak közül melyik berendezés vásárlását tervezed? (Töb- 
bet is bejelölhetsz) 
Sony PlayStation 2 


ama 
tő 





mm mi 











aztat 
IZE tebaat társ -káez e EP ÉNÍT TT OTT -T ÉRTE tbyel a err évét 1 nül TA 


Nintendo GameCube 
Nintendo Gameboy Advance 
"Asztali" DVD 

Számítógép (PC / Mac) 
Microsoft Xbox 


Megközelítőleg hány EREDETI játékot vásároltál az elmúlt 
12 hónapban? 


Befolyásolnak játékvásárláskor az 576 Konzol tesztjei? 
Mindig 

Néha (attól függ, ki írta a tesztet) 

Soha 


Melyik három írást tartod a legjobbnak, ha kizárólag a tavalyi 
évfolyam 
számaiból mazsolázhatsz? 


Örömmel fogadnál cikket, cikksorozatot vagy állandó rovatot az 
következő témákban: (jelöld be mindet, amire igaz az állítás) 

Emulátorok 

Történelmi visszatekintések, nosztalgia 

Hardware rovat: konzolmódosítás, kiegészítők tesztjei 

Japán: minden, amit nem vehetsz meg Európában 

Kultúra: Zene / mozi / DVD ill. könyvajánló 


"A hónap dumája" 


A lap ára: 

Magas 

Rendben van 

Fizetnék egy hajszállal többet is 


Az elmúlt 12 hónapban a lap színvonala: 
Javult 

Változatlan 

Romlott 


Nem tudom, még nem olvasom 12 hónapja 





TETTAPTITTTABT AHÁ erre rnarmra ági ágítlba 








A nyári duplaszám: 
Remek dolog; én nyaralok, ti pedig megérdemlitek a pihenést 
Szűnjön má" meg, alig élem túl azt a kihagyott hónapot 


Mennyire fontos(ak) a...? (értékelj hozzánk hasonlóan, 1-10-ig) 
Hírek ......... 

Végigjátszások ......... 

Poszter . 
Kódok ......... 
Gameboy Color tesztek ......... 


Csevegő ......... 





Hogy tetszettek az e havi írások? [értékelj hozzánk hasonlóan, 1-10-ig; 
ha nem olvastad az adott cikket, adj nulla pontot - ne a játékot értékeld, a CIK- 
KET :) 

Hírek: 

Hidden 8. Dangerous (PS): 
Jesse James: Gunfighter (PS): 
Worms World Party (PS): 
PlayStation leltár: 

Tales of Destiny 2 (PS): 

V.I.P. (PS): 

Atari Anniversary Edition (PS): 
Twisted Metal Small Brawl (PS): 
Army Men Team Assault (PS): 
Hoshigami (PS): 











Burnout (PS2): 

Soldier of Fortune (PS2): 

Final Fantasy X (PS2): 

Max Payne (PS2): 

Star Trek (PS2): 

Dynasty Warriors 3 (PS2): ... pont 
Dropship(PSgy e... pont 
Petar Pan PS pont 
MotoGP2PSOE pont 
Monsterslne. PSd 0 ....... pont 
Teri (PS pont 
Maximof Ps... pont 
Baldurs Gate PS... pont 
Evil Twin (PS2): 

AceCombat4á(Psdy ah... pont 
EGtö (ESZE e pont 
WaveRally PS... pont 
NewYorkRace(PSdh  ....... pont 
Simpsons Road Rage (PS2h pont 
Frogger (PS2): 





Playstation 2 Leltár: 
GameCube ismertető: 
Super Smash Brpthers (GC): 
Wave Race (GC): 

Star Wars (GC): 

Pikmin (GC): 

Rez (DC): 


lss (GBAJ: 


WarioLand 4 (GBA): 





Rayman [GBAJ: 

Planet of the Apes (GBAJ: . pont 
Hype Time Avest (GBO: 0... pont 
Lufia the Legend Return (GBC): . pont 
Planet ofthe Apes(GBO: S... pont 
Csevegői HB 3... pont 


A cikkek szakmai színvonala nagy általánosságban... 
Magas 
Rendben van 


Amatőrök vagytok... 


Vásárolsz más magyar, játékokkal foglalkozó lapot? Ha igen, 
melyiket? 
(többet is felsorolhatsz) 





Vásárolsz más külföldi, játékokkal foglalkozó lapot? 
Ha igen, melyiket? (többet is felsorolhatsz) 








Van otthon vagy a munkahelyeden Internet elérésed? Ha igen, mi- 
lyen átviteli sebesség mellett szörfölsz? (sulinet nem játszik; ha nincs, ugori) 


Szoktál vásárolni az interneten? 
Igen / Nem 


Milyen gyakran látogatod az 576 honlapját? (ha nem látogatod, ugorj) 
Naponta 

Hetente 

Havonta 

NAGYON ritkán 


Még nem jártam arra j 
a 


Melyik hazai televíziót nézed a legtöbbet? 


Mit változtatnál meg az újságban? (csatolhatsz novellát, ha kedved tartja) 














KÖBCENTIT — MÉÉG KÖBCENTIT! 


z elmúlt években, mikor bármilyen mo- 
Asse teszteltem, minden alkalom- 

mal elmondtam, hogy igazából sem 
motorversenyt, sem motokrosszt nem lehet 
konzolon játszani, mivel nincs meg a technikai 
feltétele annak, hogy megfelelő módon szimu- 
láljuk azt a mozgást, amit a pilóták testsúlyuk 
változtatásával és súlypontjuk áthelyezésével 
érnek el. Ettől függetlenül azt kell mondanom, 
hogy lassan de biztosan sikerül elmozdulni er- 
ről a holtpontról és ebben a Moto GP 2 fontos 
pillér lehet. A játék nem túl korszakalkotó, de 
néhány klasszikus hibát sikerült a kétkerekű 
motorversenyben kijavítani, így egész hasz- 
nálható lett az irányítás, ni szélve az el- 

. A leghumánu- 
sabb emberi viselkedést próbálták meg model- 
lezni a pilóták mozgásán és ez nagyon jól 
került. Például ha kisebb összetűzésbe kerültök 
bármelyik versenyzővel, 
vagy a közeletekben sikerül 
valamelyik kollégának 
összeütközni valakivel, a 
mi kis motorosunk megnézi 
az eseményt. Kicsit konkré- 
tabban odafordítja a fejét 
az esemény felé, esetleg in- 
he egy kicsit, félreérthe- 
tetlen nemzetkö 
mutogatva. A menürend- 
szereket nézve nem is ér- 
ke szd írni, melt a 

jalapabb versenyeket ta- 
láluk meg, ráadásul több 
kategóriában is, és termé- 
szetesen a világ legismer- 
tebb pályáikon. Nem is si- 
került olyan pályát talál- 
nom, ami ne szerepelne a valós versenyekben. 
Grafikailag a játék eltekintve pár apró hibától 
szinte teljes mértékben a topon van! Akár a 
játék közben, akár az ismétlés alatt vizsgáljá- 
tok a "körítést" mindkét esetben csak pozitívu- 
mokat tudok mondani. Bár akadnak apró hi 
bák, néhány textúra kicsit hamiskásnak tűnik, 
de ezt csak akkor veszitek észre ha tényleg 
három centire vagytok a képernyőtől. A hang- 
hatások is hibátlanul sikerültek, a motorok bő- 
gése, a közönség üdvrivalgása, mind-mind hi- 
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bátlan Akkor felmerülhet bennetek a kérdés, 
hogy miért nem legalább ? pontos a történet? 
Egyszerű. Azért, mert a bevezetőben említett 
irányítás (bár klasszisokkal jobb, mint bárhol 
mástól jimégttetá bémjekéléles, de nem is 
elég életszerű. Egyszerűen nem lehet rendesen 
kanyarodni. Akárhány méterrel kezdünk a ka- 
nyar előtt fékezni, mindenképp ki fogunk sod- 
ródni, hacsak nem lassítunk h6 annyira, hog 
mindenki elszáguldjon mellettünk. Kanyarodás 
közben szinte kizárt, hogy gyorsíthatnánk és 
sajnos a motor még mindig túl érzékenyen re- 
agál az analóg irányító bármilyen irányú 
mozgatására. Ettől függetlenül 

denkinek, mert ebben a kategó 


GRAFIKA. Jó 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. Jó 
ZENE / HIANG Jó 
HIANGULAT: Jó 
12 JÁTÉKOS 
MEMÉRIAKÁRTY A 8MB FIZAkB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGk! 
. v. SZÉP ÉS ÉLETSZERŰ 
x TÚL ÉRZÉKENYEN REAGÁL AZ 
RÁNYÍTÓRA 


GRAFIIk A. KÖZEPES 

JÁTSZHIATÓS ÁG. IKÓZEPES 

SZAVATOSSÁG. Jó 

ZENE / HIANG. KIVÁLÓ 

HIANGULAT:; Jó 

1JÁTÉKOS 

MNEMNÓRIAKÁRTYA 8MB (SZSIKB! 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK) 


vV.REKESZIZOM HIALÁL! 
x NÉHIA IKIGSTT NEHEZEN 
RÁNYÍTHIATÓ 














A SEBES szög 
z egész vil: hatalmas üzlet... Bármi 
A: joiótés bárki éldna Bárrit: A filmek, 
a zenék, a könyvek, és a játékok is áldo- 
zatai a rendszernek, és a társadalom amortizáló- 
dó szellemi, és erkölcsi eszméinek a hétköznapi 
életben megjelenő kivetüléseinek. Hatalmas cégek 
irányítják az életünket, és befolyásolnak a döntése- 
inkben, és mi képesek vagyunk ugyanazt a termé- 
küket akár tucatszor is megvenni, (s ŐK azt akar- 
ják. A szám nem számít, csak a sokadik bőr, ami 
lehúzásra kerül. És az emberek nem is veszik ezt 
észre. ..meglátják a boltokban a sokadik fiú, vagy 
lányzenekar sokadik albumát, megveszik, útban 
hazafelé beugranak egy tucat étterembe, megeszik 
a tucatkajájuk t, közben a tucattelefonjukat fel- 
emelve felhívják a tucat barátnőjüket, aki csak a 
pénzük tucatjáért van velük, majd megbeszélnek 
eg találkozót az esti tucatfilmre, amit már egy he- 
te láttak más néven, de a reklám olyan jó volt, és 
olyan ERŐSZAKOS, hogy megnézik. Otthon szex, 
majd alvás. És apróbb változtatásokkal, de kevés 
eltéréssel ez mindenre igaz. Még a gyerekeket 
szórakoztató cégekre is. Ami sikeres, az megrom- 
lik, vagy aleut lééyi idő után. A Disney nagy név 


4 


volt, de manapság már csak zek, k, és mások 


másolására, megismétlésére képesek. Ez idegesít, 
és megijeszt, mert ha már egy ilyen vállalat, ami a 
gyerekek szórakoztatására esküdött fel régen, ha 
egy ilyen név is csak a bevételt nézi, és nem a mö- 
götte megbújó gyerekeket, embereket, akkor már 
tényleg nincs sok esélyünk. Valami véglegesen el- 
romlott, és nem sok kell ahhoz, hogy a kisebb ha- 
zugságokat feledve a 84 féle orbitá- 
lis kamukat is bekapjuk, akkor pe- 
dig végleg rossz nekünk. Mindegy, 
talán nem is kéne foglalkoznom ez- 
üz hanem csak be kéne állnom új sorba, 

ogy én is a gépezet, vagy a rendszer része 
legyek... akkor talán a Tarzan is jobban tet- 
szene, hiszen az is csak egy újabb lehúzott 
bőr a Disney asztalán. 


UNGA-BUNGA, 
TARZAN LENNI 
MEGINT MORCOS 


Unga... A majomembernek mindig van valami 
baja. Ez még nem is lenne akkora gond, de ezt 
még meg is osztja velünk. ..mondjuk nem önszán- 
tából. Szóval megint jöttek a gonosz emberek, és 
csapdákat raktak a dzsungelbe. A szegény, ki. 
majmocskák fogságba estek, és még Jane 
levelei sem tántoríthatnak vissza minket az elkép- 
zelésünktől, mely szerint mi fogjuk megmenteni a 
kis jószágokat. Ámen. Olyan megható, és erede- 


ti...hüpp-hüpp. Valószínűleg 

űl tes tartalma, de ha 
mégis, akkor sem ez a program 
fogja megállítani az esőerdők 
pusztítását, nem de bár? Ehh, 
mindegy. Szóval itt ez a dzsun- 
gelsrác, és meg akarja váltani a 
világot. Tehetjük ezt többfajta mó- 
don is, de a lényeg ugyanaz ma- 
rad majd, jussunk túl az erdő kü- 
lönböző pontjain, és ne haláloz- 
zunk el közben. Tettek ugyan a 
készítők pár érdekességet a prog- 

amba, de neg így sem lett több 
egy egyszerű platformjátéknál, és 
még abból is csak középszerű a 
Freeride. Ha már nekikezdtünk 

jy pályának, megtapasztalhat- 
juk a bonyolult irányítást is, ami a 
Lövetkezőket takarja: bal analóg 
kar, és irány nyilak - mozgatás. X 
- ugrás, a Kör pedig egy hatal- 
mas üvöltés. A Négyzettel harcol- 
hatunk öisztükézzel, válámint a 
v messzi  Háromszöggel használhat- 
juk a magunkhoz vett fegy- 
vereket is, mint például a 
lándzsát is (ezt egyébként 
szintén a Négyzettel vehet- 
jük magunkhoz). Az R2 a 
csúszásoknál alkalmazható 
ükkök behozására. Ennyi a 
nagy titok. Finoman fogal- 
mazva is egyszerű. A trükk 
szócska talán meglej 
ket okozhat az olv. 
de ez sem tart majd sokáig, 
mert nincs sok jelentőség 
A Tony Hawk rajongó fiata- 
lok sem itt fogják bemutatni 
a legvadabb mutatványokat, 
ezért aztán nem is értem, mi 
értelme. A legtöbbet termé- 
szetesen majd az ugrást, és 
az előre haladást fogja 
használni a bátor vállalkozó, mert más, nagyobb 
mélységű dolog nincs is a játékban. A hamis há- 
rom dimenzió azt takarja, amit egyébként is szo- 
kott, vagyis egy megszabott irányt, ami úgy néz 
ki, mintha szabadon mozoghatnánk. 

Nézzük a megvalósítást. A feladat elég egyszerű, 
még az is boldogul vele, aki először üle egy vi- 
deojáték mellé. A majmocskák, meg banánok 

összeszedegetése nem egy nagy 
feladat, mint ahogy a szakadékok 





átugrálása sem, ezért nem fogunk órákat ülni a 
sut mellett, ami ráadásul hemzseg is a hibáktól. 
Mivel kezdjem? A grafika a legszembetűnőbb. 
Szinte úgy érezhetjük magunkat, mintha a PS 


egyessel játszanánk, hiszen" 
nincs sokkal szebben kidol- 
gozva a látvány. A Crasht, és 
a J8D-t ismerve ez kicsit le- 
lombozóan hat. Még az ár- 
nyékok is csak úgy oda van- 
nak téve. Nagyon tetszett pél- 
dául, ahogy ott guggoltam 
egy hatalmas víziló mellett, az 
árnyékom rávetődött annak 
hátára. Hmm...ez kicsit fur- 
csa, nem? Mindegy, ez már 
nem oszt, nem szoroz, hiszen 
az egész olyan érdektelen, 
hogy nem is érdemes beszélni 
róla. A szörföző részeknél pe- 
dig annyira nehézkes az irá- 
nyítás, hogy egyáltalán nem 
lesz nehéz egy krokodil szájá- 
ba ugrani, vagy egy sziklára 
kenődni, ezek viszont eléggé 
amortizáló hatással értek a 
hősünkre. Az alapoknál van 
elrontva az egész, és ezt nem 
lehet palástolni semmivel, legfőképpen egy névvel 
nem, mert ha azt elvesszük, akkor nem marad más 
mögötte, csak a nagy semmi, némi dollárszaggal 
párosítva. A Disney nem méltó már a névre, és ha 


így folytatják, senki nem lesz majd kíváncsi 
rájuk pár év múlva, bár az is lehet, h 
tévedek, mert még mindig el tudnak adni 
bármit, ami a nevükhöz fiződik, csak azt 
tudnám, hogy miért. Az emberek tényleg 
vakok, vagy csak tettetik magukat a nyu- 
almasobtő élet érdekében? E havi körkér- 
lésünket hallották, várom a válaszaikat. 
Lassan végre betelik ez az oldal, és akkor 
befejezhetem a véleményem is, amit tulaj- 
donképpen pár szóban kitudtam volna fejteni, 
méghozzá imigyen: A Freeride nem jó, és mi 
közepes szintet is alig éri el, nem ajánlom sen 
nek, mert csak azért készült, hogy megvegyék, és 
nem azért, hogy szórakozzanak vele. 
Böjtös Gábor 


Ze kaszzla 


GRAFIKA: KÖZEPES 
JÁTSZHIATÓS ÁG. közEPES 
SZAVATOSSÁG ELMEGY 
ZENE / HIANG.  IKÖZEPES 
HIANGULAT: IKözEPES 
TJÁTÉKOS 
NEMNGRIAKÁRTYA 8MB (Ú7IKBI 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGK! 


v A NÉV TALÁN ELREJTI 
x A LÉNYEGCET 
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valami nosztalgikus programmal, bár ezeknek a 
joaeráte ae Le SET 
ör KÉT ESTE ESEK SETS 
Mt ELe e e Eredj felé es ei 
Rá eA Se Ne Kh a 
PENN SZG TULL Áe VÉ 
gi, elfeledett sorozat legújabb része. Ha jól 
emlékszem, még játékteremben is látni le- 
hetett az elődöt, majd a későbbiekben az 
KAT DG Lt 
etet 
lee ezet etet t 
FE ENNE e 
(Mittomén", Martin) A történet arról 
FSZT M LOS TÁG elerte ee LTAL 
nekünk kellett őt kiszabadítani, miközben 
IELAesZ öle ene ETET es ÉSZT 
kellett végigverekednünk magunkat. Volt 
egy KET és alapfegyverünk, 
CLGAG SS e ör tlá A 
veszíthettük mindet, ami viszont 
[aze TS ee zet AET 
Mese É 
Goblins, illetve Ghost N" Ghouls 
volt a neve, de arra már nem em- 
kest Miske kj ezis Iz4 
egy tipikus platform program volt, 
Ke Zoe ÁLT ellel ee e EST AL át tő 19 
[sa ege SAGA f/ 
nunk, és persze vigyáznunk kellett az 
CEN ee aZ ekÁel 
ETL ASZT 
pen csordogáltak. Hát, a Capcom 
jóvoltából ezt most mind újraél- 
[68 MNSZ tte tl telle 
EE ee e ott É Ni 
[Tee seLá Áalz et UL ÉJ 
teljes három dimenzióba, és azt kell 
mondjam, ez most nem vált a játszható- 
Ke LLÁ LES Ma ÁL 
mondok, vagy csak öregszem?2). Megint 
van egy lovagunk, van rengeteg pó- 
Ház [ddoszAA Meet át 
SZ TV LAP AAA OLE 
LN : 


T: jó, hogy szinte minden hónapban találkozom 









LYLE Avas áse ÉN 
ÖZETE LO TS Et Tt 
[ete Ae SZT AGA e ee elá ele ÁR 
LUNS LT Se ST S EV 
kritizálása lesz, hanem a küzdelem. Felvenni a fegyvere- 
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szemüket. Ha téged csapnak meg? Egy darabig bírod 
(bal felső sarokban az életerőd), aztán elveszíted a pán- 
célzatod. Még van esélyed újat szerezni, de ha nem si- 
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I LOVE CAPCOM! 


baj, ez mind része a sónak. Innentől kezdve nagyon vi- 
ázz, mert a következő állomás a halál lesz, vagy pe- 
kearAti os eke alá átal S steal fá ll 
a vasládákból szedheted fel, méghozzá akkor, ha meg- 
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nak őrjöngő, ugató, ezernyi fogat csattogtató doboz- 
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vannak felezők is, ezeknél egy duplaugrásos lecsapást 
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az X az ugrás (kétszer lenyomva: duplaugrás). A Négyzet 
a sima ütés, a Háromszög pedig az erősebb, ezzel jr 
is, ha van valamilyen képességed (valamint a duplaugrós 


Tal 










után a földbe csaphatsz vele). Amennyiben megvan hozzá 
LGZTS e Tea CL LESZ va ren A 
wakár el is dobhatod. Az LI a kamerát mozgatja, az R1 pe- 
Cls AAS a Ne ÁLe yea Vazo] 
nézetként is használható. Az L2-vel guggolni lehet, az R2- 
vel pedig védekezni, vagy képességek megszerzése esetén 
Sás ez o ek eA eze hető 
eket) jeg felvehető cuccokat). Szerencsére no- 
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csinálni Ghost modern verzióját. Külsől 
ee Áe tve KEST e 
ték, ami azért elég nagy szó. A fényeffek- 
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zottság témájánál még megemlí- 
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CET ratdarss Főhősünk, 
) Lee see 
csak úgy eltünteti a ruhi 
nem felbiggyeszti azt az övére, és 
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a madarak lecsapása. Szállnak a 
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nak dolgozva, nem csak pár paca az 
CSE SE NT AL Ve] 
feels S le eettÉ sás 
Ek Ilk kuncogásban törtem 
JAT t tá el 
péseiket: One, Two...), de vannak egyéb vicces hely- 
zetek, pillanatok is. A zenei aláfestés is hangulatos, 
de ez elvárható a Capcom névvel fémjelzett programok: 
nál. Szinte minden a helyén van, nagyon nem is tudok mit 
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írni hibának, talán a szavatosság, ami nem tökéletes, 
CE tek ete eket tő 
detlenkedőknek, de ennek mór nincs túl sok értelme. Egy 
majdnem tökéletes platformjátékkal állunk szemben, ami- 
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- Minek akarsz születni? 

A kalandozó három létforma közül választha- 
tott, már ha választani akart volna a talán fel 
sem tett kérdésre. Mindenesetre mikor öntudatra 
ébredt egy human íjász testében, már a város 
falain belül volt, és álmélkodott. Micsoda sima 
formák, micsoda életszerűség! Sehol egy rece, 
egy elsimításért poligon él! Igen, ez az 
amit akart már oly régóta, erről álmodott dur- 
ván kifaragott világokban kalandozva, hol vagy 
látta a messzi táj felépülését, vagy szúrták a ke- 

észes élű lemek, melyekből a 
nemtörődöm Teremtők építkeztek. Itt nem volt 
ilyen, mintha Baldur(s Gate városán az eddig 
csak hírből ismert full screen anti-aliasing va- 
rázslat ült volna, melyről már nem is feltétel 
hogy igaz. Az íjász álmélkodott, és lábai vitté 
előre magukt jötte pedig él 


— mögi 
tott alakok tűntek fel csendben. Majd 
egy suhintás, és fajtársunk (már ha 


szintén ember a tisztelt olvasó) elte- 
rült az utca kövén. Talán a pénze 
mellett életét is elvesztette volna, ha 
fel nem tűnik az őrség, amitől kirab- 
lói álarcos vezérének hirtelen valami 
sürgős dolog jutott az eszébe. Kalan- 
dozónk a város patinás kocsmájá- 
ban ébred újra fel. Lelkendezve néz 
körül, majd felkendező tekintete a 
pultoslány gömbölyű kebleire fixál 
néhány másodpercig. Oh, ehhez ké- 
pest hol van egy idegen másik világ La- 
ra Crofijának kifele nőtt szögletes tüdeje? 
Na, de nem ez a lényeg, hanem maga a 
kocsma! A fények s árnyékok játéka a pixel nél- 
küli falakon, padlón. A kalandor még nem látott 
ilyet, ilyen szemrevaló poligon menyecskét.... 
Jaj, meg ilyen precízen teremtett környezetet. 
Összeszedve magát, beszédbe elegyedett a lán- 
nyal, s közben nem feledkezett meg a lelkende- 
ésről, hiszen eddig beteljesítette minden elvá- 
ületése, mi ebbe az RPG létsikra helyez- 
te. Már előre várta a sok-sok kalandot, csatát, 
idegen személyek s kreatúrák megismerését, is- 
meretlen helyek bebarangolását, szóval min- 
dent, mit az Role Playing Game név sejtetni en- 
gedett mint védjegy. A világ ángol nyelvét is tö- 





kéletesen értette, s eképpen megtudta azt is, 
hogy a kocsmát átjáró csodás női ének egy ElF 
nő dala. Egyesek szerint szerelmének szól a 
lágy dallam, ki a város védelme közben veszett 
la, de reméli hogy meghallja énekét s vissza- 
tér hozzá. De ez csak mendemonda és mese, 
isten hozta az Elfsong Tavernben. 
mulat és bámulat! A zajokkal és hangokkal 
együtt elvarázsol ez a hely, a szél sivító és dü- 
börgő hangja, a padló s a régi fabútorok nyikor- 
gása, kannák tompa csörrenése, vendégek kak 
cseveje ás között. A kandalló pattogó tüze, 
felette tijdlen egy Beholder flelkendezés) kitömött 





feje, vagyis maga a 
fej a Beholder, de 
aki láthatott már ef- 
féle rút szörnyet, 
úgyis tudja miről be- 
szélek. Kalandorunk 
most az őt megtá- 
madó antiszociális népek felől érdeklődik, mire 
megtudja, hogy az új tolvajcsapat lehetett, kik új 
hús létükre eléggé irtják a régi tolvajcsapat képvi- 
selőit. Az íjász lelke már rekedt a lelkendezéstől, 
felveszi a fejhallgatót hogy még materiális Books- 
he kutyája ugatása se zökkentse ki a reá váró 
nagyszerű kalandokból. Bár le akarják róla be- 
szélni, ő mégis bátran meg kívánja érési a tol- 
vajokat. Hogy csatorna? Patkányirtás? Na jó, le- 
en, hisz a szerénység is erény, mégsem lehet 
elkezdeni egy történetet kilences szintű kalandor- 


ként, és Ethlon szerint a patkányok legkisebbje is 
akkora mint egy ember karja. Miután megkapta 


a lejárat kulcsát, egy rozsdás tőrt, beszélt a kula- 


csát kereső vendéggel és megtekintette mit is ve- 
het majd Barleytől az öreg árústól (ha szerez 
előtte némi pénzmagot), kalandvágyától hajtva 
rohant is le a csatornákba. Útközben elismerően 
bólogat magában, 3 embereket kevés helyen 
látott eddig, beszéd közben tökéletes mimika és 
ajakmozgás, gesztikulálás. 

Leért. Igen, lelkendezés újfent. Bár kissé másra 
számított, de a csatornák kidolgozottsága me- 


gint csak ámulatba ejti. Nem, nem, 


nincs olyan sok és speciális dolog 
idelent, de ami van az technikailag 
maga a felsőbbrendűség megtestesülése. Szét- 
verhető és darabjaikra eső hordók és ládák, el- 
simított élek mint eddig, az árnyékok kezelése a 















































fényforrások (fáklyák) szerint, de ha ezeket di- 
cséri, akkor nem tudom hogy fogja jellemezni a 
vizet... Játékban még nem volt il 









szinten mo- 





dellezve a felületi hullámmozgás! Nem csak hol- 
mi előre letárolt zagyvaság, hanem pontosan 
követi a folyadékok fizikája szerinti mozgást. 
Íjászunk persze belegázolt, ugrált, ment benne 
majd hirtelen irányt váltott, de a hullám csak 
mosolygott rajta és ment előre, ahogy azt neki 
kellett. A medence széléről visszaverődött, ke- 
reszteződött a többivel, létrehozva a realisztiku- 
san táncoló víztükröt. A kisördög persze ott mo- 
toszkált a fülében: "Nézd, nem tükröződik, ez 
nem is teljesen valósághű!" De a hős erre már 
nem figyelt, eddig is többet kapott, mint amire 
számíthatott A csatorna zajaira figyelt már kü- 
lönben is, patkányok neszezése, lehulló vízcsep- 
k... Majd megjött az első valós óriás rágcsár- 
Bi Az elvárásoknak megfelelően nem okozott 
jondot, akárcsak csapattársai. Persze a kalan- 
ú6E időközben már talált valamivel jobb 
vert is valamelyik szétcsapott hordó romjai kö- 
zött, mint a kezdetben kapott tőr. Valamicske 
pénzt is gyűjtögetett, és színes itallal teli palac- 
kokat, pontosabban piro- 
N sat és kéket. A piros már 
mek egyértelmű volt, hogy 
megcsappant egészségét 
4 állítja vissza (igen lassan 
magától is gyógyul), de a 
kékről csak sejtette, hogy a felső részen látható 
csikok közül a kékszínőre lenne hatással, ami 
varázserejét hivatott jelezni. Mivel azonban 
nem Adriannának, a varázslólánynak született, 
így ezen képességét egyelőre nem tudta kama- 
toztatni. (Lehetett volna 
Kromlech, a törpe is, de 
a különféle létformákkal 
való kísérletezést inkább 
későbbre hagyta.) Így 
most Vahn néven csap- 
kodja a patkányokat, s 
érzi, hogy lassan eljő az 
áhított első 
szintlépés is, 


legalábbis a 
zöld csík erre 
engedikövetkez a 
tetni. De most még 

csak halad előre, 

nyitja az ajtókat, öli a 
patkányt, majd elfogyá- 
sukkal a pókokat (termé- 
szetesen a kellemesen 
modellezett és megvaló- 
sított fajtát). Nab, jónios 
dolgot is talált a hirtelen 
megjelenő felirat szerint, 
bár tárgyai közt nem je- 
lent meg újabb cucc... 
Végül egy ajtó, amihez 
nem vol kise bjs 
visszagyalogolt a bejá- 
rahoz Ha ta lett vel 
na gyalogolni, a menü- 
ből elérhető Recall visz- 
sza is teleportálja (recall 
ital kell hozzá), de ő 
még csodálni kívánta a 
szemet gyönyörködtető 
környezetet. Vagy itt 
már gyanút fogott? 
Nem, nem hiszem. 
Majd csak ké- 
sőbb, mikor 
csak egy 



















kulcsot kap a bezárt 
ajtóhoz és 
visszazavarják 

a csatorná- 

ba. Most 


még 
fegyverét 
markolva 
igyekszik a 
kocsmába, és tervezgeti, miket is vásárol 
a gvuestekért kapott pénzből. Pedig" 
örök szabály, ő ami hasz- 
nálható, az drága is, de végül is 
a talált holmikat is eladogat- 
ia valamicske pénzért. 
em kimondottan 
dobogtatja meg az árus 
szívét — ami pedig 
befolyásol 





tn nász árfolyamokat, 


bánkódi 





Ja igen, közben megvolt a szintlépés! Hú, húl 
Igazán meggondolandó, mire is költi a kapott 
pontokat. Van itt hagyományos harci tulajdon- 
ság, mágikus képességek, teherbírás növelése, 
és néha az alaptulajdonságok is növelhetőek 
egy kicsit. Valahol a mellékletben részletesen is 
megszemlélhetőek mik ezek és mire jók (van 
vagy húsz), de nyilvánvalóan egy törpénél nem 
feltétlenül a varázstudományt kel ől 





erőltetni. Szó- 
val, Vahn picit morog, de megy vissza a csator- 
nákba és dühösen irtja szegény koboldokat. 
íjász létére még mindig karddal vagy kétkezes 
baltával, mert valahogy nem igazán érzi át 
íjász léte minden előnyét és a Telakat meg hor- 
lókat gyilkolja nyilaival, nem az ellent. Pediglen 
alapíúlájdónság képpen segítőleélző vonalat is 
kapott, vagy hogy nevezzem, de csak nem 
megy az a fránya nyilazgatás. Szegény Ethont 
elkapták a tolvajok (az újabbak persze), és va- 
lami igen nagy állattal őriztetik, így végre felsej- 
lik egy kis kaland is, az igen nagy állat azon- 
ban buta, akárcsak a többi kisebb állat, s 
Vahnnak csak kétszer kell az állást visszatölte- 
nie az egész guest folyamán. Hm. Vissza a fog- 
adóba, és most ha lenne olyan opció, hogy "a 
pultot verve ordibálunk Alyth arcába", akkor 
azt választanám. Mert a hős rádöbbent, hogy ő 
nem ezt várta RPG címen. Mikor a Summoner 
világba született, na az RPG volt, de EZ? Talán 
ha Gauntlet 2 vagy Dark Angel 2 a dobozon a 
felirat, akkor fendben. Mert itt nincs több ka- 
land, mint menni előre, kinyírni az összes ellen- 
felet, elosztani a szintlépéskor kapott pontokat 
és beteljesíteni azt a maximum 3 (három) gues- 
tet, amit kapunk világonként (3 (három) világ 


van összesen!). Ez nektek errpégé?! Ááááááá- 
áál 
Oké, lecsillapodtam. Bosszúból le akartam 
húzni nagyon a játékot, de Vahn szerint nem 
a készítők hibája az, hogy a magas elvá- 
rásaim miatt csalódtam a művükben, és 

igaza is van. Csak annyit kell ten- 
"u. nem, hogy akkor nem szabad 
úgy kezelnem a BG2-t, 
mint RPG játékot, 





Szóval, folytatva ezt a remek kis ügyességi ka- 
landjátékot, a képi világban megnyugvást talált 
háborgó lelkem. Éppen egy hangulatos kripta 
részen szdermináltkodiam ugyanis, csontvázak 
(buzogányt nekik), és széteső de kitartó zombik 
között. Ezen zombik oly kitartóak, hogy végtag- 
jaik, fejük és alsó részük elvesztése esetén sem 
adják fel a küzdelmet. Kellemes, mikor egy em- 
beri torzó húzza magát felénk a földön a kezei- 
vel. A kidolgozottság itt is szemet gyönyörköd- 
tető, az égő és robbanó dolgok, valamint a va- 
rázslatok (az a kevés, amit íjász létére hősöm 
eddig tanult) nagyon szépek. Később természe- 
tesen a Vrázélóleányt is kipróbáltam (ne kun- 
cogj, nem "fel", hanem "ki"), mivel ugyebár a 
kedves több mágiára okítható, s a varázslatok 
képezik a szín s fény-kavalkád csúcsát. Igen 
hasznosnak találtatott például egy (nem túl lát- 
ványos) trükk, ami körben hátrébb löki a mons- 
tereket a sebez is, mert 

gyakran találkozunk 

csapatban támadó Í 


kreatúrákkal, mik 


igyekeznek kö- 





















rülvenni bátor kalan- 
dorunkat. Szóltam már 
a Egeskek amikből 
meglehetősen sok van 
ahhoz képest, mennyi 
használhatatlanok. Úgy 
értem a jéjándező f 
úgyis mindig a legjob- 
batvesái Z hú ja meg; 
és íjászomnak hamar 
összegyűlt az első két 
világban a gempa az 
überfegyverre, a har- 
madikban meg a legü- 
berebb olyan drága, 


hogy nem éri meg és 
találni ritkán hasonlót a 


csatamezőn is. Van ám 
páncél is! Csodálkoz- 
tok, mi? Hehe. Szóval, 
szépen fel lehet öltöztet- 
ni játékosunkat 
amolyan barbi 
baba módjára, 
mivel real time 
megjelenik rajta 
a cucc lés kezé- 
ben a fegyver) 
az inventory 
képernyőn. Oké, 





















undok voltam, a ki- 
dolgozásra azért itt 
sem lehet panasz sze- 
rencsére. A fegyvereknek 
lehet módosítója is (mint 
az RPG és D8D-ben általá- 


plusz sebzések egy ideig akár a tűz varázsla- 
toknál), de van többek között föld alól kimászó 
dinoszauruszféle, gyikember, tűzlény, bikaem- 
ber, gólem és teleportálgató vagy láthatatlanná 
váló macska is, a hátán két csáppal. Rádaásul 
a hullák nem tűnnek ám el, nem bizony! Akár- 


és már minden 


rendben is 




















A a 74 ban), vegi a sebzéshez még mikor bokáig járhatunk a testrészekben és hul- 
W hozzájárul őz; energia vagyis lákban; szétvert hordók és dobozok között; 

s S v k jég pluszban. Ebből a jég a Mivel Vahn-nak megígértem, hogy nem ek 

1 kédvencérnő esély van megfa- fanyalogni, ezért azt dicsérem, ami mindenkép- 

gége B Ív gyasztani az ellent (bekékül- — pen a BG2 erénye, a grafikát. Valóban mester- 
OIRORÁA A § ZIE) RAIN) Ká 128 velünk is megcsinálja néhány munka, látszik mennyit dolgoztak vele. A ned- 
2 er tör lassab- —  vesen csillogó padlók, a jégvilág kék barlang- 

ve KAN jai, oda lehet mindenki orra alá dugni, aki sze- 

4 a tni (jégdara- . rint a PS2 nem tud FSAA-t és pixeles a képi vi 

É MÉ bokra hullik az ebadta). lága. DE (bocs Vahn), ha mondjuk kaptunk vol- 


kér Időközben a hero elért az első 
? világ főgonoszához, egy igazi 

naaaagy Beholderhez! Sajná- 
latosan a harc a rutin állok 
mellé vagy futkározok és 
ütöm 4 nyomogatom a health resto- 
re gombot taktikából megnyerhető. 
tol De nem ez a baj, hanem hogy a 
második világba teleportáló kapu 
havas hegyei először kedvesek a 
szemnek, de mikor ji Yeti és 
elkezd hógolyóval dobálni... Mi 
ez? Dody Kong? Meg a far- 
kasemberek is jól néznek 
ki piros csíkos zok- 
niban (nem hazu- 


Mi. dok!. És a zselét 
KN! — köpködő zselé 
3 kockák sem ille- 


nek valami k. 
moly kalandjá: 
tékhoz vélemé- 
nyem szerint. De 
eme néhány för- 
medvénytől eltekint- 
ve a szörnyek nagy 
része jó és félelme- 
tes, s ajánlatos 
gyakran nézni har- 
cosunk életerő csík- 
ját a velük való 
hadakozás köz- 

14. ben. Például na- 
gyon tetszett az 
óriáspók (mérgez 
is a harapásával, 


na hozzá egy rendes játékot is, akkor csupa tí- 
zest adtam volna becsszavamra. Kevés a fel- 
adat, lényegében menni kell és irtani ez a meg- 
fogható lényeg, viszont ilyen game meg annyi 
van már, mint a szemét. És ezt most komolyan 
mondom, nem fikázásból. Summoner 2-t aka- 
rok, ki csinál nekem egy Summonerkettőt ... 


Dzson, level 30 Article Writer 


Hal 
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e-hel Ezt szeretem az életben. ..bármi- 
hú lyen probléma adódik, mindig jön vala- 

mi spontán megoldás, ami helyre teszi a 
dolgokat. Így van ez a sb SL Ő 
Egyszerűen nem bírtam kitalálni hozzá semmi- 
c are sole erdo téssze ett Éu s dés s) ÁLojllelő 
szorra töröltem a kezdő sorokat, amikör.be- 
mentem a munkahelyenre, és egy beszélgetés 
során elpanaszoltam kollégámnak, Gyurinak, a 
eejeaelői at tellett 117 Fesz Sv eles 
azt javasolta, hogy kezdjemvazzal a tesztet, 
TELYESKÉSONÁS A RÉS a (5 ZÁRRN 
mondjuk nem hitte el, hogy le is írom ezt, de az 
ő kedvéért jöjjön most a véleménynyilvánítása: 
MLLE A e ezt Eszt áz [1 ál ae AACÉSA 
sék. Mondjuk a szavait nem kell teljesen komo- 
lyan venni, mert szerinte semmi sem jó, amit az 
első perc után nem tud rögtön profin irányítani. 
Sok mindent lehúzott már, ami egyébként min- 
denhol pozitív kritikákat kapott, ezért én sem 
veszem komolyan. Egyébként az érdekesség 
kedvéért még megjegyezném, hogy a számító- 
(E ezek le ezze kez K eze ee ÉS 
zolos irányítást próbálták átültetni oda is, ami 
nem túl nyerő a klaviatúrát kedvelőknél. Mind- 
ee kefe Áe ELL e ete telel 
kozni ezzel a eto) mert a kezeink már 
CSAL á Le G ELEN 


A történet egy sötét éjszakán kezdődik, amikor 
ELET GY AL ESZT Store tert a EN 
kisfiú mégsem túl boldog, ugyanis pont egy éve 
történt, hogy a szülei meghaltak, érthető tehát 
morcos hangulata, amit még a játszótársai sem 
feledtetnek. Barátunknak egyszer csak elege lesz, 
és köszönés nélkül távozik a partiról, ami kicsit fé- 
lelmetesen ér véget. Az ajtó becsukódása után 
ZA Es dura ete elen Lee 
Cyprien erről semmit sem tud, dünnyögve 
menetel szobája felé, ahol pajtása, 

C] beszélő mackó she 
IV? svi 


kettőjüket elra- 
jé a ba: 
rátságtalan, 

(df wellbs 

(SZ eudllale 
ELLE ! 


hd ak 


ra egy furcsa helyen tér magához, ahol egy Wil- 
MAS OS Ge Meet Álló 
egy rendkívül hájas, és rendkívül zöld ele- 
fáni len még szegény, de azért rendes tőle, 
hogy "idegenvezet" minket ebben a különleges 
S izikzalki eulAV NPer. avat a Vie Ld torlorá 
KASE te T LT 
Ete Lá ee áemee lszze states 
dog helyet. Mivel ő rabolta el a barátainkat is, és 
FETT NE ett ra]] 
ez... Rács mögé a büdös döggel!! le az összes 
horrormacival!!! őőő...kicsit 
gam!), ezért persze elsődleges 
MENTA Ke elale tte lee szle 


(eeML Vt a rés Él 
látnunk a terepet, és a fenét t, hiszen 
egyszerű a felépítés, a klasszikus 3D-s platform: 
e SZT állon el te 
Se eSeKeeá SA 
ALA ESZá ke Ni 
1 Hé Mea öle ug) 
MAr YA 
MUKÖSA 


4. felé nyil 2- 
MLS ae 
§ 11, és az RTpédig 
jobbra-balra forgatja 
Al DD a nézetünket. Az 
§ Cai 
xf CaMeL A 
[dette Te taeszá 
jük, méghozzá a j 
SAST 
ESZ zeáe] egyezést mozoghatunk, az 
PONT e A OG ANAS ALK] 


3449 /d /d 4 BAS 
Háromszög belsőnézetbe 
vált. Ha nagyon belekevez 9 
redtél a kameramozgásba, 
az L2 mindent rendbe tesz, 
[/ Me KET 
h nyilakkal fegyvereid 
ezalkue] Ezzel e él 
zettel pedig nyil tuszi 
beszé f41.Nizdtá 
akciógomb. A Select az In- 
ventoryt nyitja meg, a Start a 
LGA Lá VA: Ze LNC lesi 
zást indít meg, amire még 
visszatérek. ; 


Met zen zt 


ú li hb ESERtáK a mozgatási lehetőségeket, TE 
Él at) ki kék Énygömböket amik a követ- 
(a EZEKET SZG tel u) 

néha azért fogod keresgélni a kijáratot. 
ta továbbjutáshoz szét kell majd mes 


SZ MAGOYLL 

1, ami fontos volt a 
Vá Maps 
ESZA e eket táa 
TT rá Eeti 


[TSAK OTC EZ 


Mizo ea eszak sát s 
Earp ás 
pedig olyan rossz, amilyennek vártam az: 
197: ra sát vöztkls sebet 
nem látjuk magunkat, nem tudjuk mekko- 
rát is kell ugrani egy kívánt platform el- 
7. 0áfát KÜ sajnos mind 
rve 1 rontják a szavatosságot, 
latot. Utóbbit pedig csak a 
szele als kezési 
TS ÁNÉ 


SI 


bejött, és mindenképpen jobban ei 
kádbó Me Tezt S szá ul ELVE ök 
játék. Cyprien kalandjaiban az a jó, hogy nema 
ESZ Sls ése teege e o leleteit: 1 si ezel ea 
a Ede talán ezért is áll közelebb a 

fi METe elter 
KG nj ik 
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alatt. A játékban alapvetően vadászpilótaként 

kell repülnünk és nyugodtan mondhatom, 

hogy a szokásos küldetéseket kell véghezvin- 

nünk. Akinek egy kicsi szimulátor tapasztala- 

ta van, az azonnal tudni fogja, hogy, miként 
is kell értelmezni a pilótafülkéből látható je- 

leket a képernyőn. Aki viszont még so- 
sem látott vadászgépet belülről, akad 

a játékban egy Tutorial-mód, mely- 

" ben megtanulhatjátok ezeknek a lé- 
nyegét. Ettől függetlenül pár mondatban le- 
írom, hogy miként is kell irányítani a gépet. 
Neütéteből hogy azianelég írónyítóval 
dölhetünk balra, vagy jobbra. Az RÍ a gyor- 
sítás, 2x nyomva kapcsolhatjuk be az utáné- 
getőt (ez nagyban felgyorsítja a gépünket, de 
alacsony magasságban óvatosan kell hasz- 
nálni, mert ha rossz irányba mozdítjuk el 
a gép orrát, hamar beletúródunk a 
Tldbe. Az LI értelemszerű- 
en a lassítás, 2x c 


nyomva s 


olt idő, ami- 
Vs még úgy gon- 
doltam, hogy kizárólag PC- 


re lehet viszonylag élvezhető szimulátort csi- 
nálni, már va azért is, mert grafikailag és 
hangulatilag egy konzol erre képtelen lenne. 
Nos, az Ace Combat 4: Distant Thunder az 
egyik első olyan játék, amit azoknak is 
lanék, akik csak a vérprofi szimulátorok vil 
gában mozognak otthonosan. No, nem 
azért, mert annyira részletes, sokkal inkább 
azért, mert annyi- 
ra hangulatos! 
Mindenek előtt 
egy kicsit irogat- 
nék magáról a 
történetről, ami 
egyébként a 



































minimali- 
zálja a motor telje- 
sítményét. Az L2 és R2- 
gombokkal nagy ívben tud- 







alatt bonta- 
kozik ki, így nem is 
akarom lelőni a poént. A man- 
gára hasonlító, ám minimális manga- 
!. . jegyeket hordozó intróban gyakorlatilag egy 
; 8 tú történetét ismerjük meg, aki egy háború 
alatt elveszíti a családját egy légitámadás kö- 
". vetkéztében. Természetesen ez mind a jö 
. ! ben történik, ha jól emlékszem 2004-ben. A 
. "1 srác küldetésről küldetésre mutatja be nekünk 
.. az ő kis életét, minden sikeres feladatelvégzés 
után," egy újabb fejezetet ismerünk meg az 
életéből. Azt, hogy nekünk:mi közünk van eh- 
hez a történethez nem árulom el, de legyen 
annyi elég, Hogy érdemes végigjátszani a já- 
"tékot. Az első pár:küldetés alatt szinte teljesen 
" független lesz az átvezető képsorok és a kül- 
. detések tartalma, deregyenlőre légyenrelég 
"ennyi: A ménürendszerét megvizsgálva a já- 
be: nak, szintessemmisszokatlant nem tapasz- 
Mé tolunk: Menteni.lehet, opciókat állítgatni e 
" "mellett viszont felhívnám a figyelmet a stílusos 
8 ozbai 
üponfökra, Egyszerű, amolyan Mission 
4. SE ASE HASÁ em esik ki a játé- 
s ajküldetés hangulatából a beállítások 
§ té DBE te é 
























AZ EGEK URA 


tok vízszintesen kanyarodni. Ez leginkább ak- 
kor válik fontossá, amikor egy repülőgép- 
anyahajóra szeretnétek letenni a kicsikét. A 
küzdelmek alatt a radarunk automatikusan 
rááll az általunk kiválasztott célpontra, így 
csak azt kell megvárni, hogy vörösen elkezd- 
je világítani és sípolni, onnantól csak egy 


































Kört kell nyomnunk és már repül 
is a célkövető rakéta, ami az 
esetek 75 százalékában talál is. 
Amennyiben ez nem sikerül, 
B lőjetek egy újat, mert kü- 
lönben meglép az ellenfél. Van 
természetesen gépágyunk is, ami 
nem feltétlenül hatékony a gépek 
ellen, de a földi célpontokat re- 
mekül le lehet szedni velük! Na- 
gyon fontos, hogy figyeljetek a 
fe. magasságára, mert a kevés 
iba közül az egyik készítők ré- 
széről az volt, hogy túl "magas- 
ra" építet- 
ték 


















rossz ez a "mindent hallok" dolog, mivel szin- 
te minden küldetésben fontos információkat 
dobnak el a kedves ellenfelek. Például egy fel- 
színi bombázás alatt a feladatom az volt, 
hogy minden álló vagy parkoló gépet semmi- 
sítsek meg a repülőtéren még felszállás előtt. 
Én már mindenkit kilőttem, de valahogy mé 
mindig hátra volt 1 darab vadászgép a fed. 
élzeti PC szerint, ám sehol sem láttam. Ekkor 
a szerencsétlen barom beszólt az irányító to- 
ronynak, hogy " felszállok a 3-as kifutóról, a 
domb mögül. Több se kellett nekem, már for- 
dultam is arra és ahogy a szerencsétlen fel- 
emelte a gépe orrát, hogy elmeneküljön, amo- 
lyan Csillagok Háborúja stílusban szemből, 
szitává lőttem. Nagyon lehet ezt a játékot él- 
vezni és igazán ez teszi megunhatatlanná. 


— az épülete- 
a ket. Az ember már 
azt gondolja, hogy sikeresen el- 
repül felettük, valahogy mégis sikerül le- 
zuhanni. A játékban a sikeres küldeté- 
sek után 
némi lóvét 
9 kaptok, amit 
idővel újabb gépek- 
ee re és újabb fegyverekre 
7 cserélhettek. Ha a gratikát néz- 
zük nagyon szépen sikerült minden, a 
k modellezése élethű, a föld a magckbólt, 
ihetően zöld és fekete, nem is beszélve a 
vízről az óceáni bevetéseknél. Mégis nem ez 
az a komponens, ami nekem fel 



























etetlenné 
tette a Distant Thundert, az Ace Combat soro- 


Zárásképp 
még pár szót 
? a leszállásról. 
k Az első küldetéseknél még 
Sze]. átugorhatjátok, de utána 
VA már muszáj letenni a gépet 
magunktól. Próbáljatok 
majdnem vízszinte- 
sen rárepülni az 
anyahajóra és ab- 
ban a pillanatban, amikor eléritek, nyomjátok 
meg az L1-et teljes erőből. Ekkor a gép leve- 
szi a motor tolóerejét és remélhetőleg a féke- 
zőhorog beakad valahova a fedélzeten. Ám, 
ha ez nem sikerül, akkor viszont azonnal en- 
gedjétek le az L1-et és nyomjátok meg az R1- 
et, hiszen maximális teljesítménnyel tovább 
kell repülnötök és újra nekifutni. Ha nincs to- 
lóerőtök, akkor lepottyantok a hajó végén. 
Nem egy ördöngös dolog, mindenki. 
ni fog. Fenti leírásomból remélem ki! 
hogy nagyon jó és nagyon élvezhető 
Distant Thunder, morekaltán az Ace Com- 
bat sorozat legjobb alkotásának. Én már be- 
szereztem egy példányt magamnak és min- 
den repülőgép-szimulátor rajongó tegyen h. 
sonlóképp, mert megéri! Megyek is vissza ját- 
szani... 










zatból. A küldetések 
alatt folyamatos rá- 
diókapcsolatban va- 
jyunk a társainkkal, 
cd e mellett az ellen- 
felek rádióüzenetét is 
hallani. Szinte min- 
den információ a mi 
fülesünkön megy ke- 
resztül, így fantaszti- 
kus dolgokat kaphattok el, ha ügyesen fülel. 
tek, miközben szeditek le az erikétkél 
dául ha ráálltok egy vadászgépre, és Ő 
navigáltok, idővel hallani fogjátok, ah. 
kétségbeesve beszól az irárytlóláronytak, 
hogy valaki beállt rá, és fél, hogy mindjárt 
lelövi. Ezek után a ti humánus gondolkodáso- 
tokra van bízva, h- 2 perce vörösen vil- 
logó tuti-betaláló rakétát rákülditek e a sze- 
rencsétlen párára. Taktikai szempontból sem 
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áz 
jával, csak én nem tudok a farkammal 


ÜSS ÁÁ TA Mig Ge Eu Ge 
[E] isoknak, az első rész talán Sega MD- 
peta KILE SÁN EG AE Sá MET 
SZÁTOK EÁ se NÉ 
szen mostanáig, mikor is Martin telefonon adott 
atni lee las ie ee Te Ée Se s 
Ciejrely lee eáelselse ti eelaS ezt eseti 
tem hanem a ST Voyager és BG2 fake-RPG stuf- 
LENYT RG EKE elszált e ee EÁ Cu 
geri emlős korongja is bekerült a gépembe. Mivel 
a game magyar gyártmány, így fokozott kíváncsi- 
KZsTee ee LTE ee ee üle HÉ S 
megnyugtatok mindenkit, az Ecco a topon van 
Le esz sells] 
CASES ee Etats 
Ce ATS ee te ze) észt eatae la eu 
Együtt kutatják a nagy ismeretlent, de szokás sze- 
rint beleakadnak a gonoszokba is, kit csak mint el- 
lenség neveztetnek. Ezek elég irigy szemmel szem- 
ALA ee Vele eeekeeuáő 
; CET CAK e re ete a NEM JÁ gsZely Áe 
pajzs segítségével, mert az ellenség kitartóan vár 
CA eatel a eutláe A Tate Ezekben 
az időkben születik a csillagos homlokú Ecco, ki- 
nek sorsa hogy az emberek és delfinek megmentő- 
je és a Föld jövőjének a védelmezője legyen. Ked- 
ves story, bár elnézve a GTA3 osztatlan sikerét (és 
ausztráliai betiltását), a játékosok inkább játszaná- 
nak egy gyilkos bálnával (ami pedig kardszárnyú 
delfin), és a partközelben lesből támadva lábakat, 
LOGO GEL Ge OK ÜL 
dőzők testéről. Szóval, aki ilyen mészárlásos lelkü- 
letű az ne próbálja ki a kedves és emberbarát pa- 
lackorrú Eccoval megmenteni bolygónkat. ZET 
hogy bár valószínűleg az echo szóból származta- 
tott delfinünk neve, lehetne az ecology-ból is, mert 
ugye a környezetvédelem legfontosabb pontja a 
ME EE st Mi VET ee zeke vto A 
CEZ zolee ee ket ee lT éeees 
kor vidáman adja el erdeit a világpiacon...) Na 
de ez más téma, ússzunk vissza eme remekműhöz 











(ALKU 
Már induláskor elismerést vívott ki a 6OHz sup- 
lle ÁEVE eteti ás 
ES (s 

zi világban. A kezdő menüben először is kreál- 
MLLE EÁ t ee át tellt e etalont a 
fejest a hullámokba. A gallery alatt majd kutatha- 












(usa iretIT ing... Nahát, ez 4 
jó Etzel See 

eze d ezzree e ekes aa tea ela 
CNN ee ML Ae re MEZ A jelt tos 
más delfinek, homokos tengerfenék, fent a nap és 
néhány sirály. A víz hullámzása 
CIM AKA era zu 
kiderül, hogy "csak" textura hullá- 
mok korbácsolják az amúgy tükörsi- 
ea SZA evre CSAL TESáL a e deal 
megtörő hullámokkal is, de ez most 
nem fanyalgás csupán tárgyilagos- 
EG et ár ÁC 
színen lesznek, hanem mélyen a víz 
CIGANY ÉSz ee lej 
fe) ei zés TERET Hz 

lővel, nem holmi b 
rű hal, ez miatt időről mk hee! 
mennie levegőt venni (és a használ- 
tat kifújni). Oxigén azonban nyerhe- 
LN elj at ee E el taskON 
ez igen hasznos tud lenni tai 
tekben. Felszíni lélegzés kö: Le 
Se teas ÜL TÉS ete] 

ÜelLAls le ee ee OLAS ESZE ÜLŐ 

[AG ásza ÁSÓ 

finszimulátortól elvárható, de akár 
e OL AO Se ea 
LES segítségével. Ez 
[eáás] Te fless 
orrát kidugva a vízből ése CZ 
dosni a farokuszonyával, s eképpen kiemelkedve a 
Mirza ESEN LES CN akár nagyobb tá- 
MESEL ECAELESZ E LÉ ADU 
ce Áe sea sose me e TÁG 
egy öregebb delfin a játék elején, úszkálás, fordu- 
IGN CÉ tele et ERHIHÉB f a leg- 
fontosabbakat említsem. Ecco irányítása engem 
leginkább valamiféle lebegni is képes repülőgép 
(vagy helikopter) mozgatására PLETÉÉLASA E 
végül is közeli hasonlat van az égi madarak sza- 
badsága és a vízlakóké között. Sőt egy halnak 
előnye is van, mert nem kell állandóan csapkodnia 
az uszonyaival, hisz ott a víz felhajtóereje. Az 
Cl eoj ere E LOSZTÁL ete ZÁ 

[Vá zeee e de else ezel TeLUS 

van, a halevés csupán gyógyító funkcióval rendel- 
LESZEN ET teat ee e E ulne e szt tel 
egy csalánozó medú- 
Lee teláe tut 

Tel 

já enni az állandó- 
FA f ZS TT 
hello Bee EA 
réges Esés Lesi 
[SIKES E 
Cuza hl] 
(sárga színű, lassú) 
kereke 
rosakkal pedig távol 
tarthatjuk a kéretlen 
Ce seek 


még egy speciális jel- 
[9 fe ami világító 
[Gere l AeLeeleeraljl 
kiválóan alkalmas sö- 
eUG ut ee 
EAT EK Ti 
CO CNa áj 
gyan? Nos, Ecco ta- 
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DEFENDER OF THE FUTURE 
A DELFIN. NAFJA 


[A ee rterza te OT a eleeÜ MEeeLeKA] 
hal ének, ami hatására a "leénekelt" halak követik 
őt mindenhova — ha nem úszik túl gyorsan. Van 
ilyen ének teknősbékák hasonló megbabonázásá- 
ee ee ee ele a 
tásra is. De ez még nem minden, mert a speciális 
Áe eLd Si LES ELL KONG [leszz 
ható hengeres barátunk. Itt van mindjárt a Power 
of Vigour, ami úszó erejét növeli meg, segítségével 
elérhetőek helyek áramlással jséktesá rontás ei 
CA ese EZEN G S SES es 
ee eses sze e eN ze Áe eb láss na] 
általában három torpedózással murdál meg, de 
ha fel vagyunk Vigorral töltve, akkor egy palack- 
Cao e e ZÁ ze ee ea e 
of Air duplájára növeli a lélegzetvétel nélküli idő- 
tartamot addig, míg rendesen ki nem fogyna Ecco 
tüdejéből a levegő (ilyenkor ér véget a hatása). 
DA Eat Te Sá NaN 
kor ellenfelek ellen is kiválóan használható, de 
akár sziklát is törhet feltuningolt hangradarjával. A 
KSS ELELNBT es [e E ELT SE 
ra ezen eszközükkel, szóval ez a képesség nem 
[Etele ee Áe alreltle azdt [DÍ 
Mi maradt még... A Power of Endurance az 
egészségünkre van hatással, a Power of Stelath-al 
pediglen időlegesen érzékelhetetlenné tesz minket 
CEE LES e ee See hel 
[telet EGESZEN ÁGA 
tölteni a pályákon található ikonokkal. Ne gondol- 
juk zs LOS OLVAS je 
CELELEN Ete feels? 4 jEEÉatt 
adat megoldását Há CNN Ász á E SMN 


etette 










(7 
bonyolultan hangzanak az itt leír- 
tak, de egyáltalán nem az! A Kör a halevés/tám- 
adás, a Négyzet pedig a szonár (vagy fordítva) és 
ennyi. Ecco mozgatása az, amit nehi c: 
ESZ ata N As e rábet 
nyomogatásával érhe- 
IOAN ES e 
ség, ami azután a 
felul eke leet 
sáig állandó marad. 
MLS TK JeOÉen 
FELNO e ei OK- 
SEL etÁ Te 
dulás is a mozgásre- 
pertoárban, ami végül 
TKZ ÁE 
[CSO ELő 
Remélem Martin jó ké- 
jei e doCA (Ae 
i fog! Mar- 
tin), bár állóképen a 
Le ee eV 
nem tudom, mennyire 
CEZ eN esete 
teljesen valóságos pél- 
(ETTE See 
ni, hogy egy áramvo- 
[OTET ee ÉSA 
egész lénye, fordulás 
[eze ae te Át 
manőverez uszonyaival, mint eleven társai, Talál- 
kozhatunk nedves világunkban más delfinekkel is, 
Suto És: ze ete ákási AL tol 
[EA ART Já ezel Küllee jelle elle ela lee ele EEG ÍS 
[ones ÁGA e ááLMÉe e MZZAT ai 
pEoN etel esse ese ele Kt eKeTő 
nálni. Na, de a grafikát kezdtem el leírni, ahol vég- 
re nem feltűnő a köd effekt, hisz ez a víz alatti 
Pere ALA e lelet ejle felette e o ae kele ÁLT] 
élőlények realisztikus megformálása révét 
látni, [sebe e elle aa esos oli 
lackorrú kergeti a halakat, hanem cápák köröznek, 
lustán evezve függőleges farkukkal (a delfiné u: 
ks HET, Mea ú més jő (alte Hir első 
[oda AeLAL LL ATe elle ási elut tel NZar A 
anyabálna elveszett elatal LA SÉT 
resni, aki beszorul egy sziklaomláskor, amit egy a 
TEST sl MI E zi s) ki ítt 
megmutatja a játék, elménket nem fogja pi- 
hentetni, mert kiszabadításához más EGE 1 
égére is szükségünk lesz. Suta teknösbékák evickél- 
Ces szt e e ESZT AS NEE use Za 8 
lebegnek, és találkozni lehet "normál" cápákon túl a 
SES ete ele elete AE kere Let KEK ÁS JA 
EL KON e e ás áá MEL ÉT Ésa 
i delfinünket, ha nem vigyázunk. Sok 
CN Ee ál eles elél e kese 
KEZNEL KEN TT 
alkotásakor. Bár egy muréna-szerűség gyanúsan 
USA öle CG [ize szal a Á eutÁTÓ 
ról modellezték. Ezen állatok egy barlang felfedezé- 
se ks érvre delfinem életét, Ja ki- 
[TOAL go MV e ez Ál el zá 
kötött tease [3 etettek Cui rá 





























































































telepedett meg a falakon, de szerencsére a szonárt 
nem bírva kis időre visszahúzódásra lehetett késztet- 
ni őket. Sőt, nagy kagylókat leénekelve azok kinyíl- 
YON OSZ ed Ce e LAS ás kele Als) 
végül is mega-energia ha megeszi Ecco, de én még 
nem hallottam igazgyöngyöt evő delfinekről. Nem 
baj, szépen néznek ki és ez a lényeg. Megpróbá- 
lom összeszedni a gondolataimat, mert most meg 
elmerengtem a kint tomboló orkánszerű szélviharon. 
[CA ekezet ezá száz kest ÚN 
Ke ee 
kond videót (ugye, Adam?), és kiábrándítja a Janu- 
ári KANTÁTA Ecco közben kerreg nekem a 
képernyőn felém fordulva, hogy csinálni kéne vala- 
Ke ee LL MELLÉ SZD ÁL álsz áEu 
engedik ki a zsákutcából, Pedig ő tudna segíteni ne- 
kem a hatalmas nyolckarú polip ellen, akit egy bar- 
[ele LN S S e Ne ai ale ke eieejége A 
LANKA ee Zn TS 
akter, hol van még az előirányzott 13000... Sze- 
gény Ecco, komolyan többet érdemel mint a mostani 
teljesítményem. Ezért hatalommal szólítok fel min- 
Lee ez te ea an Ta 


ját, mert jó pár hétre leköti a szürke- 
állományt! Hatalmas bejárható hely- 
EZT Aero lle ee ee e a 
ee SAC MED ez ke ns ee a 
környezetben, ahol még a tengerfené- 

ken is felverhető az iszap, ha közel 

úszunk hozzá. Kontrasztos, élénk színek 
mindenhol, ahol nyílt víz van a hátuszo- 

nyunk felett, a vízen átszűrődő fény játé- 

ka, buborékok, halacskák, elektromos ró- 

ják a fenékbe fúrva, óriás angolna, hatal- 
ale ee ezer s a alti 

ak nem rögvest a kalandok kezdetén, és 
sát eesá Áta GÁ I 
yőzelemig is. Valahogy engem a sát em- 

ján LOL OL C toe LAS ul 
keztetett néhol a delfines játék, de csak olyan ér- 
telemben, hogy abban is (meg általában a TR-ek- 
ben) mehettünk bármerre, és ez kissé nehezítette a 
pályák teljesítését. Tudom, béna vagyok, de akkor 


MEYE KÉT 


LEO See el elte elete ze luteTe] 
meglátjátok a végigjátszásból (vagy ami lesz pa 


BEA E AA e 
Celeste dee éb 
KLÁN A tájékozódás- 
deze letbe teak eten 
CS lee e ját ás ia 
5 SEA va e KrátoLNGL S 
tf CEN LKosZ ee S telel lette e 
ZÁS zeke. 
elején, mert szerencsére a jellegzetes 
tereptárgyakat könnyű megjegyezni, 
de talán a nehezebb szinteken szükség 





AG 
ZETT ene AT tan 
a játékok között mindenképpen, mivel delfint még 
nem kellett negszemélyesítenünk 3D-ben, és ha 
nem lennék jelenleg ilyen punnyatag, biztosan 
nagy kedvvel menteném meg a földet a gonosz s 
kíméletlen idegenektől ezzel a kedves állattal — aki 
a fogasceteken belül a delfinek családjába tarto- 
zik, élettartama 20-50 év, előfordul minden forró 
EN ee eze a 
TE E etet en TÁLESSTK 
ban mintegy száz fog található, agya viszonylagos 
mérete s barázdáltsága nagyon hasonlít a miénk- 
TÁ TT 


































zintes farokú- 
EZEKEN 
domborodó, b 
fejle AL 
[ecetet jl e téoli 
ese sajt] 
[EeraL M TEAT L e) 
CEN EStett tetsz 
LSSESZo TÉS ooo elt] 
kV zznoT A 
Féleg halakkal táplálkozik, de 
et zzeL GUS K e USE 
[ES vető FS és hang- 
radarjának segítségével kutatja fel 
zsákmányát és térképezi fel kör- 
[0 ZT veglet 
rendkívül barátságos, tanulé- 
[EAN EZ e ae 

DN 





ZT 


Jó 
KIVÁLÓ 
KIVÁLÓ 
1JÁTÉKOS 
MEMNPRIAKÁRTYA EMB I£9ikB) 


ANALÓG RÁNYÍTÓ BUAL SHIoGk) 


v JÓL KEZELHETŐ. 
GONDOLKOZTATÓ JÁTÉK 
x GSAk NÉHIÁNY JELENTÉKTE- 
LEN APRÓSÁG, NEM FONTOS 
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sportjátékok közül én mindig is sze- 
A: a motorcsónakos történeteket, 
már csak azért is, mert jópofa dolog 
en bármilyen járművet is vezetni, kü- 
lönösen akkor lehet ezt kiélvezni, ha mond- 
juk az ember kezébe keveredik egy Jet-ski 
HEG így ve Rally töké 
ezett, pont j. en, mivel a 
ban, viszonylag kevesünknek adatik meg 
az a lehetőség, hogy a jó meleg habokba 
képzelje magát. Különösen érdemes ezek- 
kel manapság játszadozni, mert ahogy a 
konzolok tudása nő, úgy javul vizuálisan is 
a víz látványa, mi ebben a programban 
egyszerűen bombasztikus. Már-már néhol 
kicsit idegesítően realisztikus. Jet Ski-vel 
kell szelnünk a habokat és versenyeket, 
bajnokságot vagy csak bemutatót nyerni. 
Először a versenyekről írnék. Itt a klasszi- 
kus bajnokiság vagy a játéktermi Arcade 
mód között választ- 
hattok. Ugye nem 
kell elmondanom, 
melyik miben 
bözik. Beszél 
k inkább róluk ki- 
csit tartalmi szem- 
pontból: talán az el- 
ső igazán szembetű 
nő hiba, hogy nehéz 
megtalálni a pályán 
a helyes irányokat. 
Az első pár verseny 
alatt folyamatosan 
kisodródtam a bójá- 
kon túlra, így vi- 
szonylag hamar ki- 
estem az első helyért 
folyó küzdelemből. 
No, de ez legyen a 
legnagyobb problé- 
ma! Az ellenfelek nem túl hisztisek, nem 
élesek a gépeket nekünk és tényleg 
csak a versenyre összpontosítva tolják sze- 
kereiket. Típushiba szokott lenni ezeknél a 
játékoknál, hogy a pályák és a nehézségi 
okozatok nem arányosak egymással. Ma- 
gyarul: minél előrébb haladunk a játékban, 
annál gyalázatosabbnak érezzük tudásun- 
kat, mert az ellenfelek egyszerűen felgyor- 
sulnak és a pályák piszok módon bedurvul- 
nak. No, ebben a történetben szerencsére 
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egyik eset sem reális, tényleg hu- 
mánusan változnak a tengerben kijelölt út- 
vonalak, lassan de biztosan próbálnak 
minket egy felsőbb tudáskategóriába áttol- 
ni. Nomitégtők dühöngeni, mert igazából 
nem az ellenfelek gépei gyorsulnak fel, ha- 
nem a pályák változnak és az ellenfeleink- 
nek ugyanezekkel kell megküzdeni, függet- 
lenül a tudásuktól. A látványos menürend- 
szer, a jó intró, a sok választható karakter 
csak pozitív adalék a játékhoz, ráadásul a 
Freestyle-módban még időtlen időkig ug- 
rálhatunk vízi járgányunkkal. Mindent mér- 
legre téve, jó program lett ez a Wave 
Rally, különösen akkor, ha férfi kollégáim 
egy hölgy karaktert választanak. Hogy mi- 
ért? Igen, hátulról mutatjcza játék a moto- 
rokat, és nincs is szebb lásvány, mint egy 
elasztikus nadrágba bújta:ott, csurom vizes 
lányka hátulról. ..hehe. 
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Luc Besson 
Aj Ötödik 
lem nyugod- 


tan állíthatom, hogy a világ egyik legjobb film- 
je. (Ja. Eszed meg elment. Martin) —— 
Azok kedvéért, akik esetleg nem 

látták, így elöljáróban mindenképp 

írnék róla pár szót, már csak azért 

is, mert helyettesítheti a New York 

Racer-ben az intró funkcióját, mivel 

az kimaradt a játékból. A közeljö- 


vőben járunk, a helyszín New- 

York. Természetesen az emberiség 

technikai fejlettsége rége túlszár- 
h 


nyalt minden határt. A kínai étter- 
mek házhoz jönnek, a cigaretták- 
ban 752 füstszűrő és 25 96 csupán 
a dohány, ráadásul a világ végelis 
fenyeget, ám erről nem biztos, 
hogy a játékhan tudomást szerez- 
tek . Arról viszont igen, hogy a ko- 
csik már rég nem a földön járnak! 
No, nem emelkedett hangu- 
latuk készítette őket lebe- 
gésre, sokkal inkább annak 
a ténye, hogy nincs már 
hely az utakon. New York 
szövevényes utcáin több 
száz kra eset ktsg 
egymással a kocsil 5 
ve, itt kapcsolódunk be a 
játékba mi. Mert, ahogy 
azt a cím it ja, a NY 
Racer egy ilyen ő-au- 
tós versenyjáték. Akik látták. 
a filmet, azonnal vágják, 
hogy miként is nézhet ki a 
történet, akik nem, azok vi- 
szont szégyelljék HE 
jó 25 percig a il 
sarkában, és utána indulj 
nak a videotékába kivenni a filmet. Egyébként 
nincs nagyon mit írni a játék tartalmi részéről, 
több versenytípus van, ti majd eldöntitek, 
hogy melyiket válasszátok. írnék inkább az 
irányításról (ehh...visszanézve a hónap játék- 
tesztjeit, szinte.mindenhol az irányításokról 
írok. ..ez egy ilyen hónap, minden játéknak ez 
a lényege). Szával, a legnehezebb része a 
a megszokása ennek a fura-lebegő 
ik. N. könnyen kisodródhattok a 
KEhogy ne kergessetek illúziókat, 
leg nem egek nyerni az első 10 ver- 
seny alatt. Egyetlen hibaként itt említeném 
meg, hogy a nehéz irányítás mellett az ellenfe- 
lek is túl jók. Kicsit nehéz lesz a pályákat is 
megszokni, én például kifejezetten eltévedtem 
a kezdetekben, mert egyszerűen a nagy sebes- 
ség mellet nem voltam képes követni a pál 
vonalvezetését. Nagyon szerencsére nem 
eltévedni, mivel a játék villogó lézercsikokkal 
leválasztja az egyébként grafikailag gyönyö- 
rűen megvalósított város "pályán kívölv utcái 
Versenyjátékról van szó, minden versenyrajon- 
gónak jő leném sok szeretettel, mert jó és e- 
mellett kihívás is. Ráadásul ha valaki nagyon 





szerette az Ötödik Elem képi világát és hangu- 


latát, annak mindenképp bejött az 
egész függetlenül a nehézségtől, brutális 
ellenfelektől vagy a nehezen követhető pá- 
lyától, Én az utóbbi csapatba tartozom, így 
már lebegek is vissza taxizni tovább! 


CRAFIk A. (ki 
JÁTSZHIATÓSÁG, J 
SZAVATOSSÁG Jó 

ZENE / HIANG. Jó 
HIANGULAT: Jó 

12 JÁTÉKOS g 
MEMÉRIAKÁRTYA 8MB (IZSKB) 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHE) 


v NAGYON SZÉP STÍLUSA VAN! 
NEHÉZ 
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em tévedés, én elfogult vagyok: Mindkét 
Ne ba, művel norkedakarCrázy Taki 

jött.be nagyon; hanem a Simpsons is 
egyik kedvenc rojzálásárózátgdi volt (egész/ad- 
díg, amíg még valamelyik külföldi műhóldas 
csatornán megtudtam nézni "eredetiben" és 
nem kellett ezeket ai borzasztó magyar szinkro- 
nokat hallgatni). igazából ebből a két kompo: 
nensből úgy gondoltam, hogy sikerülni fog 
összerakni egy. olyan játékot, melybeni minden 
passzol és hosszú lejáratú befektetés lehet egy 
játékosnak. Sajnos azt kell mondanom, hogy 
csak részben sikerült. Sórolnám a The. Simpsons 
Road Rage pozitívumait. Elsősorban arjátéknak 
a hangulata nagyon a topon van, mivel sikerül 
a legjobb és JEGüTör sabb hangokat behúzni 
a rajzfilmből. A karakterek nagy száma is csak 
segítra hangulatot, hiszen szinte 
mindenkivel találkozhatnak a ra- 
jongók a családtól egészen a 
Hindu árusig (Ápu. Martin) a 
sarki boltban. Mindegyik karak- 
ternek megvan a saját autója, 
amiben (és akkor most jöjjön a 
játékleírás) a feladat a többi 
LáSkSs elszállítása a város kü- 
lönböző pontjaira. Igazából rö- 
viden ennyi, illetve van még ez 
Mission-mód, ahol megadott fek 
adatokat lehet kell elvégeznünk 

y bizonyos időintervallum 

alatt. Ez a Crazy Taxi stílusában 
történik, így szerintem mindenki- 
nek tökéletesen megvan az el- 
képzelése arról, hogy milyen is 
leherez valójában. Nagyon jó 
ötlet, hogy folyamatosan kapjuk az újabbnál 
újabb karaktereket attól függően, hogy miként 
sikerül teljesítenünk a játékban. Egy karakter 
több szérepberi is megjelenik, több autóval, 
ahogy ezt a sorozatban is néha láthattuk (pél- 
dául Homér nemcsak mint bölcs családfő nyom- 
ja a gázt, de pár ezer pont űjtése után, 
már Mr.Plow-ként is használhatjuk, mint hókot- 
ró segédmunkás). Ennyit a játék jó részéről, a 
cikk hátralévő pár sorában rá szeretnék mutatni 
a negatívumokra. Hölgyek, urak! A Simpsons 





MILL Zati 
MeLta Ji 
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egy 2D-s rajzfilm és ezt így kéne hagyni! Hiba 
megpróbálni átültetni szöke karaktereket egy 
3D-s világba. Arpályák kicsit egysíkúak, bár 
tény, hogy sok helyszínnel vannakösszerakva, 
mégis az ember úgy. érzi, mintha nem is egy új 
pályán vezetne, sokkal inkább a régin, egy új 
skinnel. JA forgalom egyszerűen nevélséges, 
nem beszélve arról, hogy szinte mindenki képes 
nekünk jönni, függetlenül attól, hogy mennyire 
sietünk és mennyire navigálunk ügyesen a pá- 
Iyákon. Van egy kéz, ami folyamatosan mutatja 
az útirányt, denem feltétlenül jól. Sokszor elő- 
fordult, hogyvakkor kezdett el-balra mutogatni, 
amikor baloldalt nenr volt más, csak a tűzfal. 
Egyszóval mindkét oldal képviselteti magát a já- 
ték n/ így erre sem tudok igazán mit monda- 
ni, illetve kicsittalán jobban megtudom ítélni, 
té. a ei e m RÁ mik ei 

íztos, hogy szeretni fogják, így lehetőleg vala- 
hol próbálátok ki és ha bejön érdemes beru- 
házni rá, Emeírásomtól függetlenül nekem 
azért bejött: Doh! 
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Frogger név mindenkinek ugyanazt jelenti — 
remélhetőleg — a játékos társadalomban. Egy 
ji arcade játékot, melyben a szerencsétlen 


THE Great Onesk 



































elcsúszik a nehéz kezelhetőség miatt. Ettől függetle- 
nül egy próbát megér. 






s egy béka volt, aki mindent elkövetett annak ér- 
medrekről. Akkoriban a Có4-es verzió is igencsal 
Ér. Ez volt a szem- 

cé: 


dekében, hogy sikeresen átjusson az út túloldalára, 
aDaM 
sikeres volt, és idővel min- 
: BIZTOS lez, KONRRA ? 
zz kapcsolatra alakuló an játszi 
és egyéb 


nem beszélve a kamionokról, krokodilokról és folyó 
denkiben kialakult a Frog 
ió, ami nagyban segített a A sz 
k S : 


ol 
fel pár év 
és, ahogy minden játék, a Frogger is egy- 
szerűen elavult. Nem volt közönsége, 
volt eléggé komplikált ahhoz, hogy 
tékként esetleg egy PC-n is megállja a he- 

Hát, hölgyek-urak! A Frogger hosszú 
évek tömény várakozása után visszatért és 
alapjaiban más, mint a híres előd, sőt még 
azt is mondhatnám, hogy a nevén kívül sem- 
mi sem emlékeztet a régi játékra. Ráadásul 
még azt sem mondhatnám, hogy olyan jól 
sikerült a program. Alapvetően ismé 
3D-s játékról van sa at 
vagy.a Rayman világra emlékeztet, ám egy 
apró-különbség akad eme alkotások és a 
Froggér. között. Sajnos utóbbinak a leg- 
rosszabb irányítása van, amivel az elmúlt 
években találkoztam. Biztos mindenki ismeri 
azt az érzést, amikor kétszázadszor esik le 

szakadék szélén, miután megpróbál a 
lehető legjobban a perenre állni. No, ezt 
szorozzátok meg vagy 3-mal és akkor meg- 
kapjátok azt a hibaszámot, amit el fogtok 
követni. Sajnos szinte egyáltalán nem lehet 
finoman irányítani a békánkat és ezt legin- 
kább a harmadik küldetés után fogjátok 
megérezni, amikor már sokkal komplexebb 
mozdulatokat kell elvégezni, mint addig. 
Többet kéne a reflexekre hagyatkozni, pon- B 
tosabban kell ugrálni, lőni. Nagyon idegesítő lesz, 
előre megígérhetem. Ha ez nem lenne eléggé kelle- 
metlen, még mindig itt lesz a kameraállások hibája, 
melyek igazán tönkreteszik az amúgy is gyenge 
játszhatóságot. Mintha mindenhol rossz helyen len- 
ne az a fránya virtuális operatői Még szerencse, Jő 
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hogy az L2-es gomb megnyomásával visszaállha: JÁTSZHLATÓSÁG Ég; 


nk a békánk háta mögé, így némileg megmenthet- 
ik az elveszett koordinátáinkat. Kicsit sablonos a SZAVATOSSÁG  IKÖZEPES 
ZENE / HIANG Jó 


ték története is, bár ez lenne a legkisebb gond: a 
éka meg szeretné találni álmai hercegnőj HIANGULAT: ; IKözEPES 
1TJÁTÉKOS 


hogy miért? Ne törjétek a fejeteket, elmondom: ha 
megtalálja és megcsókolja természe- MEMÉRIAKÁRTYA 8MB (SZOKBI—[/ 
tesen királyfivá változik. Ez még ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL 5HioGk! 
nem lenne rossz, de sajnos 
a nehéz kezelhetőség kicsit 






















v KLASSZIKUS 
x ROSSZÚL FELÚJÍTVA 








S 
nemű. Martin) Nem 
túl mély élmény ez a Forgger 
és kicsit csalódott is az árat 
ilyenkor, mert egy nagy múltú 


programot próbáltak áthúzni 
S kebes és a szép grafika, a 
jó hangulat mind-mind kicsit 








NASCAR THUNDER 
2002 


éé...ezzel a címmel mintha már talál- 
J koztam volna pár hónappal ezelőtt is. 

Ja persze, csak ákkör még sima, me- 
zei PS-en. Mindig is szerettem az EA 
SPORTS kiadványait, hiszen minden évben 
elkápráztattak a csodálatos saikkal, 
sőt nem csak, hogy mertek új ötletekkel 
előállni, de minden géptípusra kiadták az 
illető platform erejét maximálisan kihasz- 

változatot is. Ehh, jó erős a mennye- 
zet itt minálunk...szóval félretéve kritikus 
hangvételemet, én utoljára a FIFA 98-at 
tartottam maximálisan igényes alkotásnak 
az EA műhelyéből, azóta nagyon rászok- 
tak arra, hogy minimális változtatással, 
évente megjelentéssék a sorozataik darab- 
jait. Nincs velük komoly bajom, csak ép- 
pen magukat járatják le, ha mindig 
ugyanazt csinálják. . mondjuk tökmindegy, 
hogy én itt jártatom a számat, mert a fa- 
nátkösak így is megveszik az újabb meg- 
jelenéseket, talán még el is küldenek 
anyámba, hogy miért gányolom a kedvenc 
kiadójuk: teszem, inkább nézzük a 
Nascart. Kö s, benzingőz, robaj, se- 
besség, indulatok. Ezek a főbb jellemzői a 
Nascar bajnokságoknak. Az említettek 
mind meg is találhatóak a programban, 
éppúgy, mint az eddigiekben, vagy az 





előző hónapban teszteltben. A különbség 
annyi, hogy ez valamivel szebb, játszha- 
tóbb, és több, de ez el is várható a két 
gép teljesítményét nézve. A lehetőségeink: 
árkád, karrier, multi, és minden, ami ko- 
rábban. Nincs vele semmi gond, csak az, 
hogy már ismerjük. A grafika közepes, 
nem erőltették meg magukat továbbra sem 
a fejlesztők, pedig a GT3 letette az alapo- 
kat. A játszhatóság megfelelő, a szavatos- 
ság úgyszintén. A zene megint langyos, 
altató, amerikai rock, ez sem okoz megle- 
petést. Nem tudom, mi kell még az EA- 
nak, hogy észrevegye magát, és kisérletez- 
zen, meglepjen, valamint újítson? A mosta- 
ni FIFA után nagyon elgondolkoznék eze- 
ken a dolgokon a helyükben...de ők nem 
fognak, hiszen még így is megveszik a já- 
tékaikat, akkor meg minek??? 








SOCCER AMERICA 


egpróbálom elképzelni a dolgot, 
ME is készült dltez a program. A 

Soccer America magazin tulajdo- 
nosa olvasgatott valamit, amikor hirtelen 
rádöbbent, mekkora biznisz rejlik a focis 
játékprogramokban. Fel is csapta gyorsan 
a "Szaknévsort" a megfelelő helyen, és va- 
lamiért a Taito volt számára szimpati- 
kus. . gyorsan fel is hívta őket, és közölte a 
kívánságait. A magazin szponzorálja a fej- 
lesztéseket, és a Taito egy sikeres progra- 
mot alkot. Hát nem is tudom... .szerintem ezt 
nem teljesen így képzelték el. A kész művet 
figyelembe véve el tudom képzelni, hogy 
igen nagy pénzeket fektetett bele az 
egyik fél, és mekkora erőket a másik. A SA 
finoman fogalmazva is borzasztó lett, mint- 
ha egy MD-s, vagy SNES-es focit nyüstöl- 
nénk. Gyenge irányítás, ostoba játékosok, 
ratyi grafika, és még sorolhatnám. Termé- 
szetesen minden mód benne van, ami kell, 
vagyis sima küzdelem, kupák, bajnoksá- 
goktabi Vannak kommentálások is a 
meccsek alatt, őrjöng a tömeg, lengetik a 
zászlókat, meg minden, csak az egészet 
nagyon szegényesen csinálták meg. Nem 
utálom dlapból a focit, csak van egy bizo- 


nyos szint, amit már elvárok. Ezt a szintet 





ütötte meg annakidején a FIFA 98, a UEFA 
Dream Soccer, vagy a TIF 2002, ésaz em- 
lítettek után elég furcsa egy Soccer Ameri- 
ca elé leülni, és sokáig játszani vele. 
ksltb szólva katasztrófa. e. 1 § 
-két pozitívumot is. Tetszett, látha- 
tunk a sladión körül elhaladó köndtokot, 
villamosokat, meg hasonlókat. Aztán még 
az is tetszett, hogy egy kicsit visszautaztam 
az időben a tesztelés alatt. Valahol a Su- 
r Nintendo idejében álltam meg, és egy 
icsit még elmozdultam az akkori játékter- 
mi masinák felé (öregem, ezek a zenék, 
amik az SA alatt hallhatóak. ..). Sajnos 
azonban ezek a pozitívumok, és azok, 
amiket esetleg elfelejtettem, mind olyanok, 





amik alapján maximum annyit mondhatunk 
a játékra, hogy "ez már annyira rossz, 
hogy jezáNsm idom ékogz ki fegtála ját 
szani, de én nem, az biztos. 





CASPER - SPIRIT 
DIMENSIONS 


1 gyerekek örülhetnek, hiszen mos- 
As: elég sok olyan program 


jelent meg, ami leginkább a fiata- 
labb korosztálynak szól. Crash, Lego Ra- 
cers, Jak, és még a kis szellem (Casper) 
is visszatért a Sony új gépén. Még PS-en 





volt már próbálkozás az ő főszereplésé- 


vel, de azt nem nagyon kedveltem vala- 
miért. Ráadásul még a film sem tetszett, 
tehát nem rendeztem örömömben hatal- 
mas kerti partit (mondjuk ebben az idi 
ben elég érdekes is lett volna), amikor 
megkaptam az új részt. A történet nem 
mutat semmi újat, az ősi gonosz megint 
fenyegeti a világot, vagyis Kibosh, a Sö- 
tét Lélek visszatért, és nincs mód a meg- 
fékezésére. Vagyis dehogy nincs...itt van 
a jóságos szellem, Casper, aki a varázs- 
lólány, Wendy irányításával legyőzheti a 
rosszindulatú lényt. A különböző dimen- 
ziókon átjutva akadályozhatjuk meg Ki- 
bosh-t a győzelmében. Mindeközben ter- 


mészetesen gyűjtögethetünk, küzdhetünk, 
és hasonlók. Amit rögtön megállapítot- 


tam, az volt, hogy a fejlesztőknek egé- 
szen jól sikerült mintázni a szellemi moz- 
gást. Játék közben tényleg tudunk azo- 
nosulni a szereplővel emiatt, bár azért 
az elején kicsit hozzá kell szoknunk a 
furcsa irányításhoz, de sebaj. A hangok 
nagyon jók, a zenék pedig olyanok, 
mintha valami komolyzenei alkotást hall- 
gatnánk, látszik, hogy filmes hőse van a 
programnak. A szavatosság elég jó a 
stílushoz mérten, és a hangulat is. A 

rafika jó, de azért nem sokkal van a 
Közéses felett a néhol megjelenő köd mi- 
att. Igazából az egész egy kellemes csa- 
lódás volt a számomra, mert sokkal 
rosszabbra számítottam, de nem jöttek 
be a számításaim. A gyerekek nyugod- 
tan próbálkozhatnak vele, egy darabig 
biztos leköti majd őket a Casper. Nem 
egy kötelező játék, de szórakoztató, és 
azoknak, akik szerették a filmet, még 
többet nyújthat. 








VICTORIOUS BOXERS 


ezdek kicsit fáradni...az 576 

Kis e többen vannak, 

ok a műnek érezni a karácso- 
nyi őrületet, ráadásul a tesztelésre ka- 
pott onyagák között is van néhány 
olyan darab, amit különben soha az 
életben nem tennék be a gépembe, de 
hát muszáj. Ezek közé tartozik a V. Bo- 
xing is, ami a nevéből sejthetően egy 
boksz program. Ilyennel se játszottam 
sokat idáig, hiszen a Ready 2 volt az 
egyetlen, amelyik le tudott Körni ebben 


a stílusban. Nem vártam hasonló telje- 
sítményt a CD behelyezésekor, de azért 
ennél mindenképpen többre gondoltam. 
Kezdjük ott, hogy összesen egy egymás 
elleni (haverral), és egy történetes mód 
áll a rendelkezésünkre. Ez kevés, de 
mindegy, gondoltam, hiszen a sztoris 








játék még lehet jó. Sajnos nem az... 
tréningünk is csak abból áll, hogy le 
kell vernünk valakit, nincsenek felada- 
tok, csak a tiszta küzdelem, ami hamar 
unalmassá válik. Valami furcsa volt, és 
idegesített már az elején, de nem tud- 
tam rájönni, hogy mi az. Aztán felfi- 
gyeltem rá, hogy nincs semmilyen élet- 
erőcsíkunk, vagy hasonlónk, tehát fo- 
jalmunk sem lehet róla, hogy meddi. 
írjuk a csapásokat. Ehh...nem érdekel, — 
nem foglalkozom vele, mint ahogy a 
programmal sem tovább. Egyszer mi 
dent ki kell próbálni, mondják...hát ki 
próbáltam ezt is, de nem kell tovább 
játszanom vele, és nem is fogok. A gra- 
hika egyszerű, és csúnyácska, a hangu- 
lat semmilyen, a zenékkel együtt. Sze- 












rintem senkit nem fog érdekelni, és. 
ezért nem én leszek a felelős. Én nem 


és könnyek közt 
alább LÁTNÁM!H! 


576 KONZOL 


LEGO RACERS 2 


18 
ivel 576 boltban dolgozom, 
MI: nap tapasztalhatom a 
vásárlók igényeit, és ez igaz a 
gyerekekre is. Az általános kívánság 
vagy az agyon ajnározott Harry Potter 
(Az tény, hogy elismerés annak, aki rá- 
veszi manapság az embereket az olva- 
sásra...de azért örülnék, ha a valódi 
igényességet, és értékeket megtartanánk 
a nagy bol [dogsái ban. Én például sok- 
kal jobban örülnék, ha az 1984-et ol- 








vasná mindenki ekkora buzgósággal, 
vagy a Legyek urát), vagy a Lego prog- 
ramok valamelyike. Hiszitek, vagy sem, 
de PC-re közel nyolc fajta van kiállítva a 
polcra, és a pöttömök sírva könyörög- 
nek értük, miközben a szülők szemlesüt- 
ve terelgetik ki őket az ajtón. Örültem is, 
hogy végre kipróbálhatok egy ilyen al- 
kotást, bár nem vártam semmi maradan- 
dót, és ezt jól is tettem. Annak idején 
nem volt szerencsém a Racers első ré- 
széhez PS-en, de most már nem is bá- 
nom. Teljesen tipikus versenyjáték, ami- 
ben fegyverek is vannak, az újítások ab- 
ban merülnek ki, hogy a akákénű ésa 
járgányunkat mi magunk állíthati 

össze, valamint, hogy sztori hiódEge 
társaloghatunk is a kijelölt emberkékkel. 
Hah...nagy dolog. Az ilyen stuffokból 





évente egy tucatnyi KeTÜstenTe dea 


legtöbbjük a Lego-hoz hasonlóan csak a 
középmezőnybe kerül, ami az unalmas- 
ságig megszokott produktumokat tálalja. 
Akik ismerték anno a Mario Kart-ot, 
Hg a Crash Team Racing-et, azok tud- 

, hogy mihez lehet viszonyítani, mi 
0z Ze tálöni Az L. Racers-ért sírdogáló if- 
jak sajnos nem tudhatják miről marad- 
tak le az említettek kihagyásával, de 
őket nem is fogja ez érdekélni hiszen 
remekül meglesznek majd ezzel a prog- 
rammal is (amiről nem tudunk, az nem 
fáj), tehát a fiataloknál meg lehet pró- 
bálkozni a játék megvásári árlásával, de 
azért nem muszáj. Nem egy kötelező 
darab, az "hót ziher". 





WORLD CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 2002 


nnak idején, még jó pár évvel 
Az: rengeteget jártunk a 

haverjaimmal biliárdozni, és 
mindig remekül szórakoztunk. Ugyan 
nem mi voltunk az asztal királyai, 
azért a kárpit minel egyben maradt, 
és többnyire a golyókat is sikerült be- 
juttatni a lyukakba. Idővel azonban 
valakinek családja lett, van, akinek 
sok munkája, és egyre ritkábban űztük 
ezta tének kis sportot. Az előbb igen 
finoman fogalmaztam, hiszen már két 
éve biztos nem kerültem az asztal kö- 
zelébe, egészen mostanáig, hiszen volt 
szerencsém a Codemasters igen jól si- 
került próbálkozását tesztelni. Mit 
nyújt a program? Rengeteg, hosszú já- 
tékot...aki ismeri a sportot, az tudja, 
hogy néha komolyan el tud gondol: 
kodni az ember egy-egy ütés előtt, 
ezért időnként már-már a sakkal 
egyenlő partikat lehet lejátszani. Talál- 
hatunk a CD-n kismillió kupát, és nagy 
neveket, de az utóbbiakkal kapcsolat 
ban megjegyezném azért, hogy akár 





mi magunk is összerakhatjuk a profi- 
lunkat (na jó, persze előre elkészített 


sablonokból...). Igazából túl sok hibát 
nem nagyon találtam, pedig eltöltöt- 
tem a játékkal egy kevéske időt. A 
jezks jó, de szerintem ebben a stí- 
usban nem is ez számít igazán, ha- 
nem a hangulat, ami viszont tényleg 
remek. Szerencsére a program hozza 
azt az érzést, amit várunk, és ezért 
rengeteg ideig le fogja kötni azokat a 
játékosokat, akik majd megpróbálkoz- 
vé a jesazésátóával Ráadásul van 
an érzésem, hogy a PS2 Leltár- 
bé sben a hónapban egyedül erre a 
eródókíumra érdemes beruházni, és a 
második, harmadik helyen pedig a 
Casperre, és a Nascarra. Ez kicsit 


szomorú, de a mérhetetlen fikázást 

még későbbre tartogatom, méghozzá 
a Hype nevezetű kasszasiker számá- 
ra...vigyázz, készülj, most jön... 





E7/ó IRKOMNMZON 





HYPE - THE TIME 

2 GUEST 
s most jöjjön, ami még nem volt. 
olyan szintre csúsztam le ezzel a já- 
tékkal, ami már tényleg szégyenletes. 





Az Ubi logó már eleve nem jelzett semmi 
jót számomra, az azután megjelenő Play- 
mobil pedig már végképpen elkeserített, és 
ekkor még nem is készültem fel igazán ar- 
ra a borzalomra, ami később várt. Próbál- 
tam pozitív lenni, meg megértő, meg jóin- 
dulatú, meg...hasonlók, de a Hype minden 
határon túlmegy, mondhatnám. ..HYPE 
IGÉNYTELEN!!! Gondolom emlékszik még 
mindenki a kis Playmobil emberkékre... .volt 
belőle rengeteg fajta katona, amolyan Le- 
90 formában, Kiadtak mindenféle soroza- 
tot vadnyugati, középkori, és még ki tudja 
milyen változatban. Annak idején én is 
gyűjtöttem a kis emberkéket, de hát az 
már rég volt kérem szépen, és a nosztalgia 
sem menti meg ezt a nagy rakás...kupa- 





cot. A történet egyszerű, és unalmas, a lé- 
nyeg, hogy egy varázsló segítségével kerü- 
lünk mi ebbe a játékvilágba, ahol harcol- 
hatunk, feladatokat oldhatunk meg, és el- 
sősorban kikapcsolhatjuk a gépet. A grafi- 


ka...bruha, mit is mondok (Grafika- 
a99)...szóval ilyet PS-en láttam utoljára, 
egi van egy-két BIT-nyi különbség a két 
gép között. Az irányítás, és a mozgás 
szintén kritikán aluli, na meg úgy az egész 
progi A legszívesebben adnék rá 

. NULLA pontot, és azt mondanám, 
hogy értékelhetetlen, de nem akarom meg- 
bántani a rengeteg Playmobil rajóngát (A 
kiket22? Böjtös). Öhömmm, igen...látszik, 
hogy nem csak a Martin skizofrén. Szóval 
ez csúcs igénytelen. A V. Boxers-nél leír- 
takhoz visszatérve megjegyezném (lusta- 
ságiól fájdalom, meg hosonlók), hogyaz 
Ubi Soft műgkatárzáitak görcsöktől ránga- 
tódzó testéhez még oda is mennék, föléjük 
hajolnék, és miközben beleröhögnék a ké- 
pükbe, legalább hat mozivászon nagysá- 
gú kivetítőn nyomatnám nekik a remekmű- 
vüket. Csak hogy gondolkozzanak már el 


egy kicsit. 








ARCTIC THUNDER 


na, most, hogy ilyen jól kimérge: 
N lódtem magam, jöjjön a követke 

ző versenyzőnk a "Melyik a jógi 
igénytelenebb alkotás?" játékunkban. Az 
Arctic Thunder a Midway műhelyéből ke- 
rült elő, és egy régóta futó sorozat leg- 
újabb része. Még jó, hogy előző hónap- 
ban megköszöntem a kiadónak, hogy 
mellőzi mostanság a program folytatá- 
sát... legközelebb majd leköpögjom; Eddig 
mehettünk már csónakkal, terepjáróval, 
meg nem tudom mivel, most a motoros 
szán lett a kiszemelt áldozat, bár órákon 





keresztüli gondolkodás után sem jöttem 
rá, hogy minek...valahogy nem tudom el- 
képzelni, hogy rajongók ezrei állnak a 
Midway székháza előtt, és hangosan kö- 
vetelik a következő Thunder epizódot, 
amit motoros szánokkal akarnak majd 
átisani Az gazáátó pedió izzadó horn; 
[okkal tekint le irodájának ablakából a 
követelőkre, behívatja a fejlesztőbrigád 
fejét, és azt mondja neki: "Megcsináljuk 
nekik, amit akarnak. Legyen kész az Arc- 
tic Thunder!". Hiába nehéz elképzelni, 
mégis OK Ek Ismét egy akciódús 
versennyel van dolgunk, de talán még in- 
kább eltüntették a határokat a két stílus 
között, ami még élvezhetetlenebbé teszi a 
programot. Hiszen versenyezni szeretnék, 
de méterenként kilövik alólam a szánt, 





vagy öldökölni Het de mindig be kell 
érnem abba a fránya célba... .szörnyű ez 
a bizonytalanság. Ugyan döntsék már el, 
hogy mit akarnal ki mert ez így nem álla- 
B Még a grafika is gyenge, az irányít- 

tatóságról nem is beszélve. Ez a sorozat 
egyre rosszabb, nincs mese. Ezennel be- 
fejezem végre a leltárt, és visszavonnám 
a novemberben írt véleményemet a PS 
haldoklásáról (Scooby teszt), hiszen a 
kettes gépre is ömlik a szemét, pedig az 
még csak most kezd izmosodni. Már csak 
egy dolgot kérdeznék...ezeket a progra- 
mokat megveszik az emberek? Mert ha 
igen, csak sajnálni tudom őket... 

Böjtös "SILVER" Gábor 





pont 
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VOLT... 


Volt egy hosszó, hosszú várakozás, Volt egy ideig a 
misztikus Dolptin (a név ma is tovább él a zöld színű 


hirtelen — derült 
BESZEL 
csak MÁS! Martin) Ve jé 





A GAMECUBE TECHNIKAI PARAMETEREI 





"MPU (Mikroprocesszor): módosított IBM PowerPC ("Gekko") 
elj 0.18 mikronos IBM Copper Wire technológia 
Fieszor brojde: 485 Mz Te 


Clepván 6? N25bnp Dire 21, 32bit integer és 
kelő zszleságe 1.368 / s (csúcs) (32bit címhely, ódbit adat 
kzt utasítás 32Kb, adot 32Kb (nyolcutos); L2 - 256kb 


GPU (rendszer LSIJ: módosított ATI / Nintendo "Fipper" 
Se iSTKE 018 mikronos NEC Embedded DRAM 


EEEZEHET 


Fenntorhotó látencia: 6 2as (T:SRAMI 
edeti áralezáz IDAG letet 
7 befer il sárméljségy 2480 B 


izes metsz eles VKeSÉE TT 
"Valódr teljesímény; 6 — mény. 6 - 12.milő polgon 





ny. csúcs) 
Köze renéfe ZENÉM 24 MB Mogys 1T-SRAM, megközettőleg 
Hudja menósa Ar 648 (81 Miiz DRAM 

teza ky j , B harder nyforás, 





Virtval Texture Hextúrázós, je 
(sebzés va hetnek tsz rerT 
tnizokrópikus Aterezés, valós idejű hardver leír örörés (STI, 


valós idejű Dipla ti dekomprsszió, HW 3.Ine dlidketng 


jelrenéstár író ípllSZSASESSÉS 

rosszor rédedse eger JÉG DE 
Untiét meréris EKBRAM 4 6KERÖM 
Adatmemória: 


Tirdámény bd szulán akara ADPOM 
domo, 
Mirevéteezés kekerciój ZT; 





Nogysebességű k2 

EVESEK báteee sról] 

Méretek: 1s0nn izleség] e 110 mm hosszívág] x 161 mm 
(magasság / mélység) 


Forrás: The Official Nintendo GAMECUBE 











A Japánban és az ségyesük, Államokban 
2002. január 1.-ig megjelent játékok teljes listája 


All§tar Baseball 2002 (1) 
Animal Forest Plus. 
teret] fi m 
Dave Mira Frensyle BMX.2(1] 
Exreme G3 [1] 
FIFA 2002 [3] 
Lvig s Mansion [3] 
Madden 


no mori) [2] 


Sor Wars 1: Rogue leader [1] 

ser Mole 

Super Smash Bros. lee [Dororiov Smah Bohr DXI [3] 
Tarzan Untamed [1] 

Tony Hawtés Pro Skater 31] 

Universal Studios Theme Pork (Universal Studios: Japan) [3] 
Wave Race: Blve Storm [3] 


1 - csak USA, 2 - csak Jopán, 3 - mindkét régjó 














tetés Satoru lwato úrnak szavaival: "Mi értelme lenne egy új 


játékosok ugyanazokat a jótszhatnák rajta, mint a töb 
been vázklséés hányt hörpavdlszó kdráei amrákrúk lősér a 
jelk Ét e tak Tokőj kálltóson — azén a Niterr 


do weblapján, 2001. jr lóvén cz EI [dovAuhhor] dát ésvlok batár 
NA Kés létaz area ca demonstrációs konzolo- 


imesayöetiezeti 

1 me 

kenje kád 

889-benclopíot Ninendo Cop. he, ovábbro 5 0 predőrs 
hogy oz ioetáll Cop. fék 









ss szürke folai között a NCL alkalmazottak a játékosokat "i 
deg? Dehogy - tudotos! A Nintendo törődik azzol, amit csi- 
tál tókim róla, csak kézbe kell venni azt a legendás kontrollert. 
VAN... 


Van itt a szerkesztőségben egy apró, "fűszermarancs" színű kis kocka. Becso- 
egyett míg az Ján kronagda Ve len cser, amit 


képes 
Henkel ei sen s bzáset lása miethtk , úr 315). Szészenhe, 
INT ÉT ei el a se NEG 
o a processzor. Az IBM c 
kt oteíloga korábbi, PovatC 750 RSC egy 50 új vitával fehértezet él 
19-. Be sázáláts mra DC Hdt gre eoavórd Az eg e 
Fontosabb módosítás, hogy a ó4-bites lebegőpontos egységet 
GC sága öllek ll 52 [ebe povoai rolelást ul elvégzi, vál 
egy telni dokumentáció, ame a köesztklászákg öyonotnan fd 
fágndkazatentetó- Ig 12eiló pigeon pec jeámének mór 
a Rogve Sgvadron is ellentmond, hiszen jjesíménnyel 
Eeggejeerjeskhesgéseat e 1 20 milliót minden 
szekundumbon - egyelen X.Wing model [egyenesen oz industrial ht and Mer 
jic modelkkönyvárából] 34.000 poligonból áll a pilótával Jon az alop- 
Franegy Tigper kerok, a MécÍyuhó;, lőncés számú obáléjóban so10- 
GPU (szerény 51 milló tranzisztorral, a "Nikkei Elecironics" c. lop ér 
se szerint), ami az S3TC textúrotömörítésnek köszönhetően ó MB 24-bites 
ilnalágeserő Msezdelesdoki ól lors Van egy Wave 








Bird névre hallgató, zseniális koniroller, aminek a tervezését moga Miyamoto fe. 
(a "dróinélküli" változat site j. Vannak. 
tar örrólerezken és vorek ően Kelen szerek A kermászálrál 


EL reg uz ee lle eakémlkzogaátolembnjáálr 
használni az egyszerű, de nogyszerű gyári helyet (Cube Joy Box névre hallgat 
és természetesen támogalja a vibrációt]. Van memóriakártya (vagy hivatoloson: 
KEAZTRAYRÁÉN E Ete ee GBA össze- 
kötő ELTENNI EA Keál eto estate leír iaty vl muletok 
Mlelte éle élki ihasználó jóték az Animal Forestr (bár ben 

TE elb; öt le a moga kis "Mike 
MT seetátt 
is). Van. orcán, Az lig vannol s 
KE Sala ee erközdbeletk § 





LESZ... 
lesz egy európai megjelenés, amiről még senki nem tudja, mikor lesz. 
móráss 15, számán áteát psz pole dát nékül, Alá jó 
keetejkos lap értesülését, miszerint a kiodás egi 






BAL zeíressáa elázán ge Ke 
2 melé, jól tudja ezt. Mégis - ami lesz, az a Nintendo húsz éven át kul: 





ENE epleetesjdoáonsáttbstár áró Sonity s Regyiem és Bio- 
hozard (Resident sea Migozdlábi HE Loverok munkásságát feoken 
zek é jimoga a 


kezbe lezlokam slat d éve jor 
ügynök Tűz Alatt és verekedős SouICakbur 2 a Namco. 
gondozásában. lesz Storfox folytatás és Perfect Dark Ze 
ro. Jön a "Drágán Add az Életed", a Mario Sunshine, a 
Duke Nukem Forever; jön a Metroid Prime és az EA kör 
mére nagyot csop majd az 1080 2. lesz 
HEAT zlk ást 
set és sok 
szasz zikczúj Za b Űzd eni nr 
Hárs emeén 2001, augusztus 
23, Tokyo Big Sight] hatolmas vihart kavart zserióls, 
I. Új Zelda - annak a Zeldénak 

a keetáo sa dlattvált oz USA 
tb jüdkáró 1998 cndjikó hárdet ól milát 
kosszírozott; 1999. már7.1 ük 
EZAZ EZná 
amit OLYAN NAGYON szeretünk. Hogy mi lesz még? 
Lesz 576 Konzol és a lapban lesz GÁMECUBE. 
cop 































576 IKONZOL 


































jon ki vinné el a 
V pálmát, ha lehe- 
tőségünk lenne valahonnan. Példának okáért iegkizének a 


sszeengedni azőr- Start Fox-ból ismert űrhajón, a Mario-ban ter- 
jöngő Mario-t, a sszkedő kastély tetején, vagy akár egy képze- 
fééllattá vedlett ás étetbeli Foksmon arénában is, eselleg megszent 
,  Donkey-val? És mit  ségtelenítenéd egy késő esti bunyóval Hyrule 
szólnál egyi Pika- templomát? Csak most, és csak ma, azt is meg- 
chu-link meccshez? teheted! Ha ehhez hozzávesszük e rengeteg jó- 
Vagy egy Kirby vs Pe- . . tékmódot (a hagyományos bunyótól, a klasszi- 
ach bunyó? Nos, a Super Szén Bros-ban ezt kus oldalra scrollozódón át, a legkülönfélébb 
megtehetjük, sőt még többet is! Ismét egy tipiku- két, három, és négy játékos lehetősé ekig), el- 
san csak a Nintendóra jellemző őrülettel állunk könyvelhetjük, hogy ez a stuff is kötelező da- 
szemben, természetesen csak GameCube-on! , ha már egyszer egy GameCube figyel a 
Úgy látszik a fentebb boncolgatott témák máso-  TV- d alatt! És mélt Yéen azt gondolnád, 
kat is érdekelték a Nintendónál, ezért készítettek . egyedül játszva nem tart hosszan az élvezet, el- 
id játékot, amiben ezt totálisan 6 bálhatjuk. . árulom, holy az anyagban tonnányi titok, be- 
Tehát azt már az elején leszögezhetjük, h. hozható szereplő, pálya, és trófea van elrejtve, 
nem mindennapi) 3D-s verekedő játékkal amit külön megj is nézhetünk. Sőt hogy ne vál- 
űj unk szemben, amiben Nintendo hősök a fő- jon a folytonos b unyó monotonná, ki kül 
szereplők. Alapban, ha jól számoltam meg 14 
karakter közül választhatunk, ehhez jön : 
későbbiekben 11 titkos ember, íl így ii 
vös 25-ös szám, ugyanis 
ennyi harcost felelés a 
program, Itt van mindenki, 
aki egy kicsit is számított va- 
laha a Nintendo (például: 
Bomba, Yoshi, Mario, Toad, 
a Star Fox:ból a róka) illetve 
a Rare (például: Donkey, a 
Balst Corps-os fickók), játé 
A harcos szó kicsit 
rtelmet kapott, hiszen 
a gyengébb nem képviselői 
[akár választhatják a Mario- 
ból már jól ismert királyki 
sasszonyt is. Mind. 
nek sajátos harci 
speciális mozdulatai és kom- 
bói vannak, meg persze be- 
szarás hangjaik. Az irányi- 
tás könnyen elsajátítható, 






























mini és aljátékok színesítik a menetek közti szü- 


neteket. Ne hagyd ki. 







CSIPI M LEE 


az anyag] 
nyók helyszínei! Elképesztően ötletes helyszi 
ken verekedhetünk, amik mellesleg nagyon is jól 
















GRAFIKA. Jó 
JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. Jó 
ZENE / HIANG KIVÁLÓ 
HILANGULAT: KIVÁLÓ 
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MEMNŐRIAK ÁRTY A (TI BLOkkk! 


v HIATALMAS AZ ÖTLET 
XNEM ELÉG EXTRÉM 







agyon rég volt már, ami: 
-N kor igazán elámultam 
a. játék grafikáját megr 
látva. Hiába a PS2; vagy a DC 
relatíve nagyon szép igtafikája, 
mégis mindig hiányoltamívalami 
kis plusz látványosságot, amitől 
tényleg leesik az ember álla és 
dob egyihátast: Ezt a kis pluszt, 
most megkaptam, mióta haza- 
hoztam a embrek jos 
nyozottan megkaptam, és ez leg; 
inkább erélő játéknál csúcsoso- 
dott ki. Az előzetes screensholo- 
kat nézegetve elsem akar- 
tam hinni, hogy valami le- 
het ennyire szép, mozgás 
közben is, és néha még 
most sem akarok hinni a 
saját szememnek. Elképesz- 
tő! Hihetetlen! Az Nó4 
megjelenésekor a Nintendo 
a Waverace 64-gyel káp- 
ráztatott el minket, megmu- 
tatva általa, hogy Valójás 
ban mit is tud a gépük, 
most pedig itt a GameCube 
és szinte vele együtt dobták 
piacra a WR 64 folytatását 
is a Blue Storm-ot, mintegy 
ezzel is megmutatva a gép 
technikai adottságait. Az 
alapszitváció maradt a ré- 
gi, azaz gyönyörű tájakon 
fiz nyeregben maradnunk, azaz jet 
ski-znünk, viszont olyan grafikai javulás ta- 
sztalhatunk, amilyet még konzolon nem 
[áhattunk Azt ugye senki nem vitatja velem, 
hogy a vizet, ezt az összefü gő, állandóan 
véletlenszerűen mozgásban Fé évő, hatalmas 
dinamikus tömeget a legnehezebb ábrázolni 
egy játékban, de azt garantálom, hogy ilyen 
mesteri szinten még sóha nem sikerült senki- 
nek egyetlen játékban sem, sőt még CG film- 
ben sem, Hihetetlen, elmondani igazából 
nem is tudom, látnotok kellene, a ogy hul- 
lámzik, tajtékzik, megtörik a sziklákon, 
ahogy a jet-ski csíkot húz benne. Vágy ha 
szélcsend és nyugalom van, lelátni arse- 
kély öceán sziklás köves fenekére, és 
nyörködhetünkig víz alatti órában és tauná- 
ban. Ha tényszerűek szeretnénk maradni (ki 
AN összesen ús Háta talál- 
a játékban a csendestől, aviharosig. 
nyele különböző tulajdonságokkal rendelke- 
EAT vághatunk neki az ötféle jó- 
tékmódnak, amiből a játék gerincét ismét a 
bajnokság adja. A pál ákat : nem fogjuk meg- 
unni, hiszen majdnem húszféle alternatív út- 
vonal található a játékban. Megridtedt a bó- 
jás rendszer is, azaz nem elég csak körözni 
a pályákon, hanem a szítes bójákat is kerül- 
tl kell snehezítésképpen. Öt bója elhi- 
sa után automatikusan diszkvalitikálnak 
minket, viszont a sikeres bójake: Ajgetesátt 
cserébe növekszik a turbónk. j és látványo- 
sabb trükköket is kivitelezhetőnk; aimár is 











(R/2DTR 


(g 


merteken felül. Könnyen játszható, magával 
ragadó program a Blue Storm, kisebb baráti 
társaságok nagyszerűen fognak szórakozni 
vele a hideg tél estéken (ugyanis van négyjá- 
tékos mód, és még így sem esik 30 alá a 
képfrissítés), mert nagyon átjön a tengerpart, 
a napsütés, és a víz a képernyőről. 


CSIPI M LEE 


WAVERAGE. 
ke őnála 


GRAFIIk A: KIVÁLÓ 
JÁTSZHIATÓS ÁG. KIVÁLÓ 
SZAVATOSSÁG Jó 
ZENE / HIANG  IKIVÁLÓ 
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v GYÓNYÉRŰ És A TÖBBI 


XIKEVÉS TARTALNI ÚJÍTÁS AZ 
Né4 VÁLTOZATHISZ KÉPEST 














ROG 
kezte 





E ssezkozkza a ke ejt] 
NAK Ke 
vagjának Martint jelöltem volna ki, akit végigkergettem volna a 
fd vadászgépével együtt a galaxison, de aztán később 
doltam magam. A kis novellácskákat és bevezető ri- 
ir KAÖTEGYŰNBK GzÁNRÁNR S GTA YAz AA RSONESERÉNŰ 
[Ea e keV E eze Te ML 
cióhalmazzal ellátni tteket. Előljáróban viszont annyit még el- 
mondanék a tesztelésre kapott GameCube játékokról, hogy né- 


a MESZELT ÉE E TE OL eset eloszt t ZA 








USA verzióban kaptuk meg, tehát 
;, hogy az európai PAL-os verzióban lehetnek eltéré- 
aa Én Ae kás kzáz táblás 
aes e TT s 
kénleené CSK je CLT e e Tés [ He 
kásás a váae kását Tee 
meCube-ja mellé miden újdonsült kockatulajdonos a Start 
Meet earztat sát ae ezette eleik ső 
ért, és a Lucasarts-szal karöltve egy elképesztő Star Wars játé- 
kot hoztak össze! Pedig a téma nem mai, a film már két évtize- 
CA TA e Let TLA AGA 
Emlékszem, amikor az 576 KByte oldalain még az X.Wing, 
meg a Tie-Fighter voltak az aktuális sztárok, és mindenki hasra 
esett a lakkor annak számító) gyönyörű Pe CSS Ta 
szont ki merem jelenteni, hogy egyetlen egy Star Wars játék 
sem közelítette meg a mozivásznon látottakat annyira, mint a 
[EATER ee een t S 
Himszerű grafika, így meg úgy, de látványilog, amit ez a 
játék nyújt, az szinte teljesen Ülj Si a 
PNG KSS 
tozik még az is, hogy volt már előzménye méghozzá a kistest 
véren (Nó4), Rogve Sguadron címmel, és szép sikereket ért el 
ECET SL Hú 


STAR WARS TRILÓGIA 


EEEN Ae ek A 
elveteti errre; eket [eu 
ISSN 
ETT 

MENT NN ee te 


ff 9 











p EJ — 


ss. 


35— ke 


7 ROGUE SUNUADRON II ; 


tés nekem nagyon tetszett, mert azon kívül, hogy a leghíresebb 
eretet eke kát Áe Sz] 
es e SOT ek kezek av 
ALLA s zek SE ES sz ge bzs Ő 
AZt e] 
LN es aeet eke szárakat ak kr dac ÁST a 
list hivatalos magyar fordítás, maradjunk tehát én Cs 
vábbiakban) vezetését vehetjük ót, és velük üldözhetjük végig a 
Meet áá ee eAN 
Keats ő kj. DALRA ALÓ 
[ASSE e eket e 
(TT TERT még néhány speci: 
[TA tet a 


[ZET VESÉT 
8 Mea seta esetek] 
1 CT etek uke 
j jaéba CGI dl Ci Haj 
lehet nyitni X alakzatba, nagy 
1 nye, hogy a hátul emeje-égó 
1 D2 típusú robattal, ha mór nagyon 
leamortizálódtunk, fel lehet javíttatni 
"T zöldea [sss (ea 
) EZ eT eked es eááe kása 
ie 


1.1 TWing (Y-Szárnyú) 
KT erk tarlási 
ELL VÁLÁS 
Nevét a pilótafülke melletti két hajtó- 
PAT e ez LES et] 
páncélzatán. Alapban dupla lézerrel rendelkezik, ezen kívül 
magávol vihet még 20 proton bombát, és van rajta egy lon 
CS 

MALE AJ] 

LES eke star seta 
lönlegesen erősre fejlesztett utánégetőjének. Kicsit ugyan lobilis 
et T ATA NET SET 
Dupla lézere és 20 FARÁT rakétával van feksumázva. 


t ALT TE SZTONAÓ 

DA CLT Ún erga LG S LES LR S ssal 
Le aG Le ele KZT SSt etei 
lereljagéssi DALE enn Car ag LOSE sale aA 


MEN SLAT 


A e (persze egy Xnél még mindig lossább]. Három 
keri 









AY OT ae LE: zel 


Ezek lettek volna az általánosan választotó gépek. Küldetéstől 
ize jet ea e 

Iszíni csatájában), a T-16 LÓ ssahekált ási 
Vere EL ete e ee HG 38 
Matese ÉL ETn ő rasső [dos ad 
FENNT SeS Te Era 
Asse aTtA o ület kie sza 
Ellenfelekből sem fogunk hiányt szenvedni, az alap Tie 
Bee LZe A e e Bill 8 
pegetők, lézer és jonágyúk, és a Halálcsilag 1-2 is megpróbál 
majd borsot törni az orrunk alá. Ami igazán megfogja az em- 


Ket E ETETETT 
játékban sem sikerült még ilyen részletességgel és 
élethűséggel visszaadni a film jélenetei. Nem spóroltak a poli 
PERE JEpENÉÉS ki ete 








Me Lee] ee Ve 
Ke Tee Te 
ni, miközben száz meg száz lézernyaláb cikázik a közvetlen 


[Net T. 
vetséges gép is, akik tölünk függetlenül gyilkolják egymást! Hi- 
hetetlen hogy mennyi mindent mozgat egyszerre a Cube, és 
LOG ZA LTE s s esete 
[G elet TT 

MSzte teás ási 

EZESÉ elete Chi HE jiséteetől MET vas kal 
Hé Ún fett 
MNK 

oj ai ése kn ÉS fa MÉNE Átt ee] 

fítenem, hiszen egy az egyben a 
et jee iség mint a zenék is, tehát ebbe. 

[ANT ete 

fán Ms as oka ESB Lal pite Út UA 

Keve] (mint például: a követő kamera 
hel fÉeeTeTN issza ezeket rakjuk mind On- 

LL es sa Leezak kit 
ezés érdekes dolog között mazsolázhatunk, kár hogy ezek 
fe KYANRÉN TET SANT TA ÉTNTYN NAAA ETT 
bizonyos százalékát. Ezekhez minél több bronz arany, ezüst, 
kresz da] ÉT Man T Já 
Meet LT e Te Ca a 
mészetesen a legjobb az arany medál, viszont ezt a verő 
zk béres érés ee vássl sát Cttn [ 

Md 
jeánezerese Ci szizhs jédgezyes jú 
LOK sand sá dás tzáatakáteáseár kába) terád 
Mt ee ág kö TSA 
LN UsHtét kiássa tiszai kégészrk GIN fess 
kat késtek iso tetákeks LA § 
ési Aa keze e Ms LÉ] szélre 

ÉNEKEK TÁ EKET 
éssejetsézt operába Feet népé jea 
NT 
[ES i ET aA LSzee e ezét essuk eti 
See le etet ál] 

EAST e ee Kea Te kK] 

[EL TENNN E AYANT TETTE A 
zők (pajzs stb.) szerintem eléggé egyértelműek. Ha jól figyel- 
et lle ákanessálk tes tézeas ae ke al 
MEA TE Vá vala] ja B aLLT tet (például 
FÁN TeSTe ee En 
etes [sg [E] hejes írom le, próbáld 
tés szulte MA TT] speaks Le UeA 

ked LUC ráheraniegi Za AT áTN 
Véleményem szerint, ha már rászántod magad egy Ga- 
klet N S 
Ne 
Leader, nem fogod megbánni. 


A PÁLYÁK 
1 - Training Mission: Tatooine Training 
PA Ca 
csit gyakorolnunk, elsajátítva ezáltal az irányítás 
KSS L Aú gő ke Mr 
Lea aal rakáz alkáli 
44 egett tc me 1. 
LAS se Ge ni MS 
Fe GY TVnet CAN 
ley-ban többek köztj. Van egy-két rejtett bonusz 
feje say FENT TSZ EK ON EYES 
örtsétoss leb § 
HEBEZÉA KET ee ei 
Es s) 















PELLE e KILY VES 
jörzatákgáak seret teát elásesá 
jerszásat ET [SB zi 
ljátok amivel a Csillagok Háborúja véget ért. Az 
GNRNMTTA SEEYAT TEA E TENNRT EYGATNÁN 
mad ep sás melegek Ab ME 
Fe YNTEN TET ESZE 


d 


fz Öit rt igazán jól, hogy az előző pá- 
(AKA Kenese ML e 
ts [dakok j8i s sát [s 
eadása ak áeket árú 
MT ákz Ésa MH jeg 
túl nehéz, egyelőre még eléggé gyengén cé- 
jen ELETE Ken ELLt ea 
is, majd a megfelelő járatban végigcikázva, nyomunkban 
MAZ Csakis klouzk SE CT zeke 
kedotAG danger én A végén, a Millennium Falcon is 
besegít, akárcsak a filmben. Az arony medálért többek közt, 6. 
c 5 másodperc alatt 91 TIE vadászt kell leszedned, [evSÓ 
puter használat nélkül, Az alakzatokba rendeződött Tie va- 
DOSAd SL EE MLLE ET SM TÉLGA 
szélednek. A bonuszt elég nehéz megtalálni, viszont a felfej; 
ETET 








3 - Mission 2: Ison Corridor Ambush 

Másodjára egy a Hoth bolygón található új lázadó bázisra 
Eleg H [4 AA KÉte( oko VÉR HrzagAtBTE VEB 
Mei egy négyzet ene 
berepülve megtalálhatjuk az erősebb prolon torpedókat. Ezek 
MAST ee Ée e ee ele eke 
szokkal. Ne felejtsük le, hogy a teljes konvojnak nem, de a ki- 
emelt fregattnak mindenképp életben kell maradnia. Elvileg az 
rosz fat levadászása után befejezettnek nyilváníthatjuk a 
ESA AE 
MEA ee Lee ULT 
[TA Szt 





Mel 

Gy fás té tágrs] úrral kéezígkt a vasa 
Cats álz ezeket er TS 
[dat jee jeseknek e sezdszZójá [z éjt 
[ETT GALANT ASZ ms 
MTK Sl] Fé NYA ETTE TTNTN 
toztatnunk őket, mielőtt elérik a bázist védő pajzsgenerátort. Ez 
E e A 
dok, AT-AT-k, AT-ST-k és a szokásos Tie vadászok lesznek. A 
TS a 
tekerjük körbe a lábukat a vontatókábellel, Egy ehhez hasonló 
pálya volt már a 64-es Sot-ben is, persze ez most sokkal látvá- 
ee] föérestér MATS gsza 
KÉK tt 
CT HETEK akarják levadászni. Ha végeztünk MT 
METAL KZT EE ZEN DE SSE 
MELY OSOt e ete ESZTET ASZT 
be EeTtVA cluzékz my Meet 

ár 22 Szat jest is elveszíthetünk, viszont a pontossági szó- 
Kő LL Exi LETELT TT LSE 

Fele eeei 











bd LOTS A LTE 
dt 
[VALASZAT 
tra ÁGA 
CAT 










set ő 
Ez már egy fokkal 
eze ZN S 
(ev sszá esz ál ai 
est SG Meet ÉN 
e ay kozze E Úsai 


VA 










ze 








MAT ket át Ézs ESET 


nebestéb EZEZSÉET 
JENEN TE ÉT e ea 
mp serleget ezzek 

; Cegáto veterán ágát 
keeetrásepireneea [tását 





mt és HEY ETET Es Tea S 
LYLE ST ET eav ke szzát 
ese Ta La 
le a kommunikációs állomást is, majd a szerelvénnyel menekü- 
LA VROL ÁL zza TSA] vigyázni), miután átszálltok 
o transzportba, ismét jön néhány elfogó vadász, de utána vég- 
Ke ke 
Neee e 
MCAES LN ZA TS SEL G LT SZ e NSZ 
Ae SNE A ee Ae] 
feszt kel zés tá Ehhez képest a fedélzeti számi- 
KT ZA S 





LA kozt 5: jesz) pesbsssláset VÖRSEÉT 

Alte etek JELLEL 
az előző pályákon leírt bonuszokat (jobb lézer, pajzs, stb.). 
Egy Razor nevű kisérő vadász meglovasított egy birodalmi szá- 
mitógépet, majd megpróbálja nekünk eladni. Kothlis-nál talál- 
EA] 
Fa A Cella alas eááe a eekeoke te állási 
adatok vannak, azért a birodalom mindent bevett hogy még a 
bothaniak előtt - akik dekódolhatnák visszaszerezzék. Hogy 
ezt kellőképpen alátámosszák, még egy Csilogrombolótis a 
ALLT At] peremén LÁZ l ke 
hol acsillagrombolónál lehet felszedni oz egszán fegZTsTe 
dókat, csak már elfelejtettem sajna a pontos helyét, keresgélje- 
ANAS ARE SZ LYA SS Sat 
CZ zu ezel kldedésanjó ződ 
0 piéetalsab a Csillagrombolónak, amin négy célpontot 






[ő 


MENNE ee dlsakást 8 








ik fente si set 
erkebsarl [/ 
él Vá sség 


sat 6 
Aa ák 
[os ss 


MA ső 

eü gyaláz IB 
Lk sazááu as olszez bal] 
1. számítógép használhatósága 1598. 


pl TTL TAT ELLE i 
LO 
ARE SE e et keaT 
1 bolygóra, benne a Razor-ral és a 
számítógéppel. Nincs más lehetősé- 
ELL e ett 
kekjieztmseztteszesets 
OTA Met kezrpekzsé cl 
kell fedeznünk. Szóval író 
Lose Mi gerle 
cz időközben megjelenő Tie 
vadászoktól, összese 24-et kell 
BETEEI leszednünk. részes csatla- 
KASZA TTL AT eke e 
ság kedvéért, nem a iranszportra, hanem ránk vodásznak. Ez 
a hajcihő egészen addig fog tartani, amíg a transzport meg 
OGY] zs ésére CL teste 
LM le sekekaáke átkokat 
romboló hídjának bal felénél láthatsz 
Jössz ágntreseztszz egés sej 


kat. Amikor megjelennek az AT-AT-k ideje feels 
talked szsakesertt ks zá sklá ors bei e 


Ma eke Meeke tet 
ÁST táet án ekátaa ralrezeli 
CE ÁERE Tarr y vakarta iparát] 


a Razor-hoz. Mielőtt begyűjtenéd a szövetségeseidtől a gratu- 
[Ae LÉ án eken őtet kerűl 
hetsz pihenni. Az aranymedálért 100 ellenfelet kell leszednünk, 
7 öt hl STTAZ szttateó MZLÉJ tsszg 
OLAT e leve A lkaab kesik 

Helsni; elsőre leszedjünk, hiszen elég 2796-os pontosságot el- 
CT 















8 - Mission 7: Imperial Academy Heist 

EE eeT eet ee] 
kerjsss MT] eészsjásetaryáss LAS peter 

ól elszenvedett veszteségét hamar kiheverte, és már dolgozi 
is a következő Halálcsillagon, az Endor egyik zöld holdja mel- 
IAU eV] jut Meat e esete 
ee seas aka ka aal le eki ul tál 
MIG kisebb kommandós Casástasktkal 
onnan semlegesítik a pajzsot. A többi már történelem... Vi- 
fenti ká géphez valahol, hozzá is kell jutnunk, amivel 
EA az ellenőrzési pontokon. 
71 Na ezt fogjuk ellopni, ebben az ér- 

b Cars fn ÉTEEZET [ZAL 
[mi TA ZÉ evek 
kás eses a ee kkel 

ÜL Tás sal ÚT 


Mese, 
jazzt étéj 
ate mTe Ta Tre 





[eeN VST NT ANETNNÁNS 
Ete 
Ket 


VT s LT b] 


KT T 
jet 


kicsinálni), amúgy mindkét irányban 
beesett] LA És 
közni. Álítólog el lehetlopni vola 
[ELERES 
a e keltse 
DENYAAET AT LT VT 
ááá Ste a 
az akadémia, a Tyredium űrkomp 
jeserelgasntotttáai 
árban kemény rakétákat talál- 
je true MS] 
a Először a négy őr- 
vá ize, Vellsé szá 
hatsz a komppal. Ha megvan, nincs 
ee esése 
tal megjelölt pontra igyekezz. Páran 
t ETTeeetA e A ea] 
del Ketel 5] CZ esl 
Ke ELSZ eme ese erői 
ezek elis ásás] 
CEE Tee etek 
MTE TTTATt es 


KAT Neee kt 


ma édta 
[estate ee ál A 


lomásokat, hogy meg tudd 
etet keT 


(mert egyébként nem kötelező mindet 





LA WASS Raid ön Béspi 1) 
ktsg bab folynak az HEAR Lee li tén 
KATA SZET KE 

a fegyverek üzemeltetéséhez, amit a bespini gzlelőhelyről Ti- 
KSTARS KSÉ TNS ag sÓ ar HYISÁET B 
hövérosbir kos ábrás] tl ja E) Fejed u 
Csszkszás eke AGYAG helzsa kenne 
Eslelnr tetés Mzenn ákos ie 
Lev LELET A zás A lt 
nehéz dogfightokkal. Lesz újfojta ellenség is a ballonos A 
1. (A bonusz cuccot csak az egyik szövetsés 
eat TAG Ká zeke Ez 

az életedért, később majd átszállhatsz egy bespini 

is. A küldetés vége felé használd a radort, hogy megto- 
láld a generátorokat. Megsemmisítésük után mór csak néhány 
kósza Tie bombázót kell szétszedned. Az aranymedólért 110 
ellenséget kell leszedned viszont akár 29 Ertékási tés LES 
[eze ee e ete 
















10 - Mission 9: Battle of Endor 
Az egyesített lázodó erők megtámadják a második Halólcsilla- 
mindenre elszánt végső kisérletet tesznek, hogy még 
[3 edes sszíítsák, hogy elkészülne, és műk 
jétégssíe essek ko 
rotlannok szónt rajtoütés. Az Endoron 
eh enis) 


Mea perről 
ESEK 


or 
jesen ró kell ps, ő feryásattre 
ra, hogy legalább a Halóksillog támodósi 
esz Ot zsák 
ák kedvenc küldetésem, mint ahogy 
Tt He ssseees 
tte er ksetláek áz Uovási 
8] METAL e ee 
(még az Executor is itt von) és vadászok 
s) Hatolmas élmény ezt végigjátszani! 
Nagyon kemény hullámokban jönnek a 
Tie vadászok és az Interceptorok. Amint 
KAT. 
bombázókat, akik az anyohajóinkot 
Etele vs sti, 
mennyiségű ellenfelet le lehet vadászni 
Tee T ee eő 
MÁT LETT et 
KEL LT e e enekes 
nusz cuccot. A második Csillagromboló 
[STT KE A ete 
percet kell kibírod ebben az iszonyatos. F 
össztűzben, mert közben odolent fordulta [55 
NAT 
kk saeáteee aka 
STÉT ea 
TET E ETET ső 
sággal. Jól gondold meg mikor használod 
el a pojzsjavításodat! 


Ld ETELE TT Le 


tivar 
berepültök a holálcsillog belsejébe, hogy felrobbantsátok azt. 
Még több és keményebb lézerágyú próból majd megokadó- 
Iyozni, hogy elérd a reaktort. Persze az Ezeréves Sólyom tár- 

ágában nincs lehetetlen. A főreaktorhoz vezető alagút utol- 
VET 
[ET es É ee ek ee ee ea] 
Me e 
[dee ALA S e ett Szt B 3 pizrú foglal- 
ET 
e Lee Tea 
kele ee ee ee e e tel 
kes ee] 





(Ezeket a pályákat is értékeli a gép, törekedj az aranyra) 


Secret Mission 1: Death Star Escape (20 pont) 

ISTENRE NAN EÁ TTTI 
Csilagok Háborújában megjépnek a Halátcsillogról, és a fol- 
con után ered néhány őrszem. Az ágyúkat az L és R gombbal 
MME 


semmisült! Te és Lando-ék a Millenium Falcon-nal 


" Secret Mission 2: The Aste- 
[LA LOC AK LL] 
ost a Birodalom Visszavág ide- 
fs ztás kell s 
kele b. rájtékel GT 
kere LEE Neee 
KAY ee MAG LG a ee ulo 
kat, hár egyszerűen a Csillagrombolóra parkolsz. 


bel ETIKA TT Á La 
LTE Ke 1) 

MESELEK LETT ree e MAL 
ESETNÉL. Most Darth Vader bőrébe bújva kell 

megakadályoznunk, hogy a lázadó 

erők felrobbantsák a Halákcsillagot! Elintézhetjük az Arany vezért, 
a Vörös Vezért, és végül Luke-ot, Biggs1t, és Wedge is. Nem 
Mel 











Secret Mission 4: Revenge on Yavin (40 pont) 

LES Lee ZT LOLA S A 
HÁ Ek áztsts a ee edit aaa h áll 
ML eloszt kae Ge TS E ELT TSZ 
Egy Tie Advenced-del kell a Yavin bolygón ledvadászni a szö- 
KÉt e szász JN 


Secret Mission 5: Endurance (20 pont) 

Az utolsó pálya egy hatalmas hírig. Egy elszakadt X-Szárnyú- 
NEZTE Se Sr Set NAG 
[s LELKE Ze ÉL MS SZ ÁLeaz ae 
ELM S kest sat AG AAS 
CAK GAZ o a OL) 
[oke e ul az ÁG e LM Tee E 8; 
TT Será sétát s kajás 8 

[A VGG e e S AL Tee REAL fs 
CSIPIM LEE 
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CRAFIk A. KIVÁLÓ 
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ZENE / HIANG KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 
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Tem ge 


ÉLET A MIKROSZKÓP 
ALATT 
Az, hogy én a Nintendo 64 fénykorában nem voltam 


Nintendo rajongó, még nem jelent semmit. Biztos ismeri- 
tek azt az érzést, amikor az ember először fogja a kezé- 
be egy új konzol kontrollerét, beizzít egy gamét —- nem 
áll rá a keze az istennek sem - és az az első gondola, 

a dolog már az alapoknál el van szúrva. Na, ez 
volt velem és a Nó4-el. De, azt azért mindenképpen el 
kell ismernem, hogy a Nintendó legalább arra odafigyelt 
az Nó4 tündöklése alatt, hogy nem hígította fel a játékkí- 
nálatot olyan mértékben, mint ahogy az a PS-nél tette a 
Sony. Nagyon izmos, nagyon komisz, de legfőképp na- 
gyon eredeti anyagok láttak napvilágot, melyekhez ha- 
sonlót semmilyen másik konzolon sem találsz túl sokat. 
Gondolok itt pl. a RARE játékaira, a Conkerre, vagy a 
Zeldákra. 

Aztán jött a 2001-es E3, én meg mentem, be a Ninten- 
do pavilonba, és ahogy cikáztam a monitorok között, 
akágy bal hónaljból észrevettem a kis színes figurákat, 
a libasorban vonuló mütyűröket, a virágokat, a gombá- 
kat - meg a Pikmin feliratot. Mi ez? Kiszállt a Nintendó- 
sok feje? Na nézzük csak meg; ha az átlagosnál elvon- 
tabb stuffról van itt szó — mint ahogy azt a nózim "súg- 
7 akkortezta Merinnak találk ki 

Közben ugorjunk egyet az időben, mert megérke- 
zett a szerkesztőség saját (gusztusosan narancs: 
sárga) GameCube masinója is. A japán Pikmin 
jöt hozzá először, de ha nem az jött volna, ak 
jé; is azt tettem volna be kezdésnek. 

Ahhoz nem fér kétség, a Pikmin egy 
olyan (de OLYAN!) eredeti játék, amely 
azt bizonyítja, hogy igenis van még új a 
nap alatt, lehet új ötletekkel kijönni a 
konzoljátékok mostanára agyonégetett vi- 
lágában, csak fantázia kell hozzá, semmi 
más! Real-time stratégia? Akicó? Kaland? 

Logikai program? A Pikmin mindez egyben! 

A főszereplő Olimar kapitány méénk foglalko- 
ke red maenre és a Aza KE 

lasszikus dolog esik meg vele, hogy gépe karambolozi 
ág azbnkále lenásle EKET 
jójának 30 különböző darabja szétszóródik a becsapódás 
után. Ha távozni akar, ezeket vissza kell szereznie! 

Ahogy megkapod az irányítást, rögtön el fogsz csodál- 
kozni, ugyanis itt, a pikminek világában te csak egy ap- 
rócska "rovar" vagy. Elég furcsa perspektívából látod az 
akciót, hozzád képest hatalmas növények között jársz. A 
bolygót a pikminek lakják, kicsi, pálcika, hangya[?)-sze- 
rű élőlények, még nálad is kisebbek. Ahogy kapcsolatba 
kerülsz velük, rögtön istenként tisztelnek majd és minden- 
hova követnek, lesik parancsaidat. Van sárga, piros és 
kék pikmin, mindegyikük más és más feladatot tud végre- 
hajtani, segítve ezzel téged 30 napos kényszerküldetésed 





során. A feladatod tehát, hogy pikmineket nevelve és 
szolgálataikat (képességeiket) kihasználva visszaszerezd 
a szükséges alkatrészeket. 


KEZELÉS 


Arató karc Olmon és a Kzot mozgok, 
C kar - Az "irányított" pikmintek) mozgatása 
B - Magadhoz hívhatod a pikmineket. Minél tovább nyo- 
mod, annál nagyobb területen hallatszik a sípszó. 
A - Olimar lefejeli az esetleges ellenfelet. Ha pikmint irá- 
nyítasz, el (fel) tudod dobni (a megfelelő helyre). Ezzel 
húzhatod ki a pikmineket a földből. 
R- Ki/be zoom. 
2- Kameranézet váltós. 
L- Kamera felzárkóztató- 





































hozzá a kicsit, aki felkapja és a hagyma alá cipeli. Hur- 
rá, van két újabb kis rajongód! Na, óvóbácsi, most járd 
"9446 körbe a területet és gyűjtesd be gyerekeiddel be a többi 
ZÁGT "tablettát" is, ezután egy csomó pikmined lesz — maxi- 
mum 14. Ennyien (asszem! már 12-en is) el tudják tolni 

a kartondobozt, ami mögött megtalálod az első alkat- 

részt, a géped motorját! Ahhoz, hogy elcipeljék 20 pik- 
min szükséges. Van itt a környéken néhány tabletta, ab- 

ból pont A kicsik elviszik a molyót az űrhajó- 

hoz, és már jöhet is a második nap! 


X- Pikmin "eleresztése" . 


AZ ELSŐ NAP 


Talán jobban átlátjátok a dolgokat, ha el- 
mondom az első napod történetét. Az űrhajó 


környékén találsz valahol egy sötétbordó 
hagymát. Odasétálsz, kinyílik (2), kiesik be- 
lőle egy magocska. Menj oda hozzá és húzd 


Kia födből cz Aral Hurá, van egy ks re 
jongód, egy piros pikmin! Menj oda egy vi- 
kese Bokszoj bele pá- 


rat, amíg kiesik a köz- 
epe. Vezesd oda 


d 
4. 


A game grafikailag rendben van, meg- 
lehetősen jól demonstrálja a GameCube stuffok 
"textúrázhatóságát" és azt a látványvilógot, 
. amit könnyedén létre lehet vele hozni, ha annak a 
bizonyos játék dizájnernek szorult elég fantázia a ko- 
bakjába, Távolnézetből egyenesen gyönyörű a látvány, 
szívderítők a virágok, zabálnivalók a kis pikminek. A 
Hé Vazzeg, nagyon szépek! Fények és árnyé- 
isteniek, de nem győzöm hangoztatni, hogy a szí- 
nek a verhetetlenek! Sajnos, ha nagyon ráközelítesz a 
bulira azért már nem annyira rózsás a helyzet - még így 
is jobb, mint sok más gépen a "kiváló" jelzől!), de azért 
a GC ennél talán még többet tud. 

A hangok elég Nintendósan prüntyögők, aranyosak (fő- 
leg a kis pikminek nyöszörgése), a zene is elég elvont. 
De ha nem tudsz sokáig továbbjutni (szóval megakadsz), 
és huzamosabb ideig hallgatod őket, könnyen a falra 
tudsz mászni tőlük. Én falra másztam. 

A Pikmint a Nintendo saját stúdiója, az EAD készítette, 

mégpedig Shigeru Miyamoto tervei és ötlete alapján. 
A Török éppen akkor kapta az ihletet, amikor kis- 
kertjében szöszmötölt - de erről Reiker kolléga bő- 
n írt a Hírekben. Bizonyára azon tűnődhetett 
el a mester, hogy milyen lehet az élet éppen ab- 
bon a pillanatban a cipője talpa alatt! Nagyon be- 
talált vele, nagyon üdítő szín- 
folt az anyag a sok igényte- 
len tucatmocsok között, de 
miután belemelegedtél, a kel- 
leténél kissé gyorsabban végig 
vinni, még annak ellen- 
ére is, hogy egy-két feladat 
és főellenség legyőzése a 
sos nagyobb kihí- 
vást jelent. 
Ha ezt nem veszed meg, 


magadra vess! 
Gandalf (valaha Martin) 
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rnnán er oETT 


LAYER LEVEL 01 - Szinesztézia 

A hírblokk és a teszt közötti alapvető kü- 
lönbség, hogy míg a hírblokk-kériyes termé- 
szetéből-adódóan érzelemmentes, a teszt 
nem szűkölködik az impressziókban — de 
mindkéttő tartalmaz valamit, amit szinesztézi- 
tnak hívunk (synesthesia görög, élettani ki- 
fejezés - valamely ingernek nemcsak a neki 
megfelelő érzékszerv általi érzékelésez-közve- 
títése; pl. színképzetek jelentkezése bizonyos 
ene hallatára). Az irodalom évszázado- 
kon át sikergel alkalmazta az írott szó életre 
keltésére: a "hó" szóra mindenki buksijában 
MTE ETL S LCeEe ee tát re álule e elési 
san szállingózó pihe vagy végtelen hómező— 
ISSN TS e Étel ee e LÁT] 
kép-mellé már hangot is társít—- EZ a szinesz- 
Uza B 








LAYER LEVEL 02 - Kandinszki 
LESZ ÉSZ Szt ve ÉGE sets e Áe 
szilij Kandinszki orosz festő-[1.866-1924), az 
absztrakt-expresszionizmus szülőatyja kísérle- 
tezett — sikerrel. A korai évek festményei he- 
DELLA NEO Ze neat eltel a er áL ea 
met expresszionisták társaságában megalapí- 
totta a "Der Blaue Reiter" csoportot — a perió- 
e TLe EAT Cello szjge Sár e VALTTTT 
kái rendkívüli-művészettörténeti je- 
iger slat LETT e KAT EZT ető 
CN elt ezi tel VÁG eTSTAi 
onship, Space Channel 5) a mester 
ho élt (1 LaTllT (RA KETTTS golt 
Ke lae ACL etre e filet eleji teMS 

! tékában. A modérn-művészetek 
ALATT elles els ÁLLA lleeá ao 
ESZTET K e elete dealer ató 

" K-Project - Kandinszki-project lett. 


IVa tg gu ELL] 
Korántsem tévedés a-játékota 3D 
shoorenvüp kategóriába fiókolni, 
krZ- lee leleeda leltél he] 
[ál ee edes ábits ese 8 
eke ej feletelaát e eMU ZSZELÜT 
Ke véste lelte azás: Ál 
játék. Egyszerű — nem a játék-köz 
TrzastelEZaT ee szása ul 

iemelkedő — de nem könnyű. A 
virtuális valóság kaotikus illúziójá- 
ban az Éden Aj RÁN GvtR 
ee TÁ SE 
zony alaposan meg fogja izzaszta" 
ni. Kevés-azennyire kiglancolt 
C102s e ao LELTE OLT SSE 
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LAYER LEVEL 04— Tükör — 


zaj Üzgz miriden akció aurális és vizuális 
CL 


tust szül, ami keveredik az alappal, réteg- 
FT 
ízlés, lelkiállapot - akár egy tükör, a játék pon- 
tosan olyan, amilyen a játékos. kén 





ki ma- 
Fás assess eye e 


!. önkívületi-állapotából és a varázs megtörik — a 


ék darabjaira hullik szét. A sikert a fegyelem 


! és a játékosság szókatlan fúziója hozza el. 


LAYER LEVEL 05 - Evolúció 
Az első rétegtől az utolsóig, a játék-köz- 
ponti témája-az-evolúció. Az utazás kezdeti 





-profán, drótvázas észtétikája és primitív üte- 


me a szintek végére tartalmat és textúrát 
kap majd, a levegőt pedig vibráns trance 
muzsika tölti be. Engedjünk a hívásnakjés 
CS e ete Kelet szol elut te A Hl 8 
Te ÉVE SET Ae 
hangok fantasztikus szimfóniája tölt majd be 
mindent. Az immerzió páratlan. HAeAT a 
ALA eG LGO Gee bee Ce d o 
DEkZe telet áas 
evolúciós fokkal ren- 
delkezik; a fejlődés — 
rögös-ranglétráján a 
fs CClée [ree eto 
foglyul ejtésével lép- 





Kel aC ELÉ ÁGA 
jebb; azonban elég 
egyetlen találat, hogy 
visszazuhanjunk egy 
szintet. Fejlődnek a 
szintek is egymás 
után-— mind nehézsé- 
güket, mind audiovi- 
FT CG STT tetel 
[LNB 


VA at 3 38 
LESZ 
ee Sze 


verdnye 
ga Lando (tuz uzen ) 


(Ügy tTe ÉS 


tektől fogva meglehetősen lais- 
sez-faire hangulatbán telik, a 
nehézségi szint fokozatos nyo- 
eszel [ollo ésa vil elles teli 
élhetünk át, melyek-a-zsárrer 
legnevesebb képviselőinek ha- 
ELLA UNG TELL 8 
— sajnos az országban élő 
maréknyi megszállotton kívül 
nem sokbt [ee áeÁ ea 
[eszbe al e LG Ne A vála VÁ 
címek,-mint-a Söukyugurentai 
(Terra Diver) vagy a Treasure 
Radiant Silvergun-ja (mindket- 
tő Saturn ill. játéktermi ST-V 
alaplap exkluzív volt). A bennt 
fenteseknek GARANTÁLJUK, 
S LELT GT: ési 
[Zrt s ÁL A 


LAYER LEVEL 07 - Trance 

A soundtrack stelláris. A brightoni Adam Free- 

land befejező, "Fear" c. elmélázása vagy a-ja- 
pári Joújouka banda 
szolgáltatta dübörgő 
ambient kéjutazás a 

Ü negyedik terület "boss" 












önt közben (leírhatatlan, 

ahógy Uranus Giga egy 
rakás építőkockából-hirte- 
Lea ozásleás] 
AS At tál jals ero tsa tl 

ören csodálatosak - de jelen ván 


ász 99 





[E kial is 


CASE e tea jee Coldcut is (a 
teszt szerzője teljes diszkográfiát tud a tulajdo: 
nában]. 


Aa aza e LT 

KENT E een SS 
ográfusi / táncművész, aki tavaly november- 
ben mutatta be Budapesten "Drowning Fish" 
c. produkcióját a Trafóban ("Kortárs Művé- 
szetek Háza"). A-Rez-ésa "Drowning Fish" 
közötti hasonlóság szembetűnő. A hölgy elő- 
Ce ZS NÉ OL ES Za LTD lás 
szinesztézia felsőfokon: világokat táncolt a 





UCHI KIVÁGTA A REZ(EJT 












FSz ld olele les A ASZ azóta csak-a-Rez volf 


képes. A játékot-azzal gyanúsítani , hogy nem 
használja ki a célplatformjának adottságait 
szentségtörés — olyan, Imintha Mondriant, 
Pevsnert, Gabót vagy Vasarely-t azzal vádol- 
nánk, hogy pazaroltákja vásznat. "Illegitimis 
[o tee lora tot 


LAYER LEVEL 09 - Dreamcast. 
Hasonlóan az előző-számban teszi 
GYA eszre een 
séges az "extra" játékmód kínálat: a ! 
"Travelling" nevéhéz hűen utazás az! . 
első négy területen át, sérthetetlenség- 
gel segítve a meditációt; a "Score At- 
Mal el Vet 8 Ha 
sérlet, a teljes játék teljesítése után 
megnyíló "Beyond" menüpont pedig! 
valósággal elhalmozjaz ajándékaival. 
Ld steb JN (Lost Area, Trancemission), —! 
új játékmódok (Direct Assault / Nor- 
mal, Ambient, Punk, Öldsehool; 
TEVSES Ca TS AGG NEG Lele 
ter (Morolian a SpaceChannel 5-bol :). 
ió egy hajszálnyit k 
sabb, mint a Sony átirát — ék (estig et 
ség alig észrevehető. Ajándék ez — 
szebbet és izgalmasabbat-nem kívi 
el: AT ejt eeeittuN 















[Vg ata 3 [UE (IT -LÓI 

PI ELLLNN CET e AA LATe Mig SEIL es 

rült. Egy kásetAHáSi összeaszott zsá- 
nert revitalizált elképesztő módón.-Ez-nem 
egy magányos-avanigarde kísérlet - ez maga 
a reformáció; egy adrendlinnal teli fecsken- 
dő, egyenesen az ipar szívébe dölve. Kétség- 
EM atot ále a sets [OS ÁLCA terel Áe Eld 
ez a fejlődés másik, sokkal derűsebb és szíim- 
fee ljLatEtelele ret LÉ si tekZeáte te lle lgezéel utol 
Mea S ee Lele CA t sk e 
kelhető — az névetséges volna ("Hmm... ez a 
Mona lisa furcsán mosolyog... csak 8 pontot 
kap") - mint játék, nagyon is az. Mi (újra) 
megtettük. 
ANALYSIS COMPLETE. 
ÜLSZ elelteloáttod 1 a) 
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INTERNATIONAL SUPERSTAN OCCEN 





izni, mel vik a 
jobb - a némiképp / 
Felre ám remekül játsz- ! 
ató ISS sorozat, vagy a 
FIFA széria a maga túlko- 
reografált akciótól túlcsor- § 
duló játékmenetével. 
(Szólhatok? ISS. 
Martin) Van, akinek jó 
a steril foci és van, aki a 
kizárólag maximálisan 
fotogén pillanatokra fóku- 
száló szemfényvesztést 
preferálja. A stadion küz- 
dőtér, nem cirkuszi po- ( 
rond. A futball elegáns játék, de 
nem balett, amit 10 Pele 10 
Best ellen produkál (mindkét ka- 
puban 1-1 Robinsonnal). A lab- 
darúgást tesztelőnk számára 
mindig is az ISS (Pro Evolution) 
sorozat képviselte. Hogy a ma- 
jyar válogatott nincs a játék- 
Bán? Hogy védekezéskor aj jétől 
kosok mintha sínen mozogná- 
nak? Hogy minden átadásnál 
az eget kémlelik, mintha röplab- 
dások lennének? Nem baj. Ezek 
a negatív nüánszok fájóal 
ugyan, de toleranciánkért cseré- 
a legjobb hordozható focit kapjuk. A 
] k ugyanis a legendás ISS (SNES) töké- 
etes konverziója — a maga atavisztikus, de 
rendkívül élvezetes játékával. 40 örszág 
színeiben (plusz 5 rejtett All-Stars gárda) 
rúghatjuk ronggyá a bogyót; jálehatunk 
barátságos mérkőzést és nemzetközi kupát, 
vagy gyakorolhatjuk a tizenegyesrúgáso- 
kat. Barátságos meccs esetén két játékos is 
pöckölgetheti a bőrt feltéve, hogy akad két 
példány a játékból és egy link kábel a ke- 
zük közvetlen ügyében. Stratégia, formáció 
szabadon változtatható, — akár játék köz- 
ben is - a gépi ellenfél totojázását (mert 
ugye a "sprint - védő kikerülése nagy ívben 
- sprint és - gól" műveletsor 10-ből 10x 
bejön) pedig sebesen korrigálhatjuk a ne- 
hézségi szint maximumra emelésével. Hihe- 
tetlen a kommentátor - ennyi digitalizált 
hangot egyetlen más GBA fátékban sem 
hallottunk - gyakorlatilag az egész mérkő- 
zést végigköveti, a játékosok számát és az 
országok neveit is emlegetve és mégsem is- 
mételgetve önmagát. Virgin-féle European 
Super League? Ugyan. Magyar csapat ott 
sincs, a játékot pedig még a sarki presszó 
kopott csocsója is akkurátusabban modelle- 
zi. Az Ubi Steven Gerrard"s Total Soccer- 
e? Ez úgye csak vicc2! Az egy Speedball 
klón és a magyar trikolort ott sem találjuk. 
David Beckham Soccer a Rage-tol? A zöld 
szemű angol csapatkapitány (az ex-Spice 
Girl Victoria Adams férjura) játékában ott 
vannak ugyan a magyarok (szörnyűsége- 
sen eltorzított nevekkel), de ebben meg im- 
bolygó élőhalottak strandlabdáznak. Az 










































































ISS a nyerő - függetlenül attól, hogy kivéte- 
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RÉGI IDŐK FOCIJA 
lesen nem Tokióban szerelték össze, hanem 
a KCEO (Konami Computer Entertainment 
Osaka) Major A divíziójánál — ők pedi 
alaposan kihúzták anno a gyufát álkihk a 
botrányos, 64-bites kódból konvertált első 
PS2 átiratukkal. A GBA ISS nagyon jól si- 
került. NAGYON jól. 
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B z Újságíró az erkélyen állt, körülötte 
A éj leplét a szórakoztató pirotechni- 

ka számtalan színes tűzvirága szag- 
gatta. Az utolsó nap, az utolsó teszt. Papírt 
és tollat vett elő, majd írni kezdett — "Sze- 
gény Wario soha nem élvezhette a Miyamo- 
to-érintéssel megáldott, rivaldafényben élő 
Mario népszerűségét (ahogyan Tail vagy 
Knuckles se lehettek soha igazi szuperhősök 
Sonic mellett) — de ezt ki- ; 
zárólag magának — ponto- 
sabban az őt szerepeltető 
játékoknak köszönhette. 
Az elképzelés elkoptatott: 
a Warioland egy hagyo- 
mányos platformjáték — 
ugrabugrálás, ellenfelek 
földelése, kapcsolók kap- 
csolgatása és az itt legna- 
gyobb hangsúlyt kapott 
öbjektümmánköléeiéta fő 
ingrediensek. A bejárat 
(Hieroglifák Hallja) villám- 
gyors kiképzés; teljesítése 
után vághatunk neki a 
négy övezet valamelyiké- 
fek Mindegyikben négy- 
négy szint, mindegyik vé- 
gén egy-egy főellenség. 
Minden pályán négy ékkő- 
darabot és egy kulcsot kell 
megszereznünk; aztán le- 
nyomni egy békát, mire 
visszaszámlálás veszi kez- 
detét — mielőtt az óra elér- 
né a nulla-nulla: nulla-nul- 
lát, vissza kell kecmereg- 
nünk a bejárathoz (kijárat- 
hoz). A 16 szint teljesítése 
után megnyílik az izomet- 
rikus központi terem 
aranypiramisa, itt egy 






















LERMEZBŐNRZE INTEL HET" 


szint és egy végső összecsapás vár még 
ránk. A főgonoszok ellen hatásosílehét némi 
prevenciós bevásárlás: a játékban összegyűj- 
tött pontok három egyszerű mini-játékban 
válthatóak fizetőeszközre, amin különféle 
fegyvereket tudunk vételezni; a mi 
ban nem árt még a játék kezdetén jelentős 
tőkét felhalmozni, mert idővel pesetáink erő- 
sen inflálódnak majd. Tömören ennyi. A gra- 
fika változatos és aranyos, a zenei aláfestés 
sokszor elképesztő (minden szint zenéje el 
van rejtve az adott fe CD alakban, eze- 
ket megszerezve a központi terem zeneszo- 
bájában hallgathatjuk őket újra — nagyszerű 
É a "Palm Tree Paradise" pálya japáni 
lányka énekelte dallamos J-Pop nótája). Az 
egész tökéletes." — fejezte be. Sajnos, ez nem 
mindig elég. Hiába a jó öreg, pixelpontos 
ugrásokra épülő játékmenet, ha az egész va- 
lahogy élettelen. Sem az intellektus, sem a 
reflexek nincsenek megtornáztatva. A Wario- 
land fáradt, bágyadt, ismert, halálra unt. 
Nem lobogtat semmit, ami kiemelné a hason- 
















en 






ló játékok konstans, hömpölygő masszái 
— ráadásul rövid is, a tiszta játékidő 8-1 
óra. Az Újságíró kinyitotta az erkélyajtót és 
hagyta, hogy a meleg, a zene és a fény keb- 
lére ölelje. "A Szilveszterből holnapra nem 
marad más, csak egy kapitális katzenjam- 
mer" — villant át az agyán. Nehéz volt nem 
vigyorogni. 


t/ 
jából; 
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B 
LASAág, 


déssel morogtam magam- 
ban, hogy. miért nem kezdődik 
gé een MEG ANT 
[dee ze tlee et áue] 
[edge ret ae OG Lee 
[ZT ette e de telet A 
e Keke e ee ákat Áta 
he jö életbe megnézni. Oltári baromságnak tartot 
tam, és még talán most is fenntartom ezt a véleményt, vi- 
SZAT Lá eke áeesül d Ve) 
[LT ee ae ee Mk suLeÓ 
beerőszakoljam magam a vetítésére. Egy picit azért 

sajnálom, hogy nem láttam, de talán a régi, még a TV-ben 
ús levetített rész emléke elég erős bennem, így a játék meg- 
MET TR TLz S 

PLAY ekes 
TELLETT ee et JAG 


kekszet lta 
[ea j sz tlket ási 
meghalunk valahol a pályán, a nes ezdhetünk min 
CL keze sleeák kis t ekelk lle ezá 
giacsik megtalólható ugyan, de a tüskék meg szakadékok 
CZ É kéret szá ele tal jö típusa 
ntosan egyezik a Myih című Có4-es később Amigás játék 
TA ÖL Meet sa ee LAST GT AT 
TENNÉL ELST ee ee e 
ve az ugráshoz, és a támadáshoz is, tehát miután az B-vel 
KÉRV CS Zake kát eke otsa 
külésre és az ugrásra nem sok lehetőségünk marad. Szép 
komótosan eltesszük a fegyvert és akkor talán elkezdhetünk, 
VESZT leten á szea 


MAJD MARK TY MARK MEGOLDJA! 


ván majmokkal (ők ott a civilizált élet) és adott az egyik 
LELET e ek ek ás ÁLCA 
csapatot, vagyis minket, Ben-t. A feladat 
Egyértelmű, szabadítsuk ki Taylor-t, mielőtt a 
Tea e kieetazáol tást Sza táot 
SZ az ajá or At 
[CCA se LE EN e etet 
löndül tud, A menüben találjuk magunkat, 
Mu CV Gt Mg 
jók, melyik van kijelölve meg egyébként 
KNtE ea ete eA 
tózni SAJAT e 
kae ésak KÖBAL elp 
[e za Tezsatakeatluás alte] 
mentési lehetőség benne. A program ezt pó- 
[Au ee ete zá aTNLt Ul A 
elő a dB GATES 
időkben. A kis képekből meg szövegből álló 
sees sos kire tea za 
jük a történet minden fortélyát, majd a pályára kerülve ki- 
próbálhatjuk, milyen az, harolyan programozók készítenek 
mászkálós játékot, akik ehhez a legkevésbé sem értenek. 
LEGELSO e essel a 
[SE ergé keresztül: Kissé végyítve van az 
rALEZACT GML Le vek e eled jet vakoai 
kal, legalábbis ami a fickó mozgását és a pólyatervezést il- 


leti. Valahogy furata gravitáció hatása ezen a planétán, 
LTAL ÉS e SÁT öle ee 
ellenesnek tőnik a mozgása. Ha leguggolunk, úgy is marad, 
míg felfelé nem nyomjuk a gombot. Ha: rágva közben 


még egyszer lefelé húzzuk, úgy vehetünk fel tárgyakat, 


Ha mindenképpen platform programra vágytok és rám 
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v RENGETEG VÁLTOZATOS 
HELYSZÍN És 
. ELÉG SZÉP GRAFIKA 
x BÉNA RÁNYÍTÁS És MozcÁs 


Del 
bben a an két Ubisoft játék érkezett 
Esz Gameboy Advance-ra és egyil 
tartozik a legalja kat 
van a mostanában újra felfutóban lévő hivatalos 
és legkedvencebb Ubisoft figura, Rayman. Ő az 
a srác, akinek a teste a levegőben lebeg és a 
testrészeit semmi se tartja össze, hacsak a vará- 
zserő nem. Ezúttal a szokványos mászkálós for- 
mában találkozunk vele újra. 
A játékmenet teljes egészében megegyezik a jó 


régi PC-s Rayman platformmal. Figuránk mozgá- 


sa a régi, persze a Gameboy Advance képer- 
sé indez sokkal szebben fest, a hátterek 
k it elmosódnak a mozgás közben a folyé- 
onykristály megjelenítés miatt és ez a finom 
pasztell árnyalatoknál még jól is mutat. 
A feladatunk nem más, mint végigjutni a pályá- 
kon és a csodálatos terepekben, meg a bri 
kidolgozásban gyönyörködni közben. Az első 
ár szinten megkanó jók használni képességein- 
[a grimaszt vágni az ellenfelek képébe 
(ettől betojnak és fejvesztve menekül- 
nek), öklözni, elkapni tárgyakat, heli- 
kopterezni a sérónkkal (így 
tovább maradhatunk a leve- 
gőben), stb. A játék célja 
összegyűjteni mind a 17 me- 
dalliont. Minden medál meg- 
szerzéséhez, ó ketrecet kell 
szétzúznunk. A ketrece! 
mindenféle ártatlan kis élőlé- 
nyeket tartanak fogva a go- 
noszok, ezért általában vé- 
dik is ezeket rendesen. Aki 
még nem ismerné a történe- 
tet, annak elárulom, hog 
ebben a világban az embe- 
rek és a természet békesség- 
ltek egymás mellett. De 
g. nap a gonosz Mr.Dark 
ellopta a Nagy Protoontt, 
ami az egyensúly fenntartó 
sához szükséges erőt biztosí- 
totta. Betilla megpróbálta megállítani, de nem 
volt elég erős, így fogságba esett. Szükség van 
egy igazi hősre, és ki más lehetne ez, mint a mi 
Rayman barátunk. 
A kezdésnél kiválaszthatjuk, hogy a program 


milyen nyelven szóljon hozzánk, majd beállíthat- 


juk, hogy zenét, hanghatásokat esetleg mindket- 
tőt kérünk -e, végül nyithatunk egy állást a kár- 
tyán (három állásmentés lehetőség van a card- 
ridgeon) és már kezdődik is a móka. Különösen 
aranyosak az ellenfelek, mivel a legkülönféléb- 


ben halnak meg. 

Ha kest. je; 

lünkkel alat 

(aki Kiugrál a vízből), 
akkor megáll egy pillanatra, kínosan vigyorog 
egyet, majd elszáll. Hasonlóképpen repül le a 
cserkészek sapkája, a iödárak tolla, stb. Rop- 
pant aranyos és könnyen kezelhető a program, 
talán az egyetlen, ami hibaként említhető, hogy 
Rayman figurája még mindig túl nagy a pálya 
többi objektumához és a képernyőhöz viszonyít- 
va is, Elfoglalja a kép negyedét és ez a Game- 
boy parányi kijelzőjén elég zavaró képes lenni. 
Néha a terepet átláthatatlanná teszi a rengeteg 
szín és árnyalat, a szemünk már nehezen tudja 
megkülönböztetni a dolgokat. Különben minden- 
nel meg voltam elégedve, a zene is tetszett, bát- 
ran ajánlható a játék minden korosztálynak és a 
mászkálós stílus minden rajongójának. 
Tibi 





GRAFIKA. KIVÁLÓ 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG Jó 
ZENE / HIANG. Jó 
HILANGULAT; Jó 
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NENTÉS KÁRTYÁRA 


v IKEDVES RÉGI Hiős VISSZATÉR 
x NÉHIoL IKIGSTf ÁTLÁTHIATAT- 
LAN A TEREP, 


MERT TÚLSZÍNEZTÉK 


"pu vett neke 

? t4 Playmobil mű- 

anyag figurákat 

karácsonyra és egész nap 
velük játszottam. Felépítet- 
tem a várat, berendez- 
tem, és sok ruhám és 
fegyverem is volt hozzá- 
juk 


















ám! Mikor már mindet 
jól elhelyeztem, gondol- 
tam kimegyek a konyhá- 
ba és szólok anyucinak, 
hogy jöjjön és nézze meg EZRNASZZÉRBLS 
milyen kafán szétbarmol- (Ér! jágáztatai 
tam a nagyszobát. Csak EZT s red 
mielőtt a kölyhába értem 

volna, belepisiltem a pe: 
lómba. Hú de gáz gondol- 
tam, így gyorsan a fürdőszobába osontam, 
hogy kicseréljem, mielőtt a mami észreve- 
szi. Mikor végeztem, megkönnyebbülten in- 
dultam vissza és út közben gondoltam rá- 
nézek a katonákra, helyükön vannak-e 
még. De hihetetlen dolog történt! Az összes 
Playmobil játékom eltűnt! Csak valami kis 









lapos műanyag dobozka lapunk a vár kö- 
zepén a helyükön. Óvatosan odalopódz- 
tam, hogy közelebbről megszemléljem a 
történteket és akkor vettem észre, ho 
minden katonám beleszorult abba BIE 
műanyag micsodába. Vaksi bandzsa pá- 
paszememmel kibetűztem a szót a mű- 
anyag fedélen: Gameboy. Így kerültek bea 
Playmobil katonáim a Gameboy-ba és az- 
óta képtelen vagyok őket kiszabadítani on- 
nan, pedig eltelt már vagy húsz év azóta. 
Gondoltam kihasználom a lehetőséget, 
hogy az 576-nál vagyok újságíró és ezé: 
meséltem el nektek ezt a történetet. Úgy be- 
csüljétek meg, hogy ezt még anyunak se 
mondtam ell 

Viszont sok mindent felfedeztem ám a Ga- 
meboy-ba gyömöszölt katonáim kapcsán. 
Többek között, hogy pont olyan világban 
élnek, mint a Zeldáék, csak egy kicsit job- 
ban döntött a nézet, amiből láthatjuk őket. 
Kedvenc katonám, Hype épp a Fekete Lo- 
vaggal küzdött, amikor magára hagytam. 
A gonosz lovag tudta, hogy veszíteni fog, 
ezért csaló módon elvarázsolta őt és a 
múltba repítette. Itt kezdődött minden gali- 


ME 
MOBIL PL 


világába és legyő: 
kálós részeken gyűjtös 
beszélhet az emberek 
Tá és ugrál, akár a Márió, akit a WC- 
ben felejtettem, amikor hat éves voltam. 
Azóta kényes, szegény csövekben mász- 


a : 


ba. Meg kell találnia 
a kivezető utat a saját 
ie a gonoszt. A mász- 
jetheti a tárgyakat és 
kel, míg harcolni egy 
latform terepen tud. Ilyenkor futkos, csap- 
















álni és teknősökkel viaskodni... 
Sajnos ha sok időre magára 
hagyjuk Hype-ot, takkor hizót 
előről közelben a kalandot, mert 
a játék képtelen a kártyára men- 
teni. Viszont pályakódokat néha 
kapunk, azokat érdemes vésővel 
belevésni a gép burkolatába, ne- 
hogy elfelejtsük. Egyébként kép- 
zeljétek egy haverom a számító- 
gépe közelében HK a kato- 
náit, azóta a PC-sek is játszhat- 
nak Hype-pal. Összességében 
örülök, hogy így történt a dolog, 
mert biztosan jobb neki a gép 
Bálétjében, mintháláipisis kes 
zemmel fogdostam volna... 
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aminek én személy sze- 
rint kifejezetten örülök. A 

Lufia-ban különösen az emberemre akadtam, hiszen 
aránylag egyszerű, érthető, könnyen irányítható és 
nagyon jó zenéjét nyomat. 

Egy átlagos emberként élünk Patos nevű kis falunk- 
ban. Gyermekkorunktól kezdve vadásznak tanultunk, 
egyszerű életet éltünk. Sohasem hallottunk a Doom 
sziget háborúról vagy a halál tomyáról. Egy nap vi- 
szont egy jövendő mondóval hozott össze a sors. 


le tudtuk meg, özünk az átlagos, 
napi velt LÉ valahol legbelül mindig is tud- csak azért bekapcsoltam a programot, hogy halljam 
tuk ezt, Senkinek se beszéltünk róla SEEK de érez- a muzsikát. 

ij 


tük, hogy a mi sorsunk nem lesz mindig ilyen nyu- Összefoglalva egy igényes és izgalmas program a 
godt és békés Talán ezért is élveztük annyira az éle-  Lufia, mellyel minden 7ekla rajongó kellemesen el- 
tet Patosban. Most viszont a világnak és kedvenc fa- . szórakozhat. 
lunk lakosainak is szüksége van ránk. Kalandra indu- Tibi 
lunk, mert csak mi rendelkezünk olyan 
tudással és képességekkel, hogy le- 
yőzhessük a gonoszt, aki most készül 
lépni a világunkba. Sötét felhők 
ülekeznek a halál tornya kör 
éz ha sietünk. Még mielőtt útnak in- 
dulnánk, el kell intéznünk pár dolgot a 
faluban, többek közöt ichozink 
mentett állást és ket vásá- 
tok no meg jól teli a ben- 
dőnket a szomszédnál. Utunk során 
fogadókkal, és kocsmákkal is össze- 
hoz a szerencse, melyekben megpi- 
henhetünk, ehetünk, vásárolhatunk. A 
puszta földre kiérve azonban már ki 
nk téve minden veszélynek. Bár- 
dán fenevad ránk vetheti magát és 
olyankor a játék sajátos — aktív mát- 
rixnak nevezett — harc rendszerével 
ikvidáljuk a gonoszokat. 
ik majd barlangokon, föld 
alatti járatokon, megfordulunk kikötőkben, összesen 
200 különféle helyszínen. A kalandunk során tizenkét 
különböző karaktert irányíthatunk, mindegyik sajátos 
tulajdonságokkal, jellemmel és speciális támadások- 
kal bír. Végigvisszük a történetet, mely teli van szőve 
szerelemmel, reménnyel, becsülettel, terrorral és 
bosszúval. Folyamatosan megyünk előre, bár azt 
nem tudjuk, merre van utunk célja. 
Valódi felülnézetes kalandjáték ez, teljesen zeldós 
köntösben. Tanulhatunk varázslatokat, felszedhetünk 












tárgyakat és mindezeket felpakolhatjuk emberünkre, 
a játék közben előhozható menürendszer segítségé- 
vel, ami mellesleg elég csúnya és átláthatatlan. A 
harcrendszer is lehetne jobban kidolgozott, már ami 
a grafikát illeti. A zenei aláfestés viszont mindenhol 
csuda jó. A Gameboy hangja alapból is hasonlít a 
C64 SID-jének prüntyögésére, de ez a játék még job- 
ban felidézi azokat az időket. Főleg a faluban fel: 
csendülő zene jött be nekem, de Sarm h 
og) 
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zér- ? 4) CL EZT ELS ÁÉ 
deklődő 4 4 repülő Supermantt; széttárt combú, kí- 





ILY Le Gee GILL E 

nánk folytatni (a "1st person" módra ne le- 
yen kíváncsi senki — először csak a 4. kül- 

E VEZETTEK találkozunk vele). Steve Rockett ze- 

néje talán az egyedüli pozitívum, ami emlí- 

GÁ eze nej sek áá ee Ketel ésua 

C64 / SID-es feldolgozása kellőképp "dögös- 








nézte a Melo leztát elda! [ÉT] 
legközelebbi filmszín- lj § vev hatatlan Embert magába tömörítő vicc (az 
házban; majd hazatért § 1) új Ge Cel ee atz ele elle eredo 
- evett, ivott, aludt, dolgo- Í s összerakhatják az olcsó poént) — nos, a Rain- 
zott, élt. Aztán leslattyogott 3 1 több, mint tíz. [ÁT CI jézős ni a szárnyaló szuperhőst 
kedvenc konzolkuckójába, megpillan- § szal kel ele it I ért csalódáshoz hasonló kellemetlen végkifej-... , re" sikeredett: Summa. summarum ajtésztelő 
totta a moziból készült játékot — megvette és próbálkozhatunk: a j. 1: letet eredményez. Míg a hibákkal teli:PC két hosszú héten át hagyta, hogy a program 
szitkozódott. Ha a két esemény közé beékelte vol- kódok vannak, meg örökélet. Amit végül kaptunk, rogram a kellő mennyiségű javítás appliká-" "megalázza, megkínozza, meggyötörje; büsz- 
na az felolvasta az 576 Konzolban a tesztet" az 58 perc szánvedés volt. Ennyi ideig tartott vé- JEE és némi módosítás (az "Assassin" mod... skeségéttsárbartiporjasési búcsúzóul szemi 
mondatot, most hálásan rázna velünk kezet: időt, gigjátszani a Majmokat. Bonusz pironkodást pro- EZRES VZtRS ELST ett etette elete feragll ete e fal atoi aj esta sállal ille edu EoNN stl SES AAL o OR 
energiát és egy jókora köteg bankót spórolt volna díkált, hogy a játék tervezője a magyar szárma: Elet kádekástte igás ersáa ele szállás SG Le a isa lal Meeke 
meg. Az ismertetőnek tehát van létjogosultsága—-  zású Joe Tabor — a játékból ugyanis egyetlen do- 8 egy jól őrzött komplexumban a nagykö- . bánja, ha a végső győzelmet a készítők eset- 
kezdjük is el. A "Majmok bolygója" első meglepe- log hiányzik: a játék. Ha az igazi után sóvárgunk, SZSSLSTK TT ZS ele éutezáortal Le (ze Állatot tala A ee sS] 
tésként azt szervírozza, hogy a játék nem a tava- Pierre Boulle novellája nagy valószínűséggel ott a lopakodásjészgyorsicsapásmérés lélegzéte- díjazták volna. Ez a vicc nem a hajótörött 
lyi, Tim Burton rendezte 119 perces vászonva- pihen szülővárosunk könyvtárban - ha pedig az lállítóan izgalmas elegyévé válhatott, a színes . lánytesti adottságairól szól, hanem a Látha- 
rázslat alapján készült; még csak nem is Franklin . emberként viselkedő állatok gondolata hoz lázba, Kettot e jlgeltetallat late zite aallétee ÁESUN AT tatlan Emberről. 
J. Schaffner 1968-es eredetije nyomán — a "Maj- Aesopus meséinek ma sincs párja. mellékelt képeken megcsodálható pixel-puri- 
mok bolygója" valójában a lát kaland közti első Kerezsi Já tán grafika nem is lenne akkora baj — a já- reikerőeigo.co.jp 
folytatás, 56 Me en the Planet gi the s tékmenet az, e (Si 

s" (r.: Ted Post) feldolgozása. jl belerúgunk néhányat. AZ 

Ge változat? Klasszikus jeletteemi áro- ORNG WAN 26 18 pár] CAS telt Gátet 
zunk balról jobbra, közben néha ő tékmenet helyett a jó öreg 
tunk néhány primilív, élőre meghatározott IB ) éreizgvep f CANTY ONT TA 
útvonalat bejáró ill. statikus ellenféllel, E fő gati világban ÉGRE Ld 
akiket elpusztítunk a birtokba vett fegyve- - lásd Có4 / ZX Spectrum, 
rekkel (1.pálya - "rambékés", 5.pálya - fi stb.) ill. az Airborne Ran- 










































pisztoly, 8.pálya - puska, 10. - T el e kesle e es Ci 

géppisztolt; utóbbi kettőből elég T ANN zet] bi 

lövés az életerőnkre törők annihilációjá- b 1 négyszeres lassításban és 

hoz). A grafika? Korrekt hátterek, remek tú z 3 érthetően Fett EVET e ai 

főhős animáció (á la Prince of Persia / nezi TRENT Tera eetsa lel Mi aa 

Flashback). A többi csúnyácska és bé: viselnénk, ahogy azt is elvi- 

nácska. Zene? Kettő darab kompozíció, seljük, hogy észt Ms 

egy a menüben, egy az egész játék alatt FELÉ US UN UCLÉÁS A 

(a harmadik pályától kezdődően száz P. [see Ae es zet Ca 

munkra már a GBC helyett Loreena c tekben nem lehet tüzelni az 

McKennitt: To Drive the Cold Winter emeletek között (pl. az első c S t 
Away c. albuma szolgáltatta a zenei alá- CEL takarás eli jj l HK MP5-AZ S Haj 
festést). A hangok megfelelője itt a szobrozó őrre). Ami viszont Ji EKB TL ÚT TTI] 












prüttyögés. A csomagolás tíz szintet átka- megtorpedózza a jóindula- ee 

roló szünetmentes túlélőtúrát ígér, némi fejtörővel " tot, az a "barátságos tűz" hiánya (nem lehet 
e — nos, a túlélés helyben van (mi nehe- lelőni a saját embereinket); az, hogy a nagy 
túl :), a puzzle pikantéria már kevésbé ritkán feltű Ilenfelek (akiket a felülnézet- 

(a leghosszabb fejtörést talán az okozta, hogy a perspektíva miatt már messziről kiszúrhatunk 


JN szg váli 
; 7 a DA Bi 
városi pályán bizonyos létrák szinte tökéletesen j UBI SOFT/TORUS - nesze neked meglepetés) szinte kivétel nél- 
belgálvadnák cilháltérgratkálööés eltartott vogy [ YETYEN ELET ETV START YAN ANNE j LE7ELSSZ 3 

















j ú1 
három percig, míg felismertük, hogy ez nem csak GRAFIKA: KÖZEPES halált; de leginkább dl ere sales la ás La GRAFIKA. ELMEGY 
döléróstó al szintekézérne BEÉ ÉT kétssz: JÁTSZHIATÓSÁG, KÖZEPES TERTÁNT OZÁBENÉNGY ÉN NEM HST § JÁTSZHIATÓSÁG SIRALMAS 
SZAVATOSSÁG SRALMAS ee ee SZAVATOSSÁG Jó. 
ZENE / HIANG — SRALMAS ZENE / HIANG.  IkÖZEPES 
HIANGULAT: SRALMAS HIANGULAT: SRALMAS 


TJÁTÉKOS 
MENTÉS KÁRTYÁRA 


képpen, de bárhogy is számoltuk — hárommal 
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Kézcsókom mindenkinek! Lefá- 
radt kollégáim remegő kezekkel 
adták át a Csevegő stafétabotját. 
Eddig bírták a gyürödést, amit 
okoztatok nekik. Hogy telt a szil- 
veszter gyermekeim? Az enyém 
vadállat volt, megettem, megit- 
tam, amit csak elém toltak. Sze- 
retném is megköszönni Claudiá- 
nak (főleg), Gery-nek, Pistinek, 
Ildinek, Robinak, Gyöngyinek, 
Lalának az eszméletlen bulit, na 
és persze mindenki kedvenc 
Gyulájának, aki megint kitett 
magáért és egyébként is minden 
hétvégén a legjobb fé- 
nyeket varázsolja elénk 
az E-Clubban. Kösz! Na 
lapozzunk. A januárt kicsit láj- 
tosra vettem, és megpróbáltam 
olyan leveleket összeválogatni, 
amik rólam szóltak (hehe), vi- 
szont azt már most megígérhe- 
tem, hogy februárban jön a szi- 
gor, azaz a konzolháborúkról 
szóló leveleket csípőből mellékel- 
ni fogjuk, még akkor is, ha egy 
oldalasra csökken a csevegő. 
Csipi 


Tisztelt Konzol! Régi olvasótok vagyok, 
92-ben találkoztam először az 576 logó- 
val. Csodálkozva olvasom a Csevegőt és 
nem értek valamit. Mi a fenének kell 
pocskondiázni egymás gépét csak azért 
mert az más, esetleg lefutóban van? Mit 
fognak ezek a srácok mondani, ha egy- 
szerre 3-4 hasonszőrű konzol lesz egy- 
más mellett a piacon? Ez az egész en- 
gem a Plus4, C-64 "háborúra" emlékez- 
tet. Az is fölösleges volt, hisz mind a két 
gép 94 körül adta be a kulcsot együtt! 
Annyit tudok javasolni, hogy aki most 
akar már az új csodákban részt venni ve- 
gyen PS2-t, aki meg türelmesebb várjon 
amíg megjön kis hazánkba a GC és az 
XBOX aztán döntsön. (Bár az ember — 
gyarló és mindig többet, jobbat akar.) Én 
személy szerint nem bánnám, ha újra 
több, hasonló tudású konzol lenne a pia- 
con egyszerre hosszú ideig, úgymint an- 
nak idején a SNES és a MD, ráadásul a 
két 16 bites "csoda" békésen megvolt 
egymás mellett a rajongóikkal együtt. 
(Szívemből beszéltél. Ha nekem 

nem, talán majd neked hisznek 
az olvasók. Böjtös G.) (Csak 
azt felejtetted el, hogy azok az 
idők már rég elmúltak, és soha 
nem jönnek vissza, egyébként 
meg, én szeretek másokat és 
mások gépét fikázni, úgyhogy 
ezzel semmi gondoi ipi 
Más. Az új csodagépek I engem iga- 
zából a GBA érdekel mivel sokat utazom 
a munkám miatt és ilyenkor jól jön egy 
unaloműző "ketyere", de lenne pár kér- 
désem: 

A GBA programok mennyi játékidőt ígér- 
nek, hisz áruk nem a lsgalacsonyabb8 
(Szerintem ha van otthon PS-ed, 
egy cseppet sem fog lekötni a sok 
2D-s anyag, bár azt mindenki 
maga dönti el, hogy mennyit ér 
neki az a néhány kuriózum 
anyag a GBA-n (neki). Én minden- 
esetre maradok a GBA ROM-ok- 
nál... - Csipi) Mit jelent valójában a 
GC-vel való kompatibilitás? (Rá lehet kötni 
a gépre, és akár irányítóként is lehet majd 
használni. Meg hasonlók. B.G.) 

Mikor jön ki a Sonic Adventure vagy ha 
kijött mikor lesz elérhető itthon is? (Ha jól 
tudom, nem kell már sokat várnod rá... 
B.G.) (A múlt héten szereztem be 
a japán verziót. - Csipi) 

A válaszokat előre is köszönöm. További 
sok sikert! Bartkó Zoltán, Szögliget 





Tisztelt szerkesztőség! Először írok nek- 
tek levelet. Az X-Box-os témához szeret- 
nék hozzászólni: Szerintem az X-box 
rosszabb gép mint a play 2 vagy a Ga- 
mecube mert, bár az X-Box többet tud, 
de ezek csak adatok, túl PC-és a grafiká- 
ja mert PC alkatrészek vannak benne a 
PC-nek pedig az az előnye hogy szét le- 
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het szedni és újítani, felfejleszteni lehet 
de ezt az X-boxal nem lehet csinálni, a 
játékok grafikája a képekről nem olyan 
nagy számok. Szerintem az X-BOX nem 
leszíannyiral sikeresímint al PSZIPSZ:re 
hamarosan, pár hónap múlva sok jó já- 
tékifogimegjelenni (pl: MGS "2, FFIO, SE 
lent Hill 2). Mivel ezek remek PS játékok 
folytatásai, ezért rengetegen meg fogják 
őket venni, és inkább PS2-t vesznek. Bár 
lehet hogy más gépre is megjelennek de 
csak később. (Csak aztán nehogy 
azoknak legyen igazuk, akik 
szerint az Xbox-ra fél éven be- 
lül kijön egy PS2 és egy PC 
emulátor, mert onnantól kezd- 





ve az összes PS2 tulaj csak dur- 
ván anyázhat, miközben az X- 
esek, bármivel nyomulhatnak. - 
Csipi) Egyébként a kedvenc játékaim: 
FF8, FF7, FF9, Chocobo Racing, Tekken 
3 (ebben a sorrendben). Lenne egy-két 
kérdésem: 

1, 2 - Lesz FFIO poszter? Mikor teszteli- 
tek a FF anthologyt, lesz hozzá poszter? 
(Ezen már túl vagyunk. Talán 
rendszeresen vásárolnod kellene 
a lapot, nem feleslegeseket kér- 
dezned. - Csipi) 

3 - A Jade Coccoon 2 mikor jelenik 
meg? (Mostanában. - Csipi) 

Ti vagytok a legjobbak (ez nem puncso- 
lás) további jó munkát kíván! Lénárt And- 
rás Pécsről 


Szevasz Martin! Egyik ok amiért írok az 
az, hogy most akarok új gépet venni, 
DE...PC-t vagy PS2-t. Szívem szerint mind- 
kettőt, de hát annyira nem vagyok ele- 
resztve anyagilag. A PC mellett szól a Au- 
ake 3, a hálózat, az Internet, a billentyű- 
zet--egér. (Ez mondjuk mind van 
PS2-ön is, de sebaj... - Csipi) A PS2 
előnye, hogy nem kell félévente tuningolni, 
nem fagy le, nem kell installálni stb. Tehát? 
Kérlek válaszolj, mert ha "összegyűlék" 
elég zseton, akkor le kéne cseréket a PS- 
t. A másik a DC-s srác levele. Nekem sem- 
mi bajom a DC-vel. Szerintem attól Mar- 
tin, hogy te nem bírod a DC-t nem kéne 
már egyből betámadnia téged minden 


DC-s tagnak. Ez az újság azért született, 


hogy leírjátok a véleményeteket, észrevéte- 
k siteket a konzolpiac állásáról, vagy netán 
tévedek? (Csak egy kicsit... - Csipi) 
Különben Martin neked elég nagy az ar- 
csdiógy mint aiGYÉZÉ felének, de az a 
KülőnEsegá hogyne ed vanni (ETTe 
nem esküdnék... - Csipi) Ő pedig el- 
mehet a Nó4-el a sunyiba. (Naaaaa, te 
kis harcos hörcsög - Csipi) Mellesleg 
nagy megtiszteltetés lenne ha ez a levél 
Balzzüle a Csevibe. Előre is kösz! Továb- 
bi jó munkát! Varga Csaba -2 Abdul, 
Kistarcsa. 


Helló Martin(576)! Mikor lesz Zelda 
Gamecube (Mert ugye lesz?)? (Soká! 





- Csipi) Azt sejtem, hogy pontos dátu- 
mot ti se tudtok, talán még a készítők se, 
de készül egyáltalán és ha igen, hol tart? 
Adj eke Pár pletyka igazság tartal- 
ma érdekelne: a GC tényleg lyukacsos 
DVD-vel fog meni, hogy másolhatatlan 
legyen, és ha igen akkor csak azt fogja 
lejátszani vagy a normál film DVD-t is2 
(Normál film DVD?! Lyukak? Mi 
van? - Csipi) 

A jövőben tényleg nem akarnak olyan 
konzolt megjelentetni Európában amin 
megoldható a játékprogi másolás? (Erről 
mondjuk mindig híres volt a Nin- 
tendo, valószínű, hogy a GC sem 
lesz másolható, de ez nem baj, 
legalább csak az olyan tényleg 
gazdagidióták fognak ezt venni, 
mint például én, mert ugye PS2- 
je már mindeninek van. - Csipi) 

Ugy halottam piros hó eset szegeden. 
Tényleg létezik olyan hely amit Szeged- 
nek hívnak? (Szólj már hogy mikor 
kell röhögnöm, te kis móka mi- 
ki... - Csipi) 

Befejezésnek búcsú: Hello!!! Kis Tamás 
Budapest 





Helloo0...mindenki állatnak és állatba- 
rátnak (Én is üdvözöllek! - Csipi). 
Annyi idétlen ember rohangál ide-oda 
shoppingolni és mindenhol ott vannak. A 
Cseviben is annyi barmot lehet találni 
(csekély kivétel) ennél már csak a hentes 
remekel szagos példányaival. Ezt melles- 
leg a levélíró emberkülöncségre speckóz- 





tam. Mert ti édes-drága (folyik a nyál) 
stáb különlegesség nem tehettek "ezek" 
ellen semmit. "Ezek" gyári hibás hülyék. 
Emiatt nem lennék a helyetekben. Az 
hogy DC vs PS őszintén: nem mindegy?! 
(Dehogyisnem! - Csipi) Ez most 
olyan, kinek milyen csaj tetszik, hogy a 
jövő héten milyen hajszín dukál...Én 
amúgy 15 vagyok és az első gépem a 
nagyon brutál C-ó4. Még mindig meg- 
van és hidd el imádom! Amikor már tel- 
jesen átéled a 3-4 kockányi embered ha- 
áltusáját, de még bírja a joyod, könnybe 
lábad a szemed várod a következő és 
egyben utolsó lövést...Game Over.... 
Minden általatok ítélt jó játék megvan, 

nem csoda hogy a nappali tele van 

jobbnál-jobb dolgokkal. Mellesleg en- 

gem nem izgat hogy most melyik kon- 
zol a jobb! Maradok aki vagyok és olva- 
56: mindenki vigyázzon amire-akire akar, 
további szenvedést a levelekhez: Szigi. 
(Szenvedek az biztos, de kicsit 
visszakanyarodva: ha neked 
mindegy, hogy DC vs. PS2, ak- 
kor miért akarod tudni, hogy 
melyik a jobb? - Csipi) 





Szia Martin! Üdv! Ez már a 3. levelem 
neked! A másik bibi az, hogy szeretnék 
magamnak sok élethű (vagy manga jelle- 
gű) PS2 játék képeket lehivatni, de nincs 
egy db. címem sem. Mondjuk a menő já- 
tékokról kellene mint pl.: Tekken Tag, The 
Bouncer, Final Fantasy, GT3, Devil May 
Cry, STB!!! Mindegy az a lényeg, hogy: 
sákéők PS2 játékokról tudjak képeket je 
hívatni. Érted ugye? Kérlek segíts!!!!!!! 
(Ez a Martin asztala. De most 
nem ér rá. Nem hiszem el, hogy 
egy keresővel nem találsz ma- 
gadnak képeket! - Csipi) Nektek 
olyan jó képeitek vannak az újságban 
biztos tudsz egy pár címet. (Azok nem 
a netről vannak. - Csipi) Vagy amit 
csak tudsz az összest írd le, ha lehet. Ha 
leírod nekem őket ígérem többet — soha 
többet nem zargatlak az Internet címek- 
kel. ESKÜNHH! U.i.: Ja, amúgy remélem 
jók a megfejtéseim a Nyereményjátékkal 

apcsolatban. Üdvözlök mindenkit a 
szerkesztőségben! (Csipikét is és üzenem, 
hogy ne legyen szomorú!) (Miattam 
már nem kell aggód- 
nod, augusztus elseje, 
de még inkább tizen- 
harmadika óta kifeje- 
zetten BOLDOG va- 

yyok. - Csipi) Na jó Szió- 
kal Puszika mindenkinek! És 
üdv a Konzol pajtásoknak! 
Viki, Budapest 





Szevasztok 576 Konzol-os Skacok (Üdv 
mindenkinek). Akkor rátérnék a levelem lé- 
nyegére, ami egy idézet egy újságból 
nem, mondom a címét, legyen annyi elég, 
hogy "PC......". Az idézet így hangzik az 
újság E3 2001-es b. őjéből: "Ugy tű- 
nik a közepes minőségű játékok áradata, 
átkerül PS2-re." Ezzel ellentétben az újság 
azt írja, hogy az XBOX fergetegesen jó és, 
hogy a PS2 és a GameCube egy sztr mel- 
lette. Én PS2 tulajdonos vagyok, megvan a 
Gran Turismo 3, ... ... ezeket a tesztelései- 
tek alapján vásároltam meg kivéve az 
ow, da mindennel meg vagyok elégedve, 
de nem is ez a lényeg hanem az, újság 
szerint a Metal Gear Solid 2, ... ...Run Li- 
ke Hell (RLH), közepes minőségű játékok. 
Szerintem nem, szerintetek? Hol lehetett 
látni ennek a kartondoboznak a kiállításán 
olyan játékot mint a Final Fantésy X, vagy 
a MG$2, ti tudtok ilyet, mert én nem. Amit 
itt felsoroltam azok szerintem mind lesöp- 
rik a kartondoboz kínálatát! (1. Neked 
PS2-őd van, tehát az objektivitá- 
sod redukál a 0-hoz. 2. Akik ezt 
írták, eléggé meg vannak támo- 
gatva, magyarul egy kis ingyen 
reklámért cserébe Mo.-on szinte 
először kaptak X-et, egyébként 
meg ha idegesítenek, ne olvasd 
őket. - Csipi) Nem tudom, hogy ti, hogy 
vagytok vele, de én minden konzolt szere- 
tek a Dreamcast-ot a GameCube-ot, Plays- 
tation 2-őt, hát igen SEGA, Nintendo, 
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SONY már régen a piacon vannak, és er- 
re jön egy Microsoft-os milliárdos BG. aki- 
nek az elve az, hogy ha egy ügyet nem 
tudsz megoldani kevés, pénzel, old meg 
sok, pénzel! (Szerintem ez teljesen 
normális hozzáállás, ideje hogy 
végre valaki megszorongassa a 
Sony-t, aki már túl régóta egye- 
duralkodó, és ez meg is látszik a 
játékkínálaton. - Csipi) Én nem tu- 
dom, mit akar, de hogy nem veszi át a 
Konzolpiad vezetését a Japán konkuren- 
sektől az biztos, azt hiszi, hogy ő jön és 
tarol és mindenkit lesöpör a kartondobo- 
zával hát nem fog sikerülni előre, megjó- 
solom nem fog sikerülni se, a Nintendo-t 
se a SONY-t nem fogja kiszorítani (Mer- 
refelé is laksz? Dado... -Csipi). 
Most elbúcsúzom remélem levelem jól sike- 
rült és elnyerte tetszéseteket búcsúzom, szi- 
asztok. Hű olvasótok: Király Zsolt, Balassa- 
gyarmat 








Helló 576 konzol!!! A múlt hónapban 
vettem meg először az újságot. Előtte már 
sokat hallottam rólatok, és bevallom, nem 
csalódtam! Ez a lap tényleg fantasztikus! 
Csúcsak benne a tesztek és a hírek is! Az 
egész tök állat. .....de nem csak erről 
dkáráán írni. (Hisz ezt már mind tudjá- 
tok) Lenne egy pár kérldjésem, úgyhogy 
gyorsan belevágok: 

Nekem PS-em van, így engem főként 
ezek a hírek érdekelnek. Viszont azt ol- 
vastam, hogy a PS meg fog halni! (vagy 
már meg is halt?) (Már meg, bár 
vannak akik nem hagyják béké- 
ben nyugodni, és mindonfélő 
szeméttel próbálják élesztgetni. - 
Csipi) Ezért szeretnék helyette egy Xbo- 
xot, de sehol sem találok róla technikai 
adatokat. Ha tudtok egy biztos forrást, 
akkor légyszi írjátok meeeeg!! (Mindent 
a maga idejében! Lesz itt is a 
Konzolban! - Csipi) 

Más. A csevi rovat nagyon jó, főleg a 
tökös beszólások tetszenek. Én nem tu- 
dom ki a fene az a CSIPI M LEE, de biz- 
tos, hogy nagy arc. (Ha mindenki őt 
akarja) Így hát nem tehetek semmi mást, 
kiáltok egy nagyot: CSIPI! GYERE VIS- 
SZA!! (Itt vagyok gyermekem. - 
Csipi) Na nem húzom tovább az időt, 
az újság tényleg király, és kössz, hogy 
elolvastátok a levelem. Az újsághoz to- 
vábbi sok sikert, mostantól nagy rajongó- 
tok: Bodnár Csaba, Debrecen 


Szevasz Csipill Olvastam a konzolban, 
hogy ha valami gond lenne némely játék 
végigvitelével, akkor a tesztelőhöz lehet 
fordulni! Az az igazság, hogy nehezen 
vettem rá magam az írásra, mert lehet, 
hogy cinkes, amit kérdezni akarok. Azon- 
ban a Parasite Eve II. végén elakadtam. A 
legutolsó főellenséget nem tudom elintézni! 
Adok neki a gránátvetővel, de az istenért 
sem akar kimúlni! Egy szó mint száz, légy 
szíves segíts! (Azóta sok minden le- 
folyt már az ereim... a Dunán, és 
sajnos nem emlékszem már, 
sorry! - Csipi) Segítséged előre is kö- 
szönöm! Droba Péter Szigetszentmiklós 


Hali, mélyen tisztelt 576 Team. A na- 
gyon közelmúltban töltöttem be a 13. 
életévemet - s e neves alkalomból meg- 
kaptam az RPG-k királyát az FFIX-et. 
Imádom. (Az a legsztrabb FF, e: 
nagy f"s, utálom. - Csipi) Bár el- 
akadtam az Evil Forestben. Az FF veterán 
unokabátyám meg körberöhögött. Brühü- 
hő. ent más. Csipi, a húgom beléd 
van zúgva. (Nincs egyedül, meg 
aztán azok után, amit csináltam 
vele, nem is csodálom. - Csipi) 
Komcsi. Más. A húgom, a bátyám és én 
veszettül gyűjtünk egy PS2-re. Ezzel kap- 
csolatban volna pár kérdésem. Lehetséges 
az, hogy a ps2 ára kb. 90e Ft-ra csök- 
ken? (A közeljövőben) (Bármi lehetsé- 
ges! - Csipi) 

Érdemes megfenni a PS2-t, vagy jelent-e 
akkora konkurenciát a GC vagy az Xbox 
hogy leigázza? (Ez majd idővel ki- 
derül, nem szeretek jóslatokba 
. bocsátkozni. - Csipi) 
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Kb. Mennyiért lehet most eladni egy 
playstationt? (Amennyi 
pofátlan elkérni! -Csij 

Kérem az illetékest, hogy tegyen be a 
csevibe, Novemberig ugyanis döntést kell 
hoznunk, milyen konzolt akarunk. Előre is 
köszi! Csáó! Kyra U.I: Csij 
molyan venni a hugit, 
fog! (Valamelyik éjjel komolyan 
is vettem, de aztán reggelre 
annyira KOMOLYTALAN lett a 
dolog... - Csipi) 












Helló 576 Konzol Üdv mindenkinek. Én 
még új hódolótok vagyok, de-igyekszem 
ezt a jó szokásomat megtartani. Első lé- 
pésként elő fizettem az újságot. (megérte) 
Bár kicsit bosszankodtam, amikor az a 
hülye postás még mindig nem hozta pe- 
dig az újságárusnál már ott volt az 576. 
(Mindegy majd meg szokom) nagyon jók 
a régebbi számok is (amiket az előfize- 
téshez kaptam ajándékba). Én már egy 
boldog P$2 tulaj vagyok (nem újgazdag 
bunkó, dolgoztam érte és még így is so- 
kat vártam rá). De szerintem mindegy mi- 
lyen konzolod van a jó hangulatú játékok 
a lényegek. Például a Dreamcastnál 
örömmel kipróbálnám a Shenmuet vagy 
a Phantasy star online-t interneten (de jó 
is lenne pár Japcsit agyon csépelni). Ps- 
em nekem pedig nem is olyan rég volt 99 
karácsonyára kaptam pedig akkor már 
elég réginek számított. De azok a játé- 
kok!!!! Final Fantasy IX a kedvencem. 
Sok osztálytársam hülyének tartott (Pc-s 
bunkók) hogy én mit szenvedek azzal a 
((sz"r)) Playstationnal. De én tudom nem 
csak a grafika számit a tartalom és a 
hangulat fontosabb. Csipinek gratulálok 
semmi közöm a Nó4-hez vagy a Dc-hoz 
de az ő tesztjei miatt ezek a konzolok is 
megfogtak. (Naaa, neee, elpiru- 
lok... - Csipi) (mindegyikből árad egy- 
fajta sajáissthani ulat) Elem tudom kép- 
zelni milyen jó lehet a Shenmue vagy a 
N64-es Conker s bad fur day. Nem tu- 
dom esetleg be lehet-e nézni hozzátok 
megismerni titeket és esetleg kipróbálni 
eme király játékokat? (Bejöhetsz, i 
merkedhetsz, és a Martint c. 
dálhatod is egy kicsit! - Csi 
Sega pedig egy nagyon hülye cég (és itt 
még finómarítajáétatn ki magam), én 
még gondolkoztam Dc-vásárláson az 
egy-két király progi miatt (S/henmue, 
PSO, MSR, §3). Így csak a Sega csesz- 
hetett ki az emberekkel. Sajnálom a Dc- 
osokat (remélem én soha nem kerülök 
ilyen szar helyzetbe) A Dc egy rohadt jó 
gép egy-két eszméletlen jó játékkal de 
ennyi hála a segg Segának. N64-ről is 
szólnék pár szót. Csipi király Nó4 tesztjei 
miatt már a Nó4 vásárlás is megfordult a 
fejemben mert valami hihetetlen jók a Ra- 
re játékok a Sguare-el vetekszenek. Hálát 
rebegnék az égnek ha esetleg PS2-re is 
fejlesztenének. Más. Szeretnék pár kér- 
désre választ kapni: 

Mikor jelenik meg PS2-höz a modem és 
a Winchester Európában? (Még az 
idén. - Csipi) 

Irnátok-e egy kicsit bővebben a már em- 
lített változtatásokról az újságban? 
(Gondolom most már észrevetted 
öket. - Csipi) 

Lesz-e netán Phantasy Star Online PS2- 
re? (Ha az nem is, hasonló biztos. 
- Csipi) 

Az újság eszméletlen király. Szuper a 
Csapat, így tovább. Ui: Martin tesztelhet- 
nél többet (királyak a tesztjeid) Betehetné- 
tek a csevibe Bye Tutajos, Jászberény 











Kedves 576 Konzol Team! Úgy éreztem 
épp ideje írnom egy levelet, mert már jó 
régen veszem a Konzolt. Szeretnék új 
konzolt venni, ezzel kapcsolatban lenne 1 
pár kérdésem: 

Szerintetek érdemes GBA-t venni? (Ab- 
szolút nem. Jó, csak vicc volt. De 
a szemed ki fog folyni tőle. - Csi- 
Pi) Lesz rá esetleg Space Harrier? (Még 
nem láttam a neten. - Csipi) Meg tudná- 
tok írni kb. mennyibe fognak kerülni az 
új konzolok? (100 és 150 ezer kö- 
zött. - Csipi) A Gamecube elég Szim- 


patikus nekem. Azzal lehet netezni? (Le- 
het! - Csipi) PS2-re lesz Star Trek Vo- 
yager Elite Forces? (Van! - Csipi) TR 
Next Generation? Lehetséges, hogy a 
Shenmve X-boxra költözik? (Kétszer ?? 
Csipi) Válaszaitokat előre is köszönöm! 
Martinról azt hallottam, hogy szereti a 
mangát, én is imádom! Kedvencem a 
Bubble Gum Crisis! Inádom a Neon Ge- 
nesist is. Te miket szeretsz? (A Robo- 
tech-et szereti. - Csipi) Örülnék, ha 
bekerülnék a csevegőbe, mondjuk felál- 
doznék oltárotokon egy tanárt! (Frö 
ögjön a holdig a vér! - Csij 
U:i.: A csevegő oldalára jó lenne megint 
valami dögös maca! Mindig maradok hű 
olvasótok: ShadowMan 











Csá konzol team! Először is bt""ott jó az 
újság! Van pár okom amér" írok nektek. 
Múltkor kezembe került egy másik újság 
(mint később ki derült, egy sz"r, gagyi, 
ló újság) belenyúlok a közepébe és mi 
iz a kitt"tott poszter GT3 mint nek- 
nius számba nyálazom tovább és 
besz"rok b""" meg mi van benne? 
World"s Scaries Police Chases, Alone in 
the dark, Crazy Taxi (mint nektek a júniusi 
számban sajnos elfelejtettem hogy boltba 
vagyok és széttéptem azt a szarságot úgy- 
hogy rát"""tam mer" kikellett fizetni. (Emm- 
ber, tetszik a stílusod, mintha 
csak magunkat hallanám. Csak 
ne felejtsd el a végéről a g""it. 
Egyébként talán azér" voltak ben- 
ne ugyanazok a tesztek, mert 
azok a gémek jelentek meg ab- 
ban a hónapban! - Csipi) (Csipi- 
nek igaza van, tényleg szimpati- 
kus a gyerek! Veres Miki) Hát nem 
köcsögség sőt a WSPC cikk ugyan az a 
két oldal ugyanazok a képek sőt a leírás is 
ugyanaz mint nektek. Más, tudtok nekem 
címet mondani Miskolcon ahol meg lehet 
venni a Worm"s Armageddont PS-re mert 
az a kedvenc játékom. (Bocs bébi, nem 
vagyunk otthon Miskolcon, talán 
a Pataki Attis segíthetne neked... 
- Csipi) Apropó konzol háború, nem "tom 
mi a Ed kell itt br"sakodni mindenki 
maradjon a saját "csapatánál". Kussoljon 
és csinálja a játékokat. Ja amúgy az egész 
haveri banda a Csipit hiányolja (ne értsd 
félre te: is király vagy) (Visszatértem! - 
Még valami, sz"rjatok az egész 
kib"""ott köcsög kritizáló táborra mert 
mint mondtam f"sza az újság. Na az a 
"gémvan" úgy felbt"""a az agyam azzal 
a sok bt""sággal. Hehe suck. U.I.: Hajrá 
576 könzölísgmtsémgíni jótajkaljukkíré 
latok U.i.2: Szeretném ha bet"t"nátok az 
újságba a levelem. Előre is köszi. Slide 


"Speedy" Miskolc 


Helló 576 team. Már a 8. levelemet 
írom remélem ezúttal végre beraktok a 
csevegőbe. Nekem! PSX-em van; és ezzel 
lenne pár kérdésem: 

A PSX-en lehet játszani DC játékkal? 
(CD) (Persze! - Csipi) 

Hány órán keresztül lehet PSX-en játsza- 
ni? (Az attól függ mit szedsz be 
előtte! - Csipi) 

Nektek milyen gépeitek vannak? (PS, 
DC, stb) (Minden, ami az univer- 
zumban létezik. Csipi) 

Nincs egy fölös Resident Evil CD-tek? 
(Jézusom Csipi) 

A PSX ideje lejárt? Nekem nagyon tet 
szik a gépem, és igaz az hogy a PSX 
már kiment a divatból? (Igaz. - Csipi) 

Dragon Ball lesz PS-re? (Van! C: 

A PSX-en lehet játszani PS2-es CD-t? 
(Persze, hiszen Sony mind a ket- 
tő! - Csipi) 

Elakadtam a SYPHON FILTER-ben. Ott 
amikor az alagútban (földalatti állomás) 
felrobban a bomba. De egy idő után 
amikor egy szinttel fentebb, vagyok, zár- 
ba vannak az ajtók és aztán megfulla- 
dok. MIÉRT?2! (Mert elfogy a leve- 
göd. - Csipi) 

Kezdek álmosodni. (Ezen nem cso- 
dálkozom, elég fárasztó vagy! - 
Csipi) Ezzel zárom soraimat hűséges ol- 
ke. CORNELL azaz Tűri Zoltán Ceg- 

ről. 

















Szevasz 576! Te Martin, azt tudtad 
hogyha 8426-szor végig viszed az MGS- 
takkormebetszíelrókávaliaiRE Bszlésíha 
azzal végignyomod egy ellenség kinyírá- 
sa nélkül, kapsz egy kódot, amit ha 
írsz az MK3 Vs képernyő kódlistájába, 
mehetsz egy kört Link ellen a GBA-s Ma- 
rio Kartban! Ez komoly, csak próbáld ki! 
Na de mindegy, majd meglátod! Csipi, 
imádlak! (Na azért azt nem, csak bírom 
a tesztjeidet.) (Na azért! - Csipi) A 
Micimackós teszted egy Isten volt! (Min- 
denki aki csak elolvasta, gurult a röhö- 
géstől!) Meg a Perfect Dark, meg a Zelda 
és a Banjo cikk is. Ja és a Concer! Főleg 
az a kitörésed tetszett a Banjo cikk ele- 
jén. Végre egy igazi NINTENDŐS! Ma- 
napság kevés az ilyen. A SNES-t is így 
bírtad? (Fogjuk rá, de inkább csak 
a platform játékokat, Donkey, 
Mario, tudod... - Csipi) Igazság 
szerint én a SNES-nél jobban semmit sem 
szeretek. Meg a 16-bites játékoknál (éljen 
a Veres Miki!). A hangulat már tényleg 
nincs meg a mai gémekbe (megdjútó 
azért egy Majora!"s Maskra vagy egy Le- 
gend of Manára ez nem vonatkozik.) De 
talán még van remény. Véleményem sze- 
rint az az ok csupán, hogy nincs már 
fantáziájuk a programozóknak. Vagy le- 
het hogy van, csak megvalósítani nem 
tudják. De akkor is a SNES-nél nincs 
jobb. És mondhatja nekem akárki — hogy 
csak letöltök egy emulátort és kész — té- 
ved! A Secret os Manát egészen más volt 
SNES-en nyomni, mint a gépen. Gondo- 
lom sok embernek ez a véleménye, de 
sajnos ellen példa is tapasztalható. Ad- 
dig is jó éjszakát, és jó, fáradalom men- 
tes munkát kíván: Huszár Zsombor, Buda- 
pest 


Halihó Konzolosok! Én egy. vagyok a 
marhára lelkes olvasóitok közül, ugyanis 
rájöttem hogy az újságotok marha jó 
szellemi táplálék szürkeállományom szá- 
mára. Hülye, nemnormális retrómániás 
hírében állok, úgyhogy vigyáz Martin. 
(Ne vedd komolyan!) Szerintem sokan 
egyetértenek velem; hogyiaiPSZIVS DG 
háború le van ejtve. Olybá tűnik, hogy 
szeretnék tesztelni veletek (jó vicc). Na jó 
elég a disznólkodásból. Lenne pár kérdé- 
sem: 

Martin! Hány féle gép van birtokodba? 
(25 körül. - Csipi) 

Martin! Csipi idegbajos mostanában? 
(Az idióta fönöke folyton kiborít- 
ja, a butáskodásaival. - Csipi) 

Meddig tart még a PS haláltusája? 
(Nem sokáig. - Csipi) 

Miért szeretitek a HIM zenéjét? (Szereti 
a halál! - Csipi) 

Zárul Miki mókatára! Eljött a búcsúzás 
órája. További jó munkát és további 
programgazda évet kíván nektek: Szalkai 
Dániel (Torma), Miskolc Ui: Az összes 
DC-s b"""! (Te kis korlátolt :o) - 
Csipi) 











Kedves 576! Bekopogtatott a Jézuska 
mindenhová, legalábbis a környezetem- 
ben. Mindenki a karácsonyt várja, talán 
még a Grincs is! Ti szeretitek a karácso- 
nyi ünnepeket? Megnéztem a FF mozit, 
szerintem jó lett habár aki nem megrög- 
zött FF játékos, az azt sem tudta honnan 
fúj a szél. (sz elég nagy hülyeség 
volt, ugyanis a film úgy készült, 
hogy nem kell feltétlen ismerni 
hozzá egyik FF játékot sem, an- 

yalom. - Csipi) Túlságosan elvont 
la, néhol még nekem is megfájdította a 
fejemet. Más — szerintetek az új PS2-re 
megjelenő FF-ban működik majd Aeris 
feltámasztá: jánlom nekik, 
hogy működjön! - Csipi) Na, mára 
ennyi, addig is ES ünnepeket! Ui: 
Martin a Csipinek is hagyjál egy szalon- 
cukrot! (Ha csak szaloncukrot 
akart volna adni az a kis per- 
verz! - Csipi) Krisch Évi, Salgótarján 











Na, elég lájtos volt? Februárban 
bekeményítek! 


Csili M Lee 






Az eddíg megjelent 
számit mér 
mem késő megrendelni! 

Comgame "576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín utalványon küldöd a pénzt) 
az 576 Konzol valamelyik korábbi számát 


akkor a postaköltséget mi fizetjük! 
Na ez így már elég kedvező, nem? 
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